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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab pendahuluan akan dibahas latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan serta kesimpulan pada skripsi. Bab ini juga berisikan penjelasan 

mengenai gambaran umum dari keseluruhan kegiatan yang dilakukan dalam 

penelitian untuk skripsi. 

1.2 Latar Belakang 

Kelulusan merupakan salah satu momen penting dari setiap mahasiswa. 

Kelulusan mahasiswa juga merupakan salah satu hal yang penting bagi perguruan 

tinggi. Dengan ini, perguruan tinggi dapat dinilai akreditasinya agar dapat diketahui 

kualitasnya. 

Setiap perguruan tinggi memiliki database yang berisi data akademik, 

biodata mahasiswa, dan sebagainya. Database ini dapat diolah dan digunakan untuk 

mempelajari pola dan perilaku mahasiswa untuk meminimalisir keterlambatan pada 

kelulusan. Salah satu metode atau teknik yang digunakan yaitu data mining. Data 

mining adalah proses yang menggunakan teknik statistik, matematika, artificial 

intelligence (AI), dan machine learning untuk mengekstraksi dan mengidentifikasi 

informasi yang berasal dari suatu database. Perkembangan data mining tidak lepas 

dari kemajuan teknologi informasi yang memungkinkan untuk memproses data 
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dalam jumlah yang besar. Untuk membantu data mining, biasanya digunakan 

algoritma klasifikasi untuk memproses data tersebut. 

Klasifikasi adalah proses pembelajaran secara terbimbing (supervised 

learning). Klasifikasi digunakan untuk memprediksi kelas dari objek yang kelasnya 

belum diketahui. Metode klasifikasi yang umum digunakan yaitu Decision Tree, K-

Nearest Neighbor, Naïve Bayes, dan lain-lain. 

Sudah ada beberapa peneliti yang meneliti mengenai prediksi kelulusan 

mahasiswa. Yang pertama yaitu penelitian yang dilakukan oleh Abdul Rohman 

(2015) mengenai prediksi kelulusan mahasiswa dengan menggunakan algoritma K-

NN. Algoritma ini dipilih karena dinilai cocok untuk memprediksi hal tersebut dan 

belum ada yang menggunakan metode klasifikasi data mining lain seperti K-NN. 

Penelitian ini dilakukan untuk menguji algoritma ini untuk menemukan nilai 

akurasi dan AUC dari algoritma K-NN. Ditemukan bahwa algoritma tersebut 

mendapatkan tingkat akurasi terendah sebesar 82,25% dan AUC sebesar 0.500 

dengan menggunakan k = 1. Nilai akurasi tertinggi didapat sebesar 85,15% dan 

AUC sebesar 0.874 dengan menggunakan nilai k = 5. 

Penelitian lain mengenai prediksi kelulusan mahasiswa juga dilakukan oleh 

Suhardjono et al. (2019) dengan menggunakan algoritma SVM. Algoritma ini 

dipilih karena dinilai sebagai state-of-the-art classifier saat ini. Hasil penelitian ini 

membuahkan hasil, dengan nilai akurasi sebesar 85,81%. Dengan memakai basis 

Partice Swarm Optimization, nilai tersebut naik menjadi 86,43%. Mereka 

menyimpulkan bahwa algoritma SVM berbasis PSO merupakan model terbaik 

dalam memprediksi kelulusan mahasiswa. 
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Berdasarkan uraian di atas, peneliti ingin membandingkan kedua algoritma 

tersebut dalam memprediksi kelulusan mahasiswa. Dalam penelitian ini akan 

dibandingan dua algoritma klasifikasi, yaitu K-Nearest Neighbor dan Support 

Vector Machine. Perbadingan algoritma ini bertujuan untuk mengetahui algoritma 

mana yang paling baik diantara kedua algoritma yang diuji dengan mendapatkan 

dan membandingkan nilai akurasinya. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan 

masalah yang dapat ditemukan pada penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana cara memprediksi kelulusan mahasiswa dengan menggunakan 

algoritma K-Nearest Neighbor dan Support Vector Machine? 

2. Bagaimana kinerja algoritma K-Nearest Neighbor dan Support Vector Machine 

dalam memprediksi kelulusan mahasiswa? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini antara lain sebagai berikut.  

1. Merancang dan membangun suatu program yang menggunakan dua algoritma 

yang diteliti untuk melakukan pengujian pada kedua algoritma tersebut. 

2. Membandingkan kinerja dua algoritma yang dipilih untuk menemukan metode 

terbaik dalam memprediksi kelulusan mahasiswa. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1. Penelitian ini dapat membantu menambah dan/atau memperluas pengetahuan 

mengenai metode yang digunakan. 
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2. Penelitian ini bisa dimanfaatkan sebagai bentuk pemberian pada penelitian 

terkait lainnya agar dapat dikembangkan lebih lanjut. 

3. Program yang dibuat pada penelitian ini bisa dimanfaatkan untuk memprediksi 

kelulusan mahasiswa. 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

1. Program yang dibuat adalah program berbasis web. 

2. Data yang diambil dan digunakan untuk ditampilkan pada program berisi 

informasi berupa satu data pribadi dan semua data akademik mahasiswa yang 

meliputi nama, IP dari semester 1 sampai 8, IPK, dan status kelulusan. 

3. Data yang digunakan untuk prediksi hanya data akademik mahasiswa. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini yaitu sebagai berikut. 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, 

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II. LANDASAN TEORI 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian ini, seperti definisi data mining, definisi algoritma yang dipakai 

(K-Nearest Neighbor dan Support Vector Machine), penelitian lain yang 

relevan, dan kesimpulan. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan-tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian 

dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di 

akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan 

penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai proses perancangan dan 

implementasi program. Bab ini juga berisi rencana pengujian yang 

dilakukan untuk mendapatkan hasil yang dibutuhkan. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil pengujian kedua algoritma 

dan analisisnya. Analisis dilakukan untuk membandingkan performa kedua 

algoritma. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini dibahas mengenai kesimpulan dan saran yang diberikan 

setelah pengerjaan skripsi. 

1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini disimpulkan bahwa penelitian yang dilakukan pada skripsi ini 

yaitu adalah membandingkan algoritma K-NN dengan SVM dalam memprediksi 

kelulusan mahasiswa. 
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