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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan siswa dalam 

menyelesaikan soal-soal gerak melingkar melalui pembelajaran menggunakan 

multimedia interaktif. Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 9 Palembang 

dengan subjek penelitian siswa kelas X IPA 4 tahun ajaran 2017/2018. 

Penelitian ini bersifat deskriptif kualitatif dengan menggambarkan kemampuan 

siswa dalam menyelesaikan soal-soal gerak melingkar dengan pembelajaran 

menggunakan multimedia interaktif. Data yang dikumpulkan melalui metode 

tes dan dokumentasi. Pada penelitian ini kategori kemampuan hasil belajar 

siswa meliputi kategori sangat rendah, rendah, sedang, tinggi, dan sangat 

tinggi. Hasil penelitian menunjukan bahwa kemampuan hasil belajar yang 

diperoleh oleh siswa sebesar 10,0% untuk kategori sangat rendah, 26,7% 

kategori rendah, 16,7% untuk kategori sedang, 46,7% dan 0% untuk kategori 

sangat tinggi, sehingga diperoleh nilai rata-rata keseluruhan siswa sebesar 

81,11 dengan kategori sedang. Dengan demikian, kemampuan siswa dalam 

menyelesaikan soal-soal gerak melingkar dengan pembelajaran menggunakan 

multimedia interaktif berada pada kategori sedang. 
 

Kata kunci: Kemampuan siswa, Multimedia Interaktif, Gerak Melingkar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan peranan sangat penting yang bertujuan untuk 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia (Herman, 2007). Pendidikan 

memiliki tuntutan yang sangat sulit, yaitu untuk menumbuhkan generasi yang 

tidak hanya cerdas akalnya, tetapi juga berakhlak mulia (Sahlan & Prastyo, 2012). 

Menurut UU RI No.20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, 

pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana yang menciptakan suasana 

belajar dan proses pembelajaran yang berguna bagi peserta didik untuk 

mengembangkan potensi dirinya secara aktif dan memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Tujuan 

pendidikan yaitu memngembangkan potensi peserta didik agar menjadi beriman, 

berakhlak mulia, sehat, kreatif, cakap, mandiri dan demokratis serta bertanggung 

jawab (Sani, 2013). Untuk meningkatkan kualitas pendidikan yaitu dengan 

melaksanakan peningkatan pada komponen pendidikan yang meliputi tenaga 

pengajar, kurikulum, fasilitas pendidikan, dan metode pembelajaran. Dalam 

pendidikan terdapat proses pembelajaran yang terjadi interaksi interaksi antara 

peserta didik dan lingkungannya. Keberhasilan peserta didik dalam proses 

pembelajaran dapat diukur pada kemampuannya dalam memecahkan atau 

menyelesaikan persoalan dalam disiplin ilmunya (Dewi, 2011). 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan cabang ilmu yang mempelajari 

tentang fenomena alam secara sistematis dan logis, sehingga IPA merupakan ilmu 

pengetahuan yang berupa fakta, konsep, prinsip yang diperoleh dari suatu 

penemuan (Wahyuni, 2011). Fisika merupakan salah satu cabang ilmu 

pengetahuan alam yang mempelajari tentang gejala alam yang berkaitan pada 

konsep fisika dalam kehidupan (Kuspriyanto & Siagian, 2013). Hakikat fisika 

adalah ilmu yang mempelajari tentang gejala alam melalui proses ilmiah yang 

menghasilkan produk ilmiah yang berupa konsep, prinsip dan teori (Sari, 2012). 
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Dalam proses pembelajaran, siswa dituntut aktif sesuai pada tujuan kurikulum 

2013 yang merupakan penyempurnaan dari kurikulum 2006 yang diterapkan di 

Indonesia. Guru memiliki banyak peran dalam proses pembelajaran, salah satunya 

yaitu menciptakan pembelajaran yang kreatif agar dapat  menumbuhkan minat 

belajar bagi peserta didik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar (Wiyono, 

2015). 

Menurut UU No. 14 tahun 2005, guru adalah pendidik profesional dengan 

tugas utama mendidik, mengajar dan membimbing, mengarahkan, melatih, 

menilai, dan mengevaluasi peserta didik pada pendidikan anak usia dini jalur 

pendidikan formal, pendidikan dasar, dan pendidikan menengah. Guru sebagai 

tenaga pendidik dituntut untuk mengajak dan menggerakkan siswa agar aktif 

dalam mengikuti proses  pembelajaran. Menurut UU Sisdiknas Bab XI Pasal 39, 

40 dan 42, tugas guru adalah merencanakan dan melaksanakan proses 

pembelajaran, menilai hasil pembelajaran, melakukan pembimbingan dan 

pelatihan, serta melakukan penelitian dan pengabdian kepada masyarakat, 

menciptakan suasana pendidikan yang bermakna, menyenangkan, kreatif, dinamis 

dan dialogis, mempunyai komitmen secara profesional untuk meningkatkan mutu 

pendidikan, dan memberi teladan dan menjaga nama baik lembaga, profesi, dan 

kedudukan sesuai dengan kepercayaan yang diberikan kepadanya, memiliki 

kualifikasi minimum dan sertifikasi sesuai dengan jenjang kewenangan mengajar, 

sehat jasmani dan rohani, serta memiliki kemampuan untuk mewujudkan tujuan 

pendidikan nasional.  

Pada pembelajaran, evaluasi merupakan proses menentukan sejauh mana 

tujuan pengajaran telah dicapai oleh peserta didik. Salah satu tugas guru yaitu 

memberi penilaian hasil belajar kepada peserta didik untuk mengetahui sejauh 

mana tujuan yang telah ditetapkan telah tercapai. Penilaian berfungsi untuk 

mengetahui tingkat keberhasilan proses serta hasil belajar peserta didik. Beberapa 

cara untuk menilai tingkat keberhasilan proses dan hasil belajar, yaitu melalui 

ulangan harian, ujian tengah semester, dan ujian akhir (Purwanto, 2016). Menurut 

Rosa (2015), penilaian hasil belajar dibagi menjadi tiga ranah yaitu ranah kognitif, 

afektif dan psikomotorik. Ranah kognitif merupakan kemampuan atau 
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pengetahuan yang dimiliki oleh siswa setelah mengikuti proses pembelajaran. 

Menurut Wiyono (2015) sarana adalah segala sesuatu yang secara 

langsung mendukung kelancaran proses pembelajaran, misalnya media 

pembelajaran, alat-alat pembelajaran, perlengkapan sekolah dan lain sebagainya. 

Salah satu unsur yang dapat dikatakan bahwa proses pembelajaran efektif yaitu 

terlaksananya perencanaan pembelajaran. Efektivitas dalam mengajar dan belajar 

dapat dilihat dari beberapa aspek, salah satunya yaitu dengan penggunaan sarana 

media pembelajaran, karena penggunaan media pembelajaran dapat digunakan 

sebagai fasilitas dalam menunjang proses pembelajaranpeserta didik. 

Salah satu pokok bahasan materi fisika di Sekolah Menengah Atas yaitu 

gerak melingkar, yang memiliki subbab antara lain besaran-besaran sudut, 

besaran-besaran linier, hubungan antara besaran-besaran sudut dan besaran-

besaran linier, dan hubungan antara periode dan frekuensi dengan kecepatan dan 

kecepatan sudut. Media yang digunakan dalam pembelajaran ini harus terdapat 

materi, video, animasi dan evaluasi. Multimedia merupakan salah satu sumber 

belajar atau media dalam pembelajaran yang dapat memadukan unsur lingkungan 

fisik manusia dalam dimensi ruang. Multimedia interaktif merupakan media yang 

memberi kemudahan untuk pengguna dalam memilih materi yang diinginkan 

secara aktif. Sedangkan multimedia tidak interaktif, penggunanya bertindak pasif 

dan hanya menyimak materi (Nandi, 2006). Penggunaan multimedia interaktif 

dipilih guna memudahkan siswa dalam mengubah massa, besar, panjang, 

kecepatan suatu benda dengan hanya menggunakan tombol yang ada pada 

multimedia tersebut dan siswa juga dapat mengamati objek secara jelas. 

Penggunaan multimedia interaktif pada pokok bahasan gerak melingkar akan 

menumbuhkan rasa keingintahuan siswa lebih dalam dan membuat pelajaran jadi 

terasa menyenangkan bagi siswa sehingga siswa lebih aktif mengikuti proses 

pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan hasil survei Rahmasari (2016) di salah satu sekolah 

menengah atas, diketahui bahwa guru selama ini melakukan proses pembelajaran 

menggunakan media, akan tetapi media yang digunakan selama ini kurang jelas 

terlihat pada percobaan dalam materi gerak melingkar seperti contohnya 
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kecepatan, arah dan hubungan roda-roda pada gerak melingkar. Sehingga 

dikembangkan beberapa media tentang gerak melingkar, salah satunya yaitu 

multimedia interaktif yang dikembangkan oleh Sri Rahmasari. Pada multimedia 

interaktif yang dikembangkan ini terdapat soal-soal latihan yang bertujuan untuk 

mengetahui sejauh mana kemampuan siswa dalam menguasai materi gerak 

melingkar dengan pembelajaran menggunakan multimedia interaktif. Soal-soal 

yang terdapat pada multimedia interaktif ini berbentuk pilihan ganda. Soal pilihan 

ganda merupakan jenis tes objektif yang jawabannya harus dipilih dari beberapa 

jawaban yang telah disediakan (Surapranata dalam Arif, 2014). Adapun kelebihan 

pada soal berbentuk pilihan ganda menurut Slameto (Arif, 2014), (1) mengukur 

berbagai jenjang kognitif. (2) Penskorannya mudah, cepat, objektif, serta dapat 

mencakup ruang lingkup materi yang luas dalam suatu tes. (3) bentuk ini sangat 

tepat untuk ujian yang pesertanya banyak atau bersifat massal.  

Pada penelitian ini, peneliti akan menilai kemampuan siswa dalam 

menyelesaikan soal-soal materi gerak melingkar melalui pembelajaran 

menggunakan multimedia interaktif yang dikembangkan oleh Rahmasari (2016). 

Berdasarkan latar belakang di atas, peniliti ingin meneliti tentang “Studi 

Kemampuan Siswa Kelas X SMA Negeri 9 Palembang dalam Menyelesaikan 

Soal-soal Gerak Melingkar Melalui Pembelajaran Menggunakan Multimedia 

Interaktif”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan di atas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah: 

“Bagaimana kemampuan siswa kelas X SMA Negeri 9 Palembang dalam 

menyelesaikan soal-soal gerak melingkar melalui pembelajaran menggunakan 

multimedia interaktif?” 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Bedasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengetahui hasil kemampuan siswa kelas X SMA Negeri 9 

Palembang dalam menyelesaikan soal-soal gerak melingkar melalui pembelajaran 

menggunakan multimedia interaktif. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi semua pihak 

yang terkait, diantaranya : 

1. Bagi siswa, dapat mengukur kemampuan dalam menyelesaikan soal-soal 

gerak melingkar dengan pembelajaran menggunakan multimedia interaktif. 

2. Bagi Pengajar, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai informasi mengenai 

kemampuan siswa dalam mengerjakan soal-soal gerak melingkar dengan 

pembelajaran menggunakan multimedia interaktif. 
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