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ABSTRAK 

 

Depot Bangunan Cahaya Rizki bergerak dalam usaha material yang berlokasi di Jalan Dr. 

 

M. Isa, Kuto Batu, Kec. Ilir Timur. II, Kota Palembang, Sumatera Selatan. Di mana terjadi 

proses penjualan dan pembelian barang, Depot Bangunan Cahaya Rizki merupakan sebuah 

toko bangunan yang sedang berkembang dalam membantu masyarakat dalam mencari material 

bangunan yang dibutuhkan. 

Pada saat saya wawancara di Depot Bangunan Cahaya Rizki, saya diminta untuk 

membuatkan aplikasi penjualan berbasis web, guna untuk mempermudah perekapan data 

penjualan setiap bulannya, dikarenakan sistem yang digunakan depot Cahaya Rizki masih 

manual atau menuliskan nota, sehingga memakan waktu yang cukup lama dalam 

pencatatannya apabila barang yang dibeli banyak. 
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ABSTRACT 

 

 

The Cahaya Rizki Building Depot is engaged in the material business located on Jalan Dr.M. Isa, 

Kuto Batu, East Ilir District. II, Palembang City, South Sumatra. Where there is a process of selling and 

purchasing goods, the Cahaya Rizki Building Depot is a building shop that is developing in assisting the 

community in finding the building materials needed. 

 
When I interviewed at the Cahaya Rizki Building Depot, I was asked to create a web-based 

cashier application, in order to make it easier to collect sales data every month, because the system used 

by the Cahaya Rizki depot is still manual or writes notes, so it takes a long time to record if the 

goods purchased are many. 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Melihat perkembangan teknologi dan Sistem Informasi yang sangat pesat dalam beberapa 

tahun ini, baik di Negara yang sudah maju maupun Negara yang sudah berkembang, kecepatan 

pengolahan dan penyampaian informasi memiliki peran yang sangat penting bagi setiap 

perusahaan, terutama pada perusahaan-perusahaan yang memiliki tingkat rutinitas yang tinggi 

dan memiliki data yang harus diolah (Suwignyo, 2018). Sistem lama yang dilakukan secara 

konvensional mulai ditinggalkan dan beralih ke sistem komputerisasi, yang dirasa lebih cepat 

dan akurat dalam penyampaian informasi yang dibutuhkan. 

Salah satu jenis produk dari teknologi informasi saat ini adalah sistem informasi penjualan 

yang sudah diketahui oleh banyak pihak dan biasanya digunakan oleh instansi maupun badan 

usaha yang bergerak pada bidang penjualan barang. Seperti, Toko, Swalayan, pusat grosir, 

bahkan koperasi (Sucahyo et al., 2021). 

Pembelian dan penjualan merupakan kegiatan yang mempengaruhi jumlah persediaan. 

Pembelian akan menambah jumlah persediaan, sedangkan penjualan akan menguranginya. 

Ketiga hal tersebut saling berkaitan dan merupakan inti kegiatan perusahaan. Informasi yang 

dihasilkan akan membantu manajer dalam memutuskan jumlah persediaan yang akan dibeli, 

maupun jumlah yang tersedia untuk dijual, serta mengontrol dan mengawasi jumlah aset 

persediaan perusahaan (Suripatty, 2017). 
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Depot Bangunan Cahaya Rizki bergerak dalam usaha material yang berlokasi di Jalan Dr. 

 

M. Isa, Kuto Batu, Kec. Ilir Timur. II, Kota Palembang, Sumatera Selatan. Di mana terjadi 

proses penjualan dan pembelian barang, Depot Bangunan Cahaya Rizki merupakan sebuah 

toko bangunan yang sedang berkembang dalam membantu masyarakat dalam mencari material 

bangunan yang dibutuhkan. 

Pada saat saya wawancara di Depot Bangunan Cahaya Rizki, saya diminta untuk 

membuatkan aplikasi penjualan berbasis web, guna untuk mempermudah perekapan data 

penjualan setiap bulannya, dikarenakan sistem yang digunakan depot Cahaya Rizki masih 

manual atau menuliskan nota, sehingga memakan waktu yang cukup lama dalam 

pencatatannya apabila barang yang dibeli banyak. 

Di dalam transaksi penjualan dan pembelian masih menggunakan nota sehingga rawan 

hilang atau rusak. Padahal nota tersebut merupakan bukti dari setiap transaksi penjualan 

pembelian yang dilakukan, dan juga merupakan data yang diperlukan untuk proses pembuatan 

laporan penjualan, pembelian dan persediaan barang. 

Selain itu dalam proses perhitungannya masih menggunakan alat elektronik kalkulator di 

mana prosesnya harus menjumlahkan satu persatu harga barang yang harus di bayarkan oleh 

pelanggan. Hal ini yang menjadi salah satu kendala yang ada di Depot Bangunan Cahya Rizki 

karena ada beberapa transaksi terjadi kekeliruan atau kesalahan di dalam proses perhitungan 

pembayaran oleh bagian penjualan di saat toko ramai di datangi pelanggan. 
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Dengan hal tersebut di atas maka untuk menanggulangi masalah-masalah tersebut, maka 

perlu dirancang sebuah aplikasi database yang dapat menampung data dalam jumlah banyak 

sehingga apabila dilakukan pengaksesan terhadap suatu data melalui proses aplikasi yang 

dibangun akan lebih memudahkan pengguna untuk memperoleh suatu informasi yang lebih 

cepat tepat dan akurat dalam proses pembuatan informasi yang didapat dari pengolahan data- 

data yang ada pada database yang telah di buat dan untuk mengurangi risiko human error. 

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk merancang sistem informasi 

penjualan dan pembelian yang terkomputerisasi seperti yang telah dijelaskan di atas dalam 

bentuk laporan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Projek Akhir yang diberi judul 

“Aplikasi Penjualan Berbasis Web Pada CV. Cahaya Rizki”. 

 

 
1.2 Tujuan 

 
Tujuan dari pelaksanaan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

1.3 Membangun aplikasi penjualan berbasis web pada Depot Bangunan Cahaya Rizki. 

 

1.4 Memberikan penyajian informasi produk/stok yang ada pada Depot Bangunan Cahaya 

Rizki. 

1.5 Membantu perusahaan dalam mengolah data pesanan dan pembuatan laporan data 

penjualan secara online. 
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1.3. Manfaat 

 
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini adalah sebagai 

berikut : 

1.3 Mempermudah dalam proses input data, penyimpanan data dan pembuatan laporan 

penjualan dan pembelian. 

1.4 Mempermudah dan mempersingkat waktu pembuatan laporan penjualan dan 

pembelian. 

1.5 Mempermudah pimpinan mengakses laporan penjualan dan pembelian. 

 
1.6 Membantu mekanisme pengolahan data laporan penjualan dan pembelian pada CV. 

Cahaya Rizki. 

 

 

1.4 Batasan Masalah 

 
Batasan masalah digunakan untuk membatasi suatu permasalahan agar nantinya lebih 

terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari sebuah penelitian. Hal yang menjadi 

batasan masalah dalam perancangan sistem informasi baru ini adalah sebagai berikut: 

1. Proses meliputi pengolahan data penjualan dan pembelian pelanggan. 

 
2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu Laporan penjualan dan pembelian per 

bulan. 
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