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ABSTRAK 

 

APLIKASI MANAJEMEN PENJUALAN ONLINE 

PADA KELOMPOK TANI BERBASIS WEBSITE 

Disusun 

Rafly Farrelsyah 

09010581923048 

Paguyuban Adra Duo Gumay Sebagai Organisasi Masyarakat Yang bergerak di 

bidang konsultasi masyarakat dalam ilmu pertanian dan penjualan hasil panen 

para petani. Permasalahan-permasalahan yang sering dihadapi Oleh Paguyuban 

Adra Duo Gumay ini adalah sangat murahnya harga jual hasil panen, adapun 

tujuan dari laporan ini dapat membantu pihak manajemen Paguyuban Adra Duo 

Gumay dalam membantu Penjualan hasil Panen. serta dapat membantu Ekonomi 

para Petani. Dan Aplikasi dibangun dengan metode waterfall, denga 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, XAMPP dan database MySQL. Hasil 

Penelitian Berupa Aplikasi Penjualan Tani, serta hasil pengujian yang telah di uji 

coba dan Berhasil. 

Kata Kunci: Apikasi, Penjualan, Kelompok Tani, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 

ONLINE SALES MANAGEMENT APPLICATION 

ON WEBSITE-BASED FARMER GROUP 

  

By 

 Rafly Farrelsyah 

09010581923048 

Paguyuban Adra Duo Gumay As a Community Organization which is engaged in 

community consultation in agricultural science and sales of farmers' crops. The 

problems that are often faced by the Adra Duo Gumay Association are the very 

cheap selling price of their harvests purchased by a company / PT 

(TENGKULAK) which tends to be very inhumane or too cheap. Therefore, the 

authors build an application system that can help the management of the Adra 

Duo Gumay Association in helping the sales of harvests and marketing directly 

from farmers, and can help the economy of the farmers. farmers to be more 

prosperous. The application is built using the waterfall method, using the PHP 

programming language, XAMPP and MySQL database. 

Keywords: Application, Sales, Farmers Group, PHP, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Teknologi Informasi telah banyak digunakan untuk mendukung proses 

bisnis yang terjadi pada perusahaan, baik bidang ekonomi maupun perbankan. 

Dengan hadirnya aplikasi-aplikasi dan layanan e-bussiness, e-commerce, e-

banking dan lain-lain. Kebutuhan efisiensi waktu dan biaya menyebabkan setiap 

pelaku bisnis merasa perlu menerapkan teknologi informasi dalam lingkungan 

kerja. Penerapan Teknologi Informasi menyebabkan perubahan pada pola 

kebiasaan kerja. 

Dari dampak tersebut membuat suatu Organisasi Masyarakat milik Para 

Buruh Tani  yaitu Paguyuban Adra Duo Gumay  ikut serta dalam mengikuti suatu 

perkembangan teknologi yang terjadi saat ini, sehingga hal itu tidak membuat 

Paguyuban Adra Duo Gumay tertinggal dalam pergerakan teknologi saat ini 

terutama dalam hal pengelolaan Hasil Panen Maupun Pemasaran.  

Berdasarkan Data Yang Diperoleh Paguyuban Adra Duo Gumay Berdiri 

Dari Tanggal 19 Juni 2000 dimana penjualan hasil panen di Jual Kepada Pengepul 

atau Tengkulak Dan Dicatat Didalam buku Penjualan Secara Manual. Paguyuban 

Adra Duo Gumay Sebagai Organisasi Masyarakat Yang bergerak di bidang 

Konsultasi Masyarakat dalam Ilmu Pertanian Dan Penjualan Hasil Panen Para 

Petani. Permasalahan – permasalahan yang sering dihadapi Oleh Paguyuban Adra 

Duo Gumay ini adalah Sangat Murahnya Harga Jual Hasil Panen mereka yang di 

beli oleh suatu Perusahan / PT (TENGKULAK) Cenrung sangat Tidak Manusiawi 
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atau tebilang telampau terlalu Murah. Sangat Berbeda Jauh Dengan Harga Pupuk 

dan bibit Tani Yang terus Meranjak naik hingga saat ini. dan berdasarkan analisis 

Data dari Paguyuban Adra Duo gumay , ini Juga terjadi salah satunya adalah 

Kurangnya perhatian pemerintah daerah maupun pusat. Dan karena ada faktor 

pendorong lainnya seperti yang kita ketahui Pemerintah Yang selalu Mengimpor 

Hasil Pertanian, sehingga harga hasil pertanian lokal Turun Sangat jauh dan faktor 

lainya adalah banyaknya Perusahan/PT (TENGKULAK) Yang mengambil 

Untung sangat banyak sebagai contoh mereka Membeli harga biji kopi mentah 

dengan harga 7 Rb/Kg Dari petani Didesa dan mereka menjual kepada pelanggan 

atau kedai Coffe shop Yang berada Dikota Dengan harga 35 Rb/Kg. 

Maka Dari itu Para Petani Paguyuban Adra Duo Gumay sangat 

memerlukan aplikasi Berbasis website Untuk Menjual Langsung hasil panen 

mereka Secara mandiri Kepada Custumer dan Tentunya dengan Harga yang saling 

menguntungkan bagi para Penjual dan maupun para Pembeli. 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan tersebut, penulis 

membangun sebuah sistem aplikasi yang dapat membantu pihak manajemen 

Paguyuban Adra Duo Gumay dalam membantu Penjualan hasil Panen Dan 

Pemasaran secara langsung dari petani , serta dapat membantu Ekonomi para 

petani agar dapat lebih sejahtera lagi. Maka dari itu penulis mengambil Judul 

“APLIKASI MANAJEMEN PENJUALAN ONLINE PADA KELOMPOK 

TANI BERBASIS WEBSITE ” 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana merancang dan membangun sebuah 

Aplikasi Manajemen Penjualan Online Pada Kelompok Tani berbasis Werbsite 

untuk dapat meningkatkan jangkauan pasar dari produk-produk hasil pertanian 

pada kelompok tani khususnya pada Paguyuban Adra Duo Gumay. 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun 

sebuah Aplikasi Manajemen Penjualan Online Pada Kelompok Tani berbasis 

Werbsite untuk meningkatkan jangkauan pasar dari produk-produk hasil pertanian 

pada kelompok tani. 

1.4.  Manfaat 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam hal : 

1. Membantu petani dalam memasarkan dan menjual produk-produk hasil 

pertanian. 

2. Membantu pelanggan dalam melakukan pembelian secara online. 

3. Memperkecil kekeliruan saat menghitung Hasil Panen  yang Terjual. 

4. Membantu Pelanngan lebih mudah,murah dan Cepat untuk membeli 

hasil panen kepada para petani 

5. Membantu dan mempermudah pencatatan pelaporan Hasil penjualan 

para petani. 

6. Dapat Menaikan harga nilai Jual para Petani. 

7. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini proses perhitungan penjualan.  
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hasil panen  menjadi lebih mudah, cepat dan efektif dibandingkan 

dengan proses secara manual. 

1.5.  Batasan Masalah 

Agar Pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada, maka penulis 

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas yaitu : 

1. Penelitian ini dilaksanakan pada Paguyuban Adra Duo Gumay, dengan 

fokus pada anggota pada paguyuban tersebut. 

2. Pelanggan dapat melakukan pembelian secara online. 

3. Hasil output berupa laporan penjualan baik bagi petani serta bagi kelompok 

Paguyuban Adra Duo Gumay. 

4. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext 

Preprocessor) berbentuk website. 
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