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ABSTRAK

APLIKASI MANAJEMEN PEMBAYARAN UANG SPP BERBASIS WEB
PADA SMP NEGERI 44 PALEMBANG
Oleh
Luthfiyyah Mufidah 09010581923007

Penyusunan tugas akhir ini bertujuan untuk mempermudah kinerja pegawai
pada tata usaha dalam melakukan kegiatan kelola manajemen pembayaran di SMP
Negeri 44 Palembang. Mengacu pada data siswa, data kelas dan data pembayaran
yang diambil dari SMP Negeri 44 Palembang melalui metode pengumpulan data,
serta juga wawancara dengan bendahara SMP Negeri 44 Palembang. Untuk
menyelesaikan masalah di atas, dimana manajemen pembayaran SPP masih
menggunakan proses manual yang menyulitkan siswa dan pegawai dalam proses
pembayaran ataupun pencatatan pembayaran SPP masih menggunakan tulis tangan
yang disimpan di buku yang rentan akan terjadinya kehilangan data. Maka
diperlukan aplikasi online dan dalam implementasi pembuatan perangkat lunak ini
menggunakan teori pengembangan waterfall serta bahasa pemrograman PHP dan
MySql sebagai basis data. Dengan adanya program aplikasi manajemen
pembayaran SPP ini dapat meningkatkan kinerja pegawai dan kelola data
pembayaran SPP menjadi lebih terorganisir serta penyimpanan pencatatan
pembayaran menjadi lebih aman.

Kata Kunci : Manajemen, Pembayaran SPP, Waterfall.

Palembang, September 2022
Pembimbing 1, Pembimbing II,

Kom. Dedy Kurniawan, M.Sc.
7198201022011021201 NIP.199008022019031006

Mengetahui,
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ABSTRACT

WEB BASED PAYMENT MANAGEMENT APPLICATION OFF FEE
ON SMP NEGERI 44 PALEMBANG

By :
Luthfiyyah Mufidah 09010581923007

The preparation of this final project aims to facilitate the performance of
employees in administration in carrying out payment management activities at
Public Junior High School 44 Palembang. Referring to student data, class data and
payment data taken from Public Junior High School 44 Palembang through data
collection methods, as well as interviews with the treasurer of Public Junior High
School 44 Palembang. To solve the problem above, where the management of
tuition payments still uses a manual process that makes it difficult for students and
employees in the payment process or recording tuition payments, they still use
handwriting stored in books that are vulnerable to data loss. So we need an online
application and in the implementation of making software using the theory of
waterfall development and programming languages PHP and MySql as a database.
With this SPP payment management application program, it can improve employee
performance and manage SPP payment data to be more organized and the storage
of payment records to be more secure.

Keyword : Managements, Payment of SPP, Waterfall.
Palembang, September 2022
Pembimbing II,

Pembimbing I,

Dedy Kurniawan, M.Sc.
NIP.199008022019031006

Mengetahui,
Koordinator Prgoram Studi
Habgiemen Informatika

viii



DAFTAR ISl

PROJEK AKHIR ...t 1

APLIKASI MANAJEMEN PEMBAYARAN SPP PADA SMP NEGERI 44

PALEMBANG BERBASIS WEBSITE.........cooiiiieiieeeee e 1
LEMBAR PENGESAHAN ...t I
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt I
KATAPENGANTAR .ttt 1\
ABSTRAK et Vi
ABSTRACT .ttt sttt sh e b naee s Vi
DAFTAR IST ..o Viil
DAFTAR TABEL ...t Xl
DAFTAR GAMBAR ...t XIi
B A D | bbb 1
PENDAHULUAN ...ttt ane e 1
1.1 Latar BelaKang.......occooeoiieieiicce e 1
1.2 TUJUBN oottt bbb 2
1.3 MANTAAL.......coiiiii i 3
1.4 Batasan Masalah ... 3
1.5 Metodelogi Penelitian..........ccccooviiiiiiiiiie e 4
151  Tempat Penelitian .........cccooiiiiiiiiiii e 4
1.5.2  Metode Pengumpulan Data..........ccccoovivieiiiieiiie e 4
1.5.3 Metode Pengembangan SiStem ..........cccceviiiiiciii i 5
BAB L. 7
LANDASAN TEORI ...t 7
2.1 Sejarah SMP Negeri 44 Palembang..........cccoooviriiiniieniee e 7



2.2 Struktur Organisasi SMP Negeri 44 Palembang .........c.ccccoecvveviviiiiicinenne 7

2.3 TEONM UIMUM .ttt 8
2.3.1 Pengertian SIStEM ......cccvciveiieiecie et 8
2.3.2 Karakteristik SISteM.........cccoiiiiiiiiiieeec e 8
2.3.3 Pengertian INfOrmMaSi........c.oioveiieiiiieiesie e 9
2.3.4 Pengertian Sistem INfOrmMAaSH .......c.ovveriiiiiieiiee e 9
2.3.5 Pengertian PendidiKan ............ccccoveiiiiieiicic i 10
2.3.6 Pengertian PEMDAYAraN.........cccoviiiieiieieiese e 10
2.3.7 PENQEITIAN SPP.....c.oiiiiiieiie e 10
2.3.8 PHP (Personal Hypertext PreproCesSOr) ........ccovrveeeeereenieneeniesieniennenns 10
2.3.9 PRPMYAAMIN Lot 11
2.3.20 MYSGL v 11
2.3. 11 WEDSITE. ... s 11

2.4 Tahapan Desain SISTEM .......ccoiiiiiiiiiirieee e 12
2.4 1 FIOWIMAD ©tiiiitieiieiiee ettt bbb 12
2.4.2 Data Flow Diagram (DFD) ........cccooiiiiiiineiereseeeeeeee e 13
2.4.3 Entity Relation Diagram (ERD)........ccccovveiiiiieiieiecc e 14

BAB L e 15
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....coooiiiiiiiieiiiieeeeee e 15

3.1 Analisis Sistem Berjalan...........ccocooiiiiiiiiiiie e 15
3.1.1 Kekurangan sistem yang sedang berjalan...........cccccccovvviieiieccneinenn, 16

3.2 Analisis Sistem yang DiusulKan ............cccceovieiiiiiiccce e 16

3.3 Perancangan SISeM ........cccviiiiiiie it 16
3.3.1 Diagram KONTEKS .......coueiuiiiiiiiisiesieie et 16
3.3.2 Data Flow Diagram (DFD) level 1 ..o 17
3.3.3 Data Flow Diagram Level L. 18



3.3.4 Entitiy Relationship Diagram (ERD)........cccccceevveiiiiieireie e 21

3.4 KamUS Data .......ooviiiiiiiiiiiiici e 22
3.5 Rancangan USer INterface ..........ccccvevveiieiiieie e 24
BAB IV e 27
HASIL DAN PEMBAHSAN.......ooi e 27
AL HAST oo 27
4.2 PEMDANASAN ...t 27
4.2.1 Halaman Utama .......ccooveiiieieieresesee e 27
B.2.2 LOGIN ..ttt bbb 27
4.2.3 Tampilan Halaman Admin...........ccoooiiineeeee s 28
4.2.4 Tampilan Form Input Data SiSWa.........cccecveieiieresieseese e 29
4.2.5 Halaman Daftar Transaksi .........c.coovvieiiiiiiiiiisesiseeese e 30
4.2.6 Halaman Cetak Laporan ..........cooveviieieieiese e 30

4.3 TESHING ..ttt bbbttt 31
BAB Ve 33
KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 33
5.1 KESIMPUIAN.....eciiiiieiii ettt 33
5.2 SAIAN ...ttt 33
DAFTAR PUSTAKA Lttt nneas 34
LAMPIRAN ...ttt ettt e et e et e e nnb e e s nnneeea 36

Xi



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.

Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.

Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 SIMBOI FIOWMAP ...cvviiiciecece e 13
2 SIMDOI DD ..o 13
3 SIMDOI ERD ...t 14
L AOMIN oo 22
2 SESWA .ttt ettt ettt ettt ettt ettt sttt ne et ne e re e te e nneennn 23
3 PeMDAYAIaAN ......ccviiiicie 23
1 BIACK BOX TESTING.....ccueiviriiriieiieiieieie et 32

xii



Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 5.
Gambar 5.

DAFTAR GAMBAR

1 SEruKtUr OrganiSasi .........eovererieieieieie et 8
1 Flowmap Analisis Sistem Berjalan ............ccocoovviiiiinininiis 15
2 Diagram KONTEKS ........ooiiiiieieieicese e 17
3 DIagram lEVEL L. ..o 18
4 DFD Level 1 Proses LOGIN......cc.coeiiiiienininisieeeeeseese e 18
5 DFD Level 1 Proses Kelola Data SiSWa ..........cccccevvevviiesenninsnenee. 19
6 DFD Level 1 Proses Kelola Data Kelas...........ccccccoeveviiienennninnne. 20
7 DFD Level 1 Proses Input Pembayaran ...........cccccooeveienincinncnnnns 20
8 DFD Level 1 Proses Validasi Pembayaran .............ccccccoeevveieinnnne. 21
9 DFD Level 1 Proses Cetak Laporan...........ccocveevevveienenencnencsennnns 21
LO ERD ..ottt 22
11 Tampilan LOGin ......ccveiieieciecic e 24
12 Tampilan Dashboard ............cccccoveiiiieieece e 24
13 Tampilan Tambah SiSWa...........ccccoeiieieeie e, 25
14 Tampilan Data SISWa ........cccveiieiieieiicceece e 25
15 Tampilan Pembayaran SPP ...........cccooiiiiiiiiiiicec e 26
16 Tampilan Cetak Laporan..........cccceeveeieieenieiie e 26
1 Halaman Utama.........cccooveieeieiie e s 27
2 Tampilan FOrm LOGIN .....ccooiviiieiiece e 28
3 Halaman Beranda AdmiN........ccccoeiieniinneee e 28
4 FOrm iNPUt data SISWa ......c.eveeieieieiesiesie s 29
5 FOrm input data SISWA .......ccovveiuieiiieiie e 29
6 Halaman Daftar Transaksi..........ccocevveriiiienienieiie e 30
7 Halaman Cetak Laporan..........ccccovveiieiiieiie e 30
1 Lampiran Buku Pembayaran SPP Manual..........c...cccccoovvevviiinrnnnnen. 36
2 Lampiran Kartu Pembayaran SPP SiSWa..........c.ccoveveviiiieneniinseene 36

xiii



BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Didalam kehidupan manusia, pendidikan menjadi dimensi penting yang tak
bisa terlupakan. Pendidikan bertujuan untuk membentuk sikap dan prilaku dari
manusia. Selain didikan dari keluarga, Pendidikan di sekolah juga merupakan
sesuatu yang penting. Dalam Pendidikan, kita dididik untuk belajar, mengenali dan
mengembangkan individu dari diri kita sendiri. Maka dari itu manusia wajib untuk
mengemban Pendidikan agar karakter dan wataknya terbentuk dengan baik. Salah
satu sarana untuk menempuh Pendidikan yaitu sekolah.

Sekolah merupakan lembaga bagi siswa untuk belajar. Tujuan dari sekolah
adalah membentuk karakteristik, sifat dan kepribadian siswa menjadi lebih baik.
Selain itu, sekolah juga mengajarkan ilmu-ilmu yang bermanfaat untuk kehidupan
sehari-hari. Pada era modern saat ini tentunya sekolah membutuhkan sistem
informasi yang baik untuk mengelola data-data pada sekolah tersebut salah satu
contohnya adalah sistem pembayaran SPP.

SMP Negeri 44 Palembang ialah Sekolah Menengah Pertama yang
berlokasi di Jalan Panca Usaha Rt. 49 Rw.10 No0.2145, Kelurahan 5 Ulu,
Kecamatan Seberang Ulu I, kota Palembang, Sumatera Selatan. Namun hasil
wawancara dengan salah satu guru yang berada di SMP Negeri 44 Palembang, ibu
Rustiati mengatakan bahwa untuk melakukan suatu pembayaran SPP dari pihak
sekolah belum efektif dan belum mengikuti era digital atau terbilang mengikuti cara
lama yaitu menggunakan buku dan ditulis secara manual. Maka hal itu dapat
menyebabkan adanya kesalahan yang terjadi pada saat proses input data siswa.

Sistem informasi pada sekolah bertujuan untuk mendukung
penyelenggaraan Pendidikan pada sekolah. Sistem informasi pada sekolah
membantu agar pengelolaan data pada sekolah menjadi lebih efektif dan efisien.
Pada sekolah tentunya membutuhkan sistem informasi pembayaran yang berjalan
dengan baik agar memudahkan para orangtua siswa untuk membayar uang SPP.

Pada saat sekolah tentunya siswa menggunakan fasilitas dan infrastruktur

yang tersedia di sekolah. Untuk menjalankan fasilitas dan infrastruktur tersebut



membutuhkan biaya. Sumber biaya yang digunakan salah satunya adalah dari
komite dan pembayaran SPP siswa. SPP atau surat persetujuan pembayaran
nominalnya ditentukan oleh sekolah atau dirapatkan oleh komite dan orang tua
sekolah untuk mendapatkan nominal yang disetujui.

SMP Negeri 44 Palembang adalah sebuah institusi pendidikan sekolah
menengah pertama yang menjalankan aktivitas belajar mengajar. Dalam
melaksanakan kegiatan pendidikan, salah satu faktor yang sangat penting bagi
sekolah adalah pembayaran SPP atau sumbangan pembinaan penisikan yang
diserahkan oleh siswa setiap bulannya. Uang ini digunakan untuk membiayali
berbagai pengeluaran, baik berupa gaji guru dan staff serta membiayai sarana dan
prasarana pendidikan sekolah. Saat ini proses pengelolaan dan pembayaran uang
spp masih dilakukan secara seadanya atau manually, dimana orangtua atau siswa
diharuskan mendatangi secara langsung bagian keuangan untuk melakukan
transaksi secara tunai.

Hal ini membuat orang tua atau wali cukup menyita waktu untuk datang ke
sekolah melakukan pembayaran SPP secara langsung. Proses pencatatan transaksi
juga masih dilakukan secara tertulis pada buku sehingga hal ini akan mempersulit
untuk pencarian data serta pembuatan laporan pembayaran uang spp yang tidak
praktis dan bisa saja kehilangan laporan tersebut.

Maka dari itu, SMP Negeri 44 Palembang membutuhkan sebuah sistem
untuk mempermudah segala aktivitas baik berupa pembayaran uang SPP, serta
sistem laporan pembayaran uang spp siswa perbulan agar mempermudah staff tata
usaha untuk mengarsipkan data-data pembayaran SPP siswa SMP Negeri 44
Palembang.

Mengacu pada latar belakang yang telah penulis paparkan, disini penulis
memutuskan untuk membuat sebuah Aplikasi Manajemen Pembayaran SPP
berbasis website yang dapat mempermudah proses pembayaran SPP di SMP Negeri

44 Palembang agar lebih terorganisir dan mengurangi resiko terjadinya kesalahan.

1.2  Tujuan

Membuat Aplikasi Pembayaran SPP untuk SMP Negeri 44 Palembang

berbasis website guna mempermudah dalam proses pembayaran serta efisiensi



waktu tentu aplikasi akan membuat pengarsipan pembayaran lebih terorganisir

adalah tujuan dari penelitian penulis.
1.3  Manfaat

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut :

1. Memudahkan dalam proses pembayaran SPP.

2. Memudahkan staff tata usaha SMP Negeri 44 Palembang dalam
mengelola administrasi pembayaran yang aktif dan efisien.

3. Mengurangi masalah-masalah yang muncul akibat ketidaksingkronan
data yang akan diakses.

4. Memperkecil kekeliruan saat pembayaran.
1.4  Batasan Masalah

Penerapan batasan masalah dalam kepenulisan, gunanya supaya hasil atau
pembahasan yang didapatkan terarah dan terfokus sehingga tidak menyimpang dari
inti masalah yang dibahas serta kesimpulan yang didapatkan nantinya akurat dan
berkaitan dengan aplikasi yang ada atau diteliti, adapun batasan masalah di
penelitian ini, antara lain:

1. Website pembayaran SPP hanya dapat digunakan oleh siswa SMP Negeri

44 palembang dan dikelola oleh admin, staff tata usaha serta bendahara
SMP Negeri 44 Palembang.

2. Pada proses pembayaran SPP, yaitu siswa cukup menginput bukti
pembayaran yang telah dibayar, lalu admin dan staff tata usaha akan
mengelola data tersebut, selanjutnya data yang dikelola diterima oleh
bendahara menjadi sebuah laporan.

3. Data yang dicakup berupa data lengkap siswa, bukti pembayaran, waktu
pembayaran dan keterangan pembayaran.

4. Aplikasi Manajemen Pembayaran SPP Berbasis Website pada SMP
Negeri 44 Palembang ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan MySQL sebagai basis datanya.



1.5  Metodelogi Penelitian
Metodologi diterapkan antara lain:

1.5.1 Tempat Penelitian

Penelitian dilakukan di SMP Negeri 44 Palembang, JI.Panca Usaha
Kelurahan 5 Ulu Darat, Kecamatan Seberang Ulu I, Palembang, Sumatera
Selatan 30254
1.5.2 Metode Pengumpulan Data

Ketika mengumpulkan data, penulis berpedoman dan tidak terlepas
dari bahan utama yakni peran info yang membantu membuka serta memberikan
gambaran secara detail mengenai objek kepenulisan. Data ialah kumpulan fakta
dilapangan yang didapatkan penulis guna memecahkan serta menjawab problem
dan mencapai tujuan dari penulisan. Data yang didapatkan berasal dari berbagai
macam teknik selama proses penulisan berlangsung, jadi penulis tidak hanya
menggunakan satu teknik dalam proses pengambilan data dilapangan.

Jenis data yang dikumpulkan penulis pada penelitian ini, antara lain:

1. Data Primer

Data Primer yaitu data yang diperoleh langsung dari objek yang diteliti.

Adapun caranya antara lain :
a. Metode Pengamatan (Observasi)

Penulis mengumpulkan data dari observasi langsung dilapangan agar data
yang didapatkan akurat. Disini penulis melakukan observasi di SMP Negeri 44

Palembang.

b. Metode Wawancara (Interview)
Penulis menanyai narasumber secara langsung guna memperoleh informasi
yang diperlukan. Bentuk informasi yang didapatkan bisa dalam bentuk tulisan,

audio, maupun audio visual.

2. Data Sekunder
Kebalikan dari data primer, data sekunder yaitu data yang diperoleh secara

tidak langsung dari objek yang diteliti atau melaluhi perantara, seperti buku,



catatan, atau arsip yang telah dipublikasikan. Selain data sekunder, untuk
mendukung data yang penulis dapatkan, penulis juga mengumpulkan serta
mempelajari berbagai macam sumber literatur seperti buku dan peraturan
pembayaran untuk menjadi referensi penulis dalam permasalahan Pengolahan
Sistem Pembayaran SPP di SMP Negeri 44 Palembang.

1.5.3 Metode Pengembangan Sistem

Metode waterfall dimanfaatkan sebagai pengembangan sistem. Metode
tersebut tergolong dalam model pengembangan aplikasi  serta  tergolong
dalam classic life cycle (siklus hidup klasik), yakni menitikberatkan untuk saling
berentet dan urut. Gambaran model tersebut bisa diibaratkan dengan aliran air
terjun, yakni fase pengerjaannya dilakukan berurutan dari atas ke bawah. Mulai
dari mengambil data, mempelajari dan menganalisa masalah, itulah tahap-tahap
ketika merancang dan mengembangkan aplikasi guna menginterpretasikan

masalah.
1. Kebutuhan (requirement)

Pada tahap ini pembuatan sistem dilakukan hingga menciptakan dokumen
user requirement atau data yang berkitan dengan kemauan user. Untuk
mendapatkan data tersebut caranya adalah dengan melakukan wawancara, survey
atau diskusi dengan pihak SMP Negeri 44 Palembang sehingga memperoleh data-
data yang cukup untuk membuat website tersebut.

2. Perancangan (Design)

Pada tahap ini berfokus pada penuangan pikiran serta perancangan sistem
pembayaran SPP pada SMP Negeri 44 Palembang, mengacu pada penemuan solusi
dari munculnya problem dengan memanfaatkan perangkat permodelan sistem
seperti diagram alir data (data flow diagram), diagram hubungan entitas (entity
relationship digram) serta struktur dan bahasa data. Jadi, tahap ini adalah proses
penginputan mengenai syarat kebutuhan yang sudah diperkirakan kedalam
perangkat lunak sebelum masuk kedalam proses selanjutnya yakni coding.



3. Implementasi

Pada tahap ini, programmer melakukan proses penulisan kode program
(coding), gunanya untuk menerjemahkan transaksi yang diminta oleh user yaitu
aplikasi pembayaran SPP pada SMP Negeri 44 Palembang berbasis website.
Coding ialah penulisan kode-kode menjadi bahasa komputer.

4. Integration and Testing

Pada tahap ini, pengujian keefektifan dan kemampuan sistem dilakukan,
sehingga diketahui kekurangan dan kelemahan, dari situlah pengkajian ulang dan
perbaikan sistem dimulai gunanya untuk menjadikan sistem lebih baik lagi. Pada
tahapan ini semua yang sudah dikerjakan untuk pembuatan website SMP Negeri 44
Palembang akan disatukan lalu diuji kelayakannya apakah sudah sesuai dengan

keinginan atau terdapat kesalahan pada sistem yang kemudian akan diperbaiki lagi.

5. Operation and maintance

Setelah perangkat lunak telah selesai pengerjaannya, tahap akhir dalam
metode waterfall yaitu pengoperasian dan pemeliharaan sistem. Dalam tahap
pemeliharaan tidak ditemukan kesalahan, namun peningkatan layanan pada sistem
pembayaran SPP di SMP Negeri 44 Palembang masih dilakukan.
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