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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Penjualan adalah kegiatan menjual produk atau jasa. Dalam proses 

penjualan, penjual atau penyedia barang dan jasa memberikan hak atas barang 

kepada pembeli dengan harga tertentu. Penjualan dapat dilakukan melalui 

berbagai cara, seperti penjualan langsung dan melalui agen penjualan. Penjualan 

merupakan salah satu kegiatan yang dilakukan perusahaan untuk mempertahankan 

kelangsungan usahanya dan mendapatkan laba atau laba yang diinginkan. Menjual 

juga berarti proses kegiatan penjualan, yaitu dari kegiatan penentuan harga jual 

sampai produk didistribusikan kepada konsumen (pembeli). 

Musi Craft ialah sebuah produk kerajinan local yang berada di Lorong 

Lama, Plaju tepatnya di Jl. Sei Gerong. Dan Anyaman Musicraft merupakan salah 

satu mata pencaharian utama warga Lorong Lama. Musicraft telah berdiri sejak 

tahun 2004 dan memiliki 103 Pengrajin. Ada dua jenis tali yang digunakan dalam 

produksi kerajinan Anyaman Musi Craft, yaitu berbahan dasar Meiwa dan Tali 

Jali. Perusahaan ini sudah lama berdiri akan tetapi system penjualannya masih 

menggunakan pencatatan buku, sehingga dalam proses transaksi sering terjadi 

kesalahan dan rentan kehilangan data. Dalam suatu lembaga atau unit kerja yang 

melayani kebutuhan public, baik internal maupun eksternal sangat diperlukan 

informasi dan system operasional yang sesuai kebutuhan. 

Aktivitas dalam lembaga atau unit kerja tersebut dapat dilaksanakan dengan 

efisien dan efektif. System informasi tersebut dapat sebagai pengolah data 
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sehingga dapat menghasilkan keluaran atau output yang berguna bagi proses 

operasional lembaga atau unit kerja tersebut. Selain itu, pelanggan harus datang 

langsung untuk membeli produk yang disediakan karena belum memiliki sarana 

untuk berbelanja secara online. Dan pelanggan yang berada diluar domisili sulit 

untuk berbelanja secara online sehingga harus datang langsung untuk membeli 

produk tersebut. Dalam proses pembuatan laporan keuangan, masih membutuhkan 

waktu yang cukup lama karena harus mengumpulkan semua buku catatan dan 

menghitung akumulasi total transaksi, sehingga tidak efisien dan kurang akurat. 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan tersebut, penulis 

membangun sebuah aplikasi penjualan yang dapat membantu pihak manajemen 

CV. Musi Craft dalam mengelola transaksi penjualan, serta mengurangi kesalahan 

dan kekeliruan dalam perhitungan transaksi dan pelaporan keuangan. Maka dari 

itu penulis mengambil judul “Aplikasi Penjualan Barang pada CV. Musi Craft 

Berbasis Website” dengan menggunakan MySQL sebagai database nya. 

1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang, karena pada CV. Musi Craft dalam penginputan 

dan penyimpanan data transaksi masih menggunakan buka sehingga sering 

terjadinya kesalahan ataupun kehilangan data transaksi. 

1.3 Tujuan 

 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat 

Aplikasi Penjualan Barang pada CV. Musi Craft Berbasis Website untuk 
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mempermudah dalam proses transaksi dan mempermudah proses pembuatan 

laporan akuntansi keuangan. 

1.4 Manfaat 

 

Manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Membantu pelanggan dalam melakukan transaksi secara mudah dan 

cepat. 

2. Membantu pihak manajemen dalam mengelola seluruh transaksi dari 

pelanggan. 

3. Membantu memperluas jaringan dan jangkauan usaha kepada 

masyarakat lebih luas. 

4. Mempermudah proses pembuatan laporan penjualan secara cepat dan 

akurat. 

1.5 Batasan Masalah 

 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai 

kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis 

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah : 

1. Data yang dikelola adalah data produk yang dijual di CV. Musi Craft. 

 

2. Proses yang disediakan dalam system berkaitan proses transaksi dan 

proses upload bukti pembayaran dari pelanggan serta proses kelola 

transaksi oleh admin. 
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3. Database yang digunakan adalah MySql, serta Hypertext Preprocessor 

(PHP) yang disesuaikan dengan kebutuhan CV Musi Craft. 

4. Hasil akhir dari aplikasi ini adalah laporan akuntansi keuangan laba 

rugi secara berkala. 
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