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GAN PUSAT INDUSTRI KREATIF
A PALEMBANG

Hadi Kurniawan

k Program Studi Teknik Arsitektur

Abstrak

y merupakan suatu wilayah yang memiliki keberagaman budaya yang
1 #kaemgaman budaya di Kota Palembang dapat dikembangkan
| industri kreatif yang berasal dari pemanfaatan
bakar individu.

mi if (Bekraf) menetapkan ada 16 Subfektor industri kreaif yang
L a dan di kembangkan. Namun, dari ke 16 Subfekior tersebut
madl fokus pada Perencanaan dan Perancangan Pusat
a P yaitu Kuliner, Film Desain Komunikasi Visual(DKV)
dan Startup. Untuk mendukung pusat industri kreatif
kreatif yang dapat menampung segala kegiatan kreatif

w"“-‘i‘ it

y i 3 e ey 3 _f:. |- )
Ly W FE 'H': oy
. |r':'?l & i

=
;. :ﬁ-h" i -
P

o R e
e B . a
..'."I'"-; e e

e
l-'.

T
JLay
FIMAL TN

W "‘"| '_-'4‘-
SN




mEATIVE INDUSTRY CENTER

Hadi Kurniawan,
g, Architecture Engincering Program
| hdikun@gmail.mm

Abstract
M has a multitude l’}f cultures. Wealth and cultural diversin
.‘,! F 2 as an economic potential, especially the creative indusiries
. skill and talent of individuals

(Bekraﬂ sel, there are 16 Sub-factors creative imndustry are

Wsml Camunmmuon Design(VCD) Animation, Fashion,

.' To support the creative industries center, takes place - a

can accommodate all the creative activities in if.

tive, Creative Industries
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PERENCANAAN DAN PERANCANGAN PUSAT INDUSTRI
KREATIF DI KOTA PALEMBANG :

BAB I

PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Kota Palembang merupakan salah satu wilayah di Indonesia yang memiliki
luas wilayah cukup besar dengan luasan 369,2 km2. Hal ini membuat Kota
Palembang memiliki keberagaman budaya yang sangat banyak. Baik dari
keberagaman kebudayaan seperti seni tari, seni lukis, seni tenun, adat istiadat, dan
tradisi lainnya. Palembang juga merupakan provinsi yang terdiri dari banyak etnis
seperti etnis pribumi, etnis tionghoa, etnis arab, etnis india, dan etnis lainnya.

Kekayaan dan keberagaman budaya di Kota Palembang dapat di
kembangkan sebagai potensi ekonomi, khususnya industri kreatif. Industri kreatif
merupakan industri yang berasal dari pemanfaatan kreativitas, keterampilan serta
bakat individu untuk menciptakan kesejahteraan dan lapangan pekerjaan dengan
menghasilkan dan memberdayakan daya kreasi dan daya cipta individu tersebut
(Departemen Perdagangan RI,2009). Hal ini di dukung dengan data Badan Pusat
Statistik (BPS) bahwa jumlah penduduk dengan usia 25-34 tahun setiap tahunnya
mengalami peningkatan yang berkisar 2 ribu hingga 12 ribu jiwa.

Akan tetapi dalam pengembangannya masih memiliki beberapa
keterbatasan. Menurut Elitua Simamarta, Peneliti Ekonomi Kreatif Kementrian,
pada Diskusi dan Sosialisasi Pengembangan Ekonomi Kreatif pada tahun 2010
mengatakan bahwa permasalahan Industri Kreatif Indonesia adalah pembiayaan,
kuantitas dan kualitas, Iklim industri, apresiasi, percepatan pertumbuhan teknologi
informasi dan komunikasi, keterbatasan bahan baku. Menurut Dewi Pintokoratri,
Produser Eksekutif dari Infinite Frameworks, mengatakan bahwa terdapat
beberapa kelemahan vyaitu kurangnya tenaga kerja dan infrastruktur yang
menghambat industri animasi Indonesia. Menurut salah satu pelaku Industri
Kreatif dalam Diskusi dan Sosialisasi Pengembangan Ekonomi Kreatif di
Palembang pada tahun 2010, di Kota Palembang sangat di butuhkan wadah yang
dapat menaungi komunitas kreatif di Palembang yang memiliki potensi besar
yang besar di bidang Industri Kreatif.

Oleh Kkarena itu, perlu adanya bangunan yang mewadahi untuk

perkembangan industri kreatif. Selain itu dapat memberikan pengenalan industri

HADI KURNIAWAN - 03061381320034 1
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Kreatif pada kalangan muda di Kota Palembang. Bangunan tersebut adalah

“Pusat industri kreatif di Kota Palembang”. Dalam bangunan ini nantinya akan

mewadahi berbagai jenis kegiatan industri kreatif pada beberapa subsektor yang

ada. Dengan pengelolaan dari pihak pemerintah, “Pusat industri kreatif di Kota

Palembang” akan memberi banyak dampak positif bagi perekonomian di Kota

Palembang.

Sebagai sebuah wadah bagi peminat dan pelaku Industri Kreatif komunikasi
bangunan terhadap masyarakat umum haruslah dapat memeberikan citra yang
sesuai dengan fungsinya. Dalam hal ini bentukan fasade bangunan bisa
memberikan kesan yang berbeda dan bisa menarik siapapun untuk berkunjung.
1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan permasalahan
yang ada sebagai berikut,

1. Bagaimana merencanakan dan merancang bangunan fasilitas Industri Kreatif
bagi kalangan produktif dan remaja di Kota Palembang yang mampu
merepresentasikan Industri Kreatif secara fasad dan bentukan massa?

1.3. Tujuan dan Sasaran

1.3.1  Tujuan

Tujuan penulisan berdasarkan rumusan masalah adalah:

1. Merencanakan dan merancang fasilitas Industri Kreatif bagi
kalangan produktif dan remaja yang bersifat edukatif dan rekreatif
sehingga dapat mewadahi kegiatan Industri Kreatif.

2. Membuat sebuah desain bangunan yang bisa merepresentasikan
fungsi Industri Kreatif di dalamnya.

1.3.2  Sasaran

Kegiatan yang ada di dalam bangunan berupa pengembangan dan
pengenalan Industri Kreatif. Sasaran dari kegiatan tersebut adalah pelaku
Industri Kreatif yang berada pada usia produktif dan peminat yang berada
pada usia remaja khususnya.

1.4. Ruang Lingkup
Adapun ruang lingkup dalam perencanaan dan pembangunan Pusat Industri

Kreatif di Kota Palembang adalah:

HADI KURNIAWAN - 03061381320034 2
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a. Mewadahi aktivitas dalam segi pengembangan dan pemberian informasi yang
lengkap serta efisien

b. Fasilitas utama bangunan yang memiliki ketergantungan antara fungsi ruang
dalam dan ruang luar bangunan.

c. Fasilitas penunjang yang menunjang fungsi utama seperti cafetaria,
ampitheatre, dan koperasi

1.5. Sistematika Pembahasan

Secara garis besar proposal ini terdiri dari 5 (lima) bab dengan beberapa

subbab, yaitu:

BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan permasalahan, tujuan

dan sasaran penulisan, metode penulisan, ruang lingkup, sistematika pembahasan,

dan kerangka berfikir.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisikan tentang tinjauan literatur serta data dan informasi yang

menyangkut definisi dan pemahaman objek, pedoman objek, studi preseden, dan

tinjauan fungsional.

BAB 11l METODE PERANCANGAN

Berisi tentang tahapan kegiatan perancangan yang terdiri dari pengumpulan data

penunjang perancangan, analisa konsep dan pendekatan perancangan.

BAB IV ANALISA PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

Berisikan data dan analisa fungsional, analisa spasial, analisa bentuk massa dan

geometri, analisa kontekstual, dan analisa enclousure.

BAB V KONSEP PERANCANGAN

Berisikan tentang transformasi konsep pada masa bangunan yang dimulai dari

konsep perancangan tapak, konsep perancangan arsitektur, konsep perancangan

struktur dan konsep perancangan utilitas.

DAFTAR PUSTAKA

Berisikan sumber referensi-referensi yang dipakai sebagai pedoman dalam

mendesain

HADI KURNIAWAN - 03061381320034 3
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DAFTAR PUSTAKA

http://indonesiakreatif.bekraf.go.id/iknews/diskusi-pengembangan-

ekonomi-kreatif-di-palembang/

https://sumsel.bps.go.id/linkTableDinamis/view/id/10

http://www.bekraf.go.id/profil

http://www.bekraf.go.id/subsektor

http://www.definisimenurutparaahli.com/pengertian-industri-kreatif-

dan-contohnya/

Zahnd, 2009, Pendekatan dalam Perancangan Arsitektur,
Yogyakarta, Kanisius.

Jurnal Online Mahasiswa Arsitektur “Langkau Betang”

[Volume I/Nomor 1/Maret 2013] hal 1
Pusat Industri Kreatif di Kota Pontianak  Dzikri Prakasa Putral;

M.Ridha Alhamdani2, lvan Gunawan3
RTRWK PALEMBANG
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