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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran komik Tema 

Alam Semesta Untuk Anak kelompok B di TK Negeri pembina 1 Palembang”. 

Penelitian bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran komik tema alam 

semesta yang valid dan praktis. Penelitian menggunakan model pengembangan 

Rowntree yang terdiri dari tiga tahap, yaitu perencanaan, pengembangan, evaluasi 

sedangkan evaluasi formatif Tessmer terdiri dari empat tahap, yaitu tahap self 

evaluation, expert review, one-to-one, dan small group evaluation. Subjek 

penelitian adalah anak kelompok B12 di TK Negeri Pembina 1 Palembang dan 

objeknya adalah buku komik tema alam semesta. Teknik pengumpulan data 

menggunakan walkhtrough pada tahap expert review yang terdiri dari ahli materi 

dan ahli media untuk menguji kevalidan dari media komik tema alam semesta, 

dan observasi pada tahap one to one dan small group evaluation untuk melihat 

kepraktisan media komik tema alam semesta. Hasil untuk tahap validasi materi 

sebesar 3,81 dengan kategori sangat valid, untuk tahap validasi media sebesar 

3,62 dengan kategori sangat valid. Sehingga hasil nilai rata-rata dari validasi 

materi dan media sebesar 3,72 kategori sangat valid. Pada tahap one to one, rata-

rata hasil observasi pada subtema benda-benda alam sebesar 83 (kategori sangat 

praktis), Subtema benda-benda langit sebesar 78 (kategori praktis), Subtema gejala 

alam sebesar 81 (kategori sangat praktis). Tahap small group hasil rata-rata 

observasi pada subtema benda-benda alam sebesar 86 (kategori sangat praktis), 

subtema benda-benda langit sebesar 85 (kategori sangat praktis), subtema gejala 

alam sebesar 92 (kategori sangat praktis). Jadi dari semua tahap yang telah 

dilakukan, disimpulkan bahwa media komik tema alam semesta yang dinyatakan 

valid dan praktis.  

 

Kata kunci: Media Komik, Tema Alam Semesta, Anak Kelompok B 
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ABSTRACT 

 

 This research title is "Development of Comic Learning Media Theme of 

the Universe For Children group B in TK Negeri pembina 1 Palembang".Research 

aims to produce a comic learning media of valid and practical universe theme. 

The research uses a combination of Rowntree's development model which 

consists of three stages, namely the planning, development, evaluation phase, 

while Tessmer's formative evaluation consists of four stages: self evaluation, 

expert review, one-to-one and small group evaluation. Research subjects are 

children of group B12 in TK Negeri Pembina 1 Palembang and the object is a 

comic book theme of the universe. The data collection technique uses 

walkthrough in the expert review stage consisting of material experts and media 

experts to test the validity of the comic media theme of the universe, and 

observation in the stage of one to one and small group evaluation to see the 

practicality of the comic media theme of the universe viewed from the ease of use 

and benefit of such media. Results for the validation phase of the material of 3.81 

with the category is very valid, for media validation stage of 3.62 with very valid 

category. So obtained the average value of validation of material and media of 

3.72 with the category is very valid. In one to one stage, the average of 

observation result on subtheme of natural objects is 83 (very practical category), 

Subtheme of sky objects is 78 (practical category), Subtheme of natural 

phenomena is 81 (very practical category). The small group stages showed an 

average of observations on subthemes of natural objects is 86 (very practical 

category), subthemes of sky objects is 85 (very practical category), Subtheme of 

natural phenomena is 92 (very practical category). So from all stages that have 

been done, it can be concluded that the developed theme of the universe comic 

media declared valid and practical for children. 

 
  

Keywords: comic media, theme of the universe, Children Group B 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Media adalah bagian yang tidak terpisahkan dari proses belajar mengajar 

demi tercapainya tujuan pendidikan pada umumnya dan tujuan pembelajaran di 

sekolah pada khususnya. Senada dengan Azar yang dikutip oleh Asmariani (2016) 

bahwa media pembelajaran pendidikan secara umum dapat diartikan sebagai 

sarana atau prasarana yang dipergunakan untuk membantu tercapainya tujuan 

pembelajaran. Jika dikaitkan dengan pendidikan anak usia dini, maka media 

pembelajaran berarti segala sesuatu yang dapat dijadikan bahan (software) dan 

alat (hardware) untuk bermain yang membuat AUD mampu memperoleh 

pengetahuan, keterampilan, dan menentukan sikap. Salah satu jenis media yang 

dapat digunakan adalah media cetak seperti buku, dan majalah. Untuk itu guru 

harus memiliki pengetahuan dan pemahaman yang cukup tentang media 

pembelajaran. Di samping mampu menggunakan alat-alat yang tersedia, guru juga 

dituntut untuk dapat mengembangkan keterampilan membuat media pembelajaran 

yang akan digunakannya apabila media tersebut belum tersedia.  

Tema di dalam kegiatan pembelajaran untuk anak usia dini menurut 

Montolalu (2012) yang dikutip oleh Maryatun (2017) merupakan alat atau wadah 

untuk mengenalkan konsep kepada anak didik secara utuh. Bertujuan untuk 

membangun pengetahuan pada anak dan mengembangkan seluruh aspek 

perkembangan anak. Pada buku panduan pendidik kurikulum 2013 PAUD anak 

usia 5-6 tahun, ada 8 jenis tema yaitu diriku, keluargaku, lingkunganku, binatang, 

tanaman, kendaraan, alam semesta, dan negaraku. Delapan jenis tema tersebut 

terbagi lagi menjadi dua, yaitu tema untuk semester ganjil dan tema untuk 

semester genap. 

Alam semesta adalah salah satu tema pembelajaran yang ada di semester 

genap. Berisi tiga macam subtema yaitu benda-benda alam, benda-benda langit, 

dan gejala alam, lalu disetiap subtema terdapat sub-sub tema. Pada subtema 
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benda-benda alam terdiri dari jenis-jenis benda alam yaitu tanah, air, pasir, batu, 

besi, emas, perak dan manfaat benda-benda alam. Pada subtema benda-benda 

langit terdiri dari jenis benda-benda langit yaitu matahari, bulan, bintang dan 

manfaat benda-benda langit. Pada subtema gejala alam terdiri dari macam-macam 

gejala alam yaitu siang, malam, banjir, gunung meletus, tanah lonsor, ombak, 

pelangi, petir, hujan, gempa bumi. 

Berdasarkan hasil observasi dan analisis media yang telah saya lakukan di 

tiga TK, yaitu TK Negeri Pembina 1 Palembang, TK Anggrek Delima, dan PAUD 

Mawar, media yang digunakan untuk tema alam semesta masih kurang. Di TK 

Anggrek Delima,hanya menggunakan buku kegiatan siswa saja, selebihnya guru 

hanya menggambar atau menuliskannya di papan tulis. Di TK Negeri Pembina 1 

Palembang media yang digunakan hanya kartu kata, kartu huruf,majalah anak dan 

juga gambar-gambar yang diprint di kertas A4 saja, sehingga media gambarnya 

terpisah-pisah. Di PAUD Mawar media yang digunakan hanya menggunakan 

buku majalah dan gambar-gambar saja. Jadi dari ketiga TK tersebut, kegiatan 

pembelajarannya hanya mengerjakan majalah/buku kegiatan siswa, mengamati 

gambar,menjiplak huruf, dan meniru tulisan, sehingga anak-anak menjadi bosan 

dalam pembelajaran pada aspek bahasa terutama pada materi alam semesta. 

Sehingga dibutuhkan media yang inovatif dan menarik yang dapat 

membangkitkan semangat anak-anak dalam kegiatan pada tema alam semesta. 

Hasil observasi dan analisis media hanya melibatkan satu pihak yaitu 

observer, maka setelah saya sebagai observer telah melakukan analisis media, 

saya melakukan wawancara dengan guru yang ada di kelas. Di TK Anggrek 

Delima saya mewawancari Ibu Maryama selaku guru kelas alpukat, di TK Negeri 

Pembina 1 Palembang saya mewawancarai Ibu Rasiyem selaku guru rombel B12, 

dan di PAUD Mawar saya mewawancarai Ibu Halimah selaku guru kelas B2. 

Hasil wawancara dengan tiga guru kelas di tiga TK tersebut membuktikan bahwa 

media untuk pembelajaran alam semesta memang masih kurang, di majalah/ buku 

kegiatan siswa pun ada materi alam semesta yang tidak tersedia. Jadi untuk 

menutupi kekurangan tersebut menggunakan gambar yang di print di kertas A4 

     2 
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atau hanya menuliskan dan menggambarnya di papan tulis saja. Sehingga menurut 

guru kelas dari ketiga TK tersebut perlu untuk mengembangkan media baru 

berupa komik yang dapat meningkatkan keterampilan berbahasa pada 

pembelajaran tema alam semesta. 

Komik merupakan sebuah terobosan media pembelajaran yang inovatif 

dan kreatif dalam proses peningkatan keterampilan berbahasa pada PAUD. Berisi 

gambar-gambar dengan warna yang menarik, sehingga membangkitkan semangat 

anak-anak dalam proses kegiatan bercerita. Senada dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Setiawan (2013) yang berjudul “Peningkatan Keterampilan 

Bercerita Menggunakan Media Komik Strip Bermuatan Nilai-Nilai Pendidikan 

Karakter Pada Siswa Kelas II MI Rifaiyah Limpung Batang” dari hasil penelitian 

menunjukkan bahwa dengan menggunakan media komik strip bermuatan nilai-

nilai pendidikan karakter dapat meningkatkan keterampilan bercerita yaitu pada 

siklus I nilai rata-rata klasikal sebesar 63,52 sedangkan pada siklus II nilai rata-

rata klasikal sebesar 79,41. 

Melalui komik, nilai-nilai pendidikan juga dapat dikenalkan sejalan 

dengan materi yang disampaikan sesuai tema pembelajarannya. Salah satu tema 

pembelajaran disemester genap yang dapat digunakan dalam pembelajaran 

menggunakan komik adalah tema alam semesta. Karena tema alam semesta 

memiliki cukup banyak cakupan materi yang bisa dibahas dan dikembangkan 

menjadi berbagai cerita yang bermanfaat bagi anak. Berisi gambar-gambar yang 

lucu, berwarna-warni, dan dilengkapi dengan materi pembelajaran alam semesta 

yang ringan dengan gaya bahasa yang santai, maka akan memudahkan anak didik 

dalam memahami isi komik tersebut. Sehingga materi pembelajaran seperti 

pelangi, matahari, hujan dll dapat mudah dipahami oleh anak. 

Namun pada kenyataannya media pembelajaran di TK berbentuk komik 

belum pernah ditemui atau belum ada, di TK Anggrek Delima, PAUD Mawar, 

dan TK Negeri Pembina 1 Palembang pun belum pernah menggunakan media 

komik (Sumber: wawancara terhadap guru kelas). Padahal salah satu kelebihan 

dari komik seperti penelitian yang dilakukan oleh Thorndike yang dikutip oleh 
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Daryanto (2016:146), diketahui bahwa anak yang membaca komik lebih banyak 

maka sama dengan membaca buku- buku pelajaran dalam setiap tahunnya, hal ini 

berdampak pada kemampuan membaca siswa dan penguasaan kosa kata jauh 

lebih banyak dari siswa yang tidak menyukai komik.  

Berdasarkan analisis kebutuhan dan wawancara dengan guru kelas di TK 

tersebut bahwa komik sangat penting dikembangkan sebagai media pembelajaran. 

Maka untuk mengantisipasi masalah kemampuan pada aspek bahasa dan 

kurangnya media pembelajaran yang inovatif pada anak diperlukan suatu media 

pembelajaran yang berguna dan inovatif untuk mengasah kemampuan pada aspek 

bahasa mereka yaitu komik. Senada dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Sudarti (2017) bahwa komik memiliki beberapa kelebihan yaitu dapat menambah 

pembendaharaan kata dan dapat mengembangkan minat baca pada anak. Untuk 

mengetahui lebih tentang hal tersebut, maka peneliti mengajukan judul penelitian: 

Pengembangan Media Pembelajaran Komik Tema Alam Semesta Untuk Anak 

Kelompok B Di Tk Negeri Pembina 1 Palembang 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan 

dibahas adalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran komik tema alam semesta 

yang  valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran komik tema alam semesta 

yang praktis? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut:  

1. Mengembangkan media pembelajaran komik tema alam semesta yang valid 

2. Mengembangkan media pembelajaran komik tema alam semesta yang praktis 

untuk digunakan 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat baik secara teoretis dan 

praktis yaitu sebagai berikut : 

Manfaat Teoretis:  

1. Memberikan informasi tentang pentingnya penggunaan media komik dalam 

pembelajaran dan menambah serta memperkaya ilmu pengetahuan anak 

tentang alam semesta 

2. Adanya media baru berupa komik tema alam semesta yang dapat digunakan 

guru untuk mempermudah proses belajar mengajar di TK sesuai dengan 

kebutuhan dan perkembangan anak usia 5-6 tahun. 

Manfaat Praktis:  

1. Bagi anak : yaitu untuk menambah pengetahuan anak tentang alam  

                         semesta 

2. Bagi Guru : yaitu mendapatkan pengetahuan baru tentang penggunaan media  

                     pembelajaran yang inovatif berupa buku komik dengan tema  

                     alam semesta di TK Negeri Pembina 1 Palembang 

3. Bagi sekolah : untuk menjadi bahan masukan dalam rangka memperbaiki  

                           mutu pembelajaran dan akhirnya akan meningkatkan  

                           kualitas TK Negeri Pembina 1 Palembang. 
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