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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul Pengembangan alat permainan edukatif ular tangga materi 

matematika untuk anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan alat permainan edukatif ular tangga materi matematika yang 

valid dan praktis. Pengembangan alat permainan edukatif ular tangga materi 

matematika ini menggunakan kombinasi model pengembangan Rowntree dan 

evaluasi Tessmer. Model pengembangan Rowntree terdiri dari tiga tahap, yaitu 

tahap perencanaan, tahap pengembangan dan tahap evaluasi. Peneliti 

menggunakan modifikasi evaluasi formatif dari Tessmer menjadi 4 tahap, karena 

untuk melihat kevalidan dan kepraktisan alat permainan edukatif ular tangga 

materi matematika yang peneliti kembangkan, yaitu tahap self evaluation, expert 

review, one-to-one evaluation, dan small group evaluation. Teknik pengumpulan 

data menggunakan walkthrough,observasi, dan wawancara. Walkthrough untuk 

melihat kevalidan dari pengembangan alat permainan edukatif ular tangga materi 

matematika untuk anak usia 5-6 tahun yang ditujukan kepada ahli materi dan ahli 

desain. Hasil expert review diperoleh nilai rata-rata hasil penilaian dari ahli materi 

dan ahli desain sebesar 4,00 (kategori sangat valid). Terbukti nilai rata-rata expert 

review untuk hasil observasi pada tahap one-to-one evaluation pada penggunaan 

alat permainan edukatif ular tangga materi matematika memiliki rata-rata 87% 

(sangat praktis) bagi anak. Berdasarkan hasil tahap small group evaluation 

mendapatkan rata-rata pada penggunaan alat permainan edukatif ular tangga 

materi matematika memiliki rata-rata 93% (kategori sangat praktis) bagi anak. 

Berdasarkan deskripsi dan analisis data hasil penelitian didapatkan bahwa produk 

alat permainan edukatif ular tangga materi matematika yang dikembangkan sangat 

valid dan praktis, sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran anak 

usia 5-6 tahun. 

Kata kunci: pengembangan, alat permainan edukatif, materi matematika 
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ABSTRACT 

This research entitled Development of educational game tools of snakes ladder 

mathematics material for children aged 5-6 years. This study aims to develop 

educational game tools educative snake ladder mathematics material that is valid 

and practical. The development of educational game tools of mathematical ladder 

snakes uses a combination of Rowntree's development model and Tessmer's 

evaluation. Rowntree development model consists of three stages, namely the 

planning stage, development stage and evaluation phase. Researchers used the 

modification of formative evaluation from Tessmer into 4 stages, because to see 

the validity and practicality of educational game tools of snake ladder of 

mathematical material that the researcher develop, that is self evaluation stage, 

expert review, one-to-one evaluation, and small group evaluation. Data collection 

techniques using walkthrough, observation, and interview. Walkthrough to see the 

validity of the development of educational game tools for snakes ladder 

mathematics material for children aged 5-6 years addressed to materials experts 

and design experts. The result of expert review obtained the average value of the 

assessment results from content / material experts and design experts of 4.00 (very 

valid category). Evidently the average expert review for observations at the one-

to-one evaluation stage on the use of educational game tools of mathematical 

ladder snakes has an average of 87% (very practical) for children. Based on the 

results of the small group evaluation stage getting the average on the use of 

educational game tools snake ladder math material has an average of 93% (very 

practical category) for children. Based on the description and data analysis of the 

research results found that educational game tool products educated snakes ladder 

mathematical material developed very valid and practical, so it can be used as a 

medium of learning children aged 5-6 years. 

 

Keywords: development, educational game tools, math materiials 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Usia awal kehidupan anak yang sangat menentukan dalam perkembangan 

kecerdasannya menurut Hapsari (2016:8) adalah pada usia 0-6 tahun atau yang 

sering disebut dengan masa golden age  atau  masa emas. Pada masa ini anak akan 

berkembang sangat kritis dan cepat menyerap apapun yang anak dapat dari 

lingkungannya. Pengalaman yang didapat oleh anak akan berpengaruh dan 

menentukan kemampuan anak dalam menghadapi tantangan hidup yang akan 

datang, maka dibangunlah kesadaran akan pentingnya pendidikan anak usia dini 

yang dimulai pada usia 0-6 tahun dengan tujuan untuk mempersiapkan mereka 

menerima pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi. 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional Pasal 1 angka 14 menyatakan bahwa Pendidikan anak usia dini (PAUD) 

adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak 0-6 tahun, yang 

dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan atau stimulasi untuk 

membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani, agar anak dapat 

mempersiapkan diri dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. Seiring dengan 

berkembangnya Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Tekhnologi ( IPTEK ) yang 

sangat pesat memerlukan kemampuan untuk memperoleh dan memanfaatkan 

dengan sebaik-baiknya yang dapat meningkatkan kualitas pendidikan. Ada 6 

aspek bidang pengembangan Anak Usia Dini menurut Wiyani (2014:32) salah 

satunya yaitu kognitif, anak mampu berfikir logis dan kritis. Hal yang paling 

menentukan untuk tercapainya kualitas pendidikan adalah dengan proses 

pembelajaran yang dilaksanakan yaitu salah satunya melalui pembelajaran 

matematika yang mengacu pada aspek perkembangan kognitif. 

Pada aspek kognitif ini pembelajarannya dengan matematika melibatkan 

keterampilan mengolah angka dan kemahiran menggunakan logika. Menurut 

Fitria (2014) pembelajaran matematika dapat dikenalkan dari sejak usia dini  

kerena suksesnya kemampuan matematika seseorang sangat dipengaruhi akan 
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penguasaan matematikanya sejak dasar tetapi sebagian besar orang menganggap 

matematika merupakan mata pelajaran yang berat dan sulit. Matematika dapat 

dikenalkan melalui permainan, media-media dan metode yang tepat sesuai dengan 

Peraturan Pemerintahan No 146 Tahun 2014 yang mengatakan bahwa tujuan dari 

Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini yaitu untuk mendorong  

berkembangnya  potensi  anak  agar  memiliki  kesiapan untuk menempuh 

pendidikan selanjutnya yaitu ke taraf  formal atau Sekolah Dasar . Jadi tidak ada 

salahnya jika pembelajaran matematika secara sederhana sudah dikenalkan sejak usia 

dini di Taman Kanak-Kanak. 

Salah satu prinsip penyelenggaraan Pendidikan Anak Usia Dini adalah 

belajar melalui bermain. Menurut Meriyati (2016) karakteristik pembelajaran 

untuk anak usia dini adalah  belajar,  bermain, dan bernyanyi. Sedangkan Menurut 

Wiyani (2014:32) melalui kegiatan bermain, mereka diajak untuk bereksplorasi, 

menemukan, dan memanfaatkan, serta mengambil kesimpulan dari berbagai 

benda di sekitarnya. permainan secara langsung memengaruhi seluruh area 

perkembangan anak dengan memberikan kesempatan bagi anak untuk belajar 

tentang dirinya, orang lain, dan lingkungannya. Anak-anak umumnya sangat 

menikmati permainan dan akan terus melakukannya di manapun mereka memiliki 

kesempatan, sehingga bermain adalah salah satu cara anak usia dini belajar, 

karena melalui bermainlah anak belajar tentang apa yang ingin mereka ketahui 

dan pada akhirnya mampu mengenal semua peristiwa yang terjadi di sekitarnya.   

Berdasarkan hasil wawancara peneliti tentang pembelajaran materi 

matematika yang sering dilakukan oleh guru pada tanggal 09 Februari 2018 di RA 

Eka Tri Sukses palembang, pada tanggal 10 Februari 2018 di RA Miftahul Jannah 

Palembang, dan pada tanggal 12 Februari 2018 di RA Asaziah Palembang. 

bahwasannya pada masing-masing RA tersebut  memiliki kendala yang sama 

yaitu kurangnya APE untuk membantu proses pembelajaran terutama 

pembelajaran yang berkaitan pada materi matematika, APE pada masing-masing 

RA banyak yang tidak layak untuk digunakan lagi karena sudah rusak dan telah 

banyak yang hilang. Sehingga guru pada masing-masing RA tersebut dalam 
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proses pembelajaran matematika lebih menggunakan papan tulis, LKA, dan 

gambaran di dinding. 

 Dari hasil wawancara tersebut maka peneliti langsung  melakukan  

pengamatan terhadap anak selama 4 hari, di RA Miftahul Jannah palembang, 

peneliti menemukan anak usia 5 – 6 tahun yaitu kelompok B masih banyak yang 

belum mampu mengurutkan lambang bilangan. Selain itu peneliti juga 

menemukan anak yang kurang aktif dalam proses pembelajaran, anak lebih 

memilih bermain sendiri atau bersama temannya. Hal ini disebabkan karena media 

yang digunakan oleh pendidik papan tulis, gambaran dinding dan majalah 

sehingga tidak semua media dapat menarik dan memotivasi anak. Peneliti juga 

belum menemukan media yang mendukung pembelajaran materi matematika dan 

ketika peneliti mengamati proses pembelajaran berlangsung ada beberapa anak 

yang belum bisa mengurutkan lambang bilangan. Oleh kerena itu, diperlukan 

alternatif media yang dapat menarik minat anak, membantu keaktifan anak dan 

membantu pendidik mengajar serta dapat menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan. 

Berdasarkan permasalahan yang ditemui oleh peneliti di RA Miftahul 

Jannah Palembang maka diperlukan media alternatif yang menarik dan dapat 

merangsang minat anak dalam kegiatan pembelajaran yang menyenangkan. Salah 

satu media yang dapat memenuhi kebutuhan tersebut adalah media ular tangga. 

Peneliti memilih media ular tangga sebagai alternatif media yang layak dan 

praktis untuk membantu proses pembelajaran materi matematika karena 

permainan ular tangga sangat diminati dan sangat dikenal oleh anak-anak. Media 

ular tangga ini merupakan sebuah media yang dikembangkan dari sebuah 

permainan ular tangga yang banyak beredar di pasaran. Namun media tersebut 

belum tersedia di RA Miftahul Jannah  Palembang dan memerlukan 

pengembangan yang lebih. 

Belum adanya media ular tangga materi matematika yang dapat 

membantu kegiatan pembelajaran di RA Miftahul Jannah Palembang, membuat 
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peneliti mengembangkan media pembelajaran ini. Media ular tangga materi 

matematika ini merupakan pengembangan dari media permainan ular tangga yang 

dimodifikasi dengan menambah kartu soal pada kotak tertentu yang harus 

dijawab. Media ular tangga ini didesain sesuai dengan karakteristik anak dan 

sesuai dengan isi dari kurikulum. Kelebihan media ular tangga materi matematika 

yang akan dikembangkan adalah bukan sekedar permainan ular tangga biasa, 

melainkan sebuah permainan yang dilengkapi dengan pertanyaan-pertanyaan yang 

berkaitan dengan materi matematika. Peneliti sengaja memilih media ular tangga 

materi matematika ini berdasarkan pengamatan peneliti dan hasil wawancara 

dengan pihak sekolah sangat dibutuhkan media untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran khususnya pada materi matematika.  

Sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Dwi Widianto (2017) 

dengan judul “ pengembangan permainan ular tangga dalam bentuk koleksi kartu 

pembelajaran untuk memahami konsep-konsep materi pelajaran sejarah kelas x di 

sma negeri 1 sidoarjo” Volume 5 No. 1 Tahun 2017. Hasil Penelitian dijelaskan 

bahwa bahwa penggunaan media permainan ular tangga dengan mengumpulkan 

kartu dalam pembelajaran sejarah mendapatkan respon yang kuat dari peserta 

didik dengan prosentase 81.2%. Hal ini ditunjukkan dengan sikap antusias dan 

menyenangkan dari peserta didik selama penelitian berlangsung. Selain itu, media 

permainan ular tangga cukup efektif digunakan dalam pembelajaran sejarah. Hal 

ini didukung dengan hasil prosentase pemahaman siswa yang menunjukan bahwa 

57.70% kriteria memahami, 15.38% kriteria sangat memahami, dan 26.92% 

kurang memahami.  Maka dari itu, peneliti tertarik untuk menindak lanjuti 

penelitian di atas dengan judul “Pengembangan alat permainan edukatif ular 

tangga materi matematika untuk anak usia 5-6 tahun”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Adapun yang menjadi masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana 

mengembangkan alat permainan edukatif ular tangga materi metematika yang 

valid dan praktis untuk anak usia 5-6 tahun.  

1.3 Tujuan  

 Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk menghasilkan alat permainan edukatif 

ular tangga materi metematika yang valid dan praktis  untuk anak usia 5-6 tahun. 

1.4 Manfaat 

          Dengan adanya penelitian ini, diharapkan memberikan manfaat baik secara 

teoritis dan praktis. Secara teoritis diharapkan dapat membantu menambah wawasan 

bagi guru dalam mengembangkan ilmu pendidikan. Sedangkan manfaat dari 

penelitian ini secara praktis yaitu: 

1. Bagi peserta didik, diharapkan dapat menambah wawasan anak dalam 

menggunakan .alat permainan edukatif ular tangga materi matematika yang 

menyenangkan untuk anak. 

2. Bagi guru, penelitian ini dapat memberikan pengetahuan baru tentang 

penggunaan alat permainan edukatif ular tangga materi matematika sebagai 

media untuk pembelajaran di Sekolah. 

3. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan kualitas 

pembelajaran dengan menggunakan alat permainan edukatif ular tangga materi 

matematika. 

4. Bagi peneliti, untuk menambah wawasan pengetahuan tentang masalah yang 

diteliti dan dapat menjadi bahan penelitian yang akan datang. 
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