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1.1. Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan sangat berkaitan dengan 

kehidupan manusia sekarang ini. Penggunaan teknologi informasi menjadi 

kebutuhan pokok masyarakat didunia sekarang ini salah satunya digunakan dalam 

manajemen perkantoran. Di dalam manajemen perkantoran modern saat ini 

mengunakan komputer sebagai alat untuk menjalankan kegiatan perkantoran 

dengan bertujuan membantu pekerjaan agar lebih efektif dan efisien. Komputer 

berperan sangat penting dalam pengolahan data yang memiliki tingkat akurasi yang 

tinggi. Teknologi informasi yang telah diterapkan pada perkantoran selain 

pengolahan data yaitu pengiriman surat jarak jauh, komunikasi antar staf kantor, 

menata arsip dan inventori barang kantor.  (Rohiyatun, 2020) 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini ialah metode Waterfall, 

dimana metode ini menggunakan pendekatan yang sistematis dan sekuensial 

melalui tahapan-tahapan untuk membangun sebuah perangkat lunak. Kelebihan 

dalam metode ini adalah kemudahan dalam penggunaanya dengan model 

pengerjaannya yang linear, sehingga meminimalisir kesalahan. Selain itu, model ini 

juga sering digunakan dalam pengembangan software dan banyak referensi. 

Kelemahan metode ini ialah tidak memungkinkan untuk banyak revisi jika terjadi 

kesalahan dalam prosesnya. Karena setelah aplikasi ini dalam tahap pengujian, sulit 

untuk kembali lagi dan mengubah ulang aplikasi yang telah dibangun. 

Objek penelitian ialah PT. Pertamina Integrated LPG Pulau Layang yang 

merupakan perusahaan BUMN yang bergerak di bidang distribusi bahan bakar 

khususnya pengisian gas LPG. Permasalahan yang dijumpai, bahwa proses 

pengolahan barang habis pakai pada masingimasing divisi atay bagian kerja, terjadi 

jumlah stok barang habis tanpa disadari. Hal ini dikarenakan banyaknya jenis 

barang yang disimpan digudang, serta pegawai kesulitan untuk mengecek satu- 

persatu jumlah stok barang yang tersedia, sehingga stok barang tidak terpantau 

dengan maksimal. Pada proses pencatatan data barang juga masih dilakukan dengan 

tulis tangan pada buku catatan barang yang berbahan kertas, sehingga rentan terjadi 

kerusakan (seperti basah atau rusak), dan sangat tidak efisien, juga rentan terjadi 
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salah hitung, salah tulis atau tulisan tidak jelas terbaca. Tidak hanya itu, ketika 

pegawai yang ingin mengajukan permintaan barang kantor, sering salah tulis nama 

barang. Serta dalam proses penyusunan laporan persediaan dan laporan pemakaian 

barang menjadi sangat lambat dan rentan selisih perhitungan, karena pegawai harus 

datang ke gudang untuk mengecek satu-persatu jumlah stok barang. 

Dari permasalahan tersebut, solusi yang ingin diberikan oleh penulis adalah 

dengan membangun sebuah “Aplikasi Pengolahan Data Inventori Barang Habis 

Pakai Berbasis Web Menggunakan Metode Waterfall”. Tujuan dalam 

penelitian ini adalah untuk mempermudah dan mengurangi potensi kesalahan- 

kesalahan pencatatan danperhitungan stok persediaan barang sekaligus untuk dapat 

memantau stok persediaan setiap saat. 

 
1.2. Rumusan Masalah 

Dari pemaparan latar belakang tersebut diatas, penulis merangkum rumusan 

masalah dalam penelitian ini yaitu masih dilakukan dengan tulis tangan pada buku 

catatan barang yang berbahan kertas, sehingga rentan terjadi kerusakan (seperti 

basah atau rusak), penyusunan laporan persediaan dan laporan pemakaian barang 

menjadi sangat lambat dan rentan selisih perhitungan. 

 
1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah tersebut diatas adalah 

Merancang dan membangun aplikasi pengolahan data inventori barang habispakai 

di Integrated Terminal LPG Pulau Layang berbasis website menggunakan waterfall. 

Untuk mempermudah dalam proses pengelolaan data inventori barang habis pakai 

dan meminimalisir kesalahan selisih stok barang, serta mempersingkatpencarian 

data dalam pengambilan barang habis pakai di gudang. 

 
1.4. Manfaat 

Adapun manfaat dari pembuatan projek akhir ini yaitu: 

1) Mempermudah dalam proses pengelolaan data barang habis pakai pada 

Integrated Terminal LPG Pulau Layang. 

2) Memudahkan dalam memantau stok data barang habis pakai. 
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3) Meminimalisir terjadinya kesalahan dalam proses perhitungan stok barang. 

4) Mempermudah dalam proses pembutan laporan persediaan, laporan barang 

masuk dan laporan barang keluar. 

 
1.5. Batasan Masalah 

Penulis membatasi ruang lingkup yang akan di bahas agar penelitian lebih 

terarah dan sesuai dengna tujuan yang diinginkan, maka batasanya sebagai berikut: 

1.  Aplikasi yang dibangun fokus pada pengelolaan data Inventory barang habis 

pakai. 

2. Aplikasi yang dibangun berbentuk website dengan menggunakan bahasa 

pemograman PHP dan database MySQL. 

3. Aplikasi Inventory ini hanya digunakan pada lingkup kegiatan Pertamina 

IntegratedTerminal LPG Pulau Layang. 
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