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CLASSIFICATION OF DETERMINING COVID-19 VACCINE RECIPIENTS

USING THE K-NEAREST NEIGHBOR (KNN) METHOD BASED ON

EUCLIDEAN DISTANCE

NUR ANNISA PERMATA

09021181823025

ABSTRACT

The Indonesian government created regulations regarding the
implementation of Covid-19 vaccination to reduce the rate of spread after the
COVID-19 pandemic was declared on March 11, 2020, by WHO. The Covid-19
vaccine is one form of prevention to avoid the viral pathogen that causes Corona
disease. The number of treatments that must be carried out by vaccinators makes
the tendency for accuracy to be reduced in giving appropriate actions in
identifying the health conditions of prospective recipients. Therefore, this study
aims to build a classification application for determining vaccine recipients by
implementing the K-Nearest Neighbor (KNN) method using the Euclidean
Distance algorithm. Classification is based on input data criteria that have been
determined and produces classification outputs in the form of two classes, namely
accepted and rejected in administering the Covid-19 vaccine. From the results of
testing the eight K values on KNN using a confusion matrix, it is found that this
classification can provide the best system performance at k = 1, k = 3, k = 5 with
the highest accuracy of 97.3%, the smallest error rate of 2.7%, the highest
precision is 96.8%, and the highest recall is 96.2%.

Key Words : Covid-19 vaccine, classification, K-Nearest Neighbor (KNN),
Euclidean Distance, Confusion Matrix
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KLASIFIKASI PENENTUAN PENERIMA VAKSIN COVID-19

MENGGUNAKAN METODE K-NEAREST NEIGHBOR (KNN)

BERBASIS EUCLIDEAN DISTANCE

NUR ANNISA PERMATA

09021181823025

ABSTRAK

Pemerintah Indonesia menciptakan peraturan tentang penyelenggaraan
vaksinasi Covid-19 untuk menekan laju penyebaran setelah ditetapkan pandemi
Covid-19 pada 11 Maret 2020 oleh WHO. Vaksin Covid-19 merupakan salah satu
bentuk pencegahan agar terhindar dari patogen virus penyebab penyakit Corona.
Banyaknya penanganan yang harus dilakukan oleh vaksinator membuat
kecenderungan ketelitian menjadi berkurang dalam memberi tindakan yang tepat
dalam mengidentifikasi kondisi kesehatan calon penerima. Maka dari itu,
penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi klasifikasi penentuan penerima
vaksin dengan mengimplementasikan metode K-Nearest Neighbor (KNN) dengan
menggunakan algoritma Euclidean Distance. Pengklasifikasian berdasarkan input
data kriteria yang telah ditentukan dan menghasilkan keluaran klasifikasi berupa
dua kelas yaitu diterima dan ditolak dalam pemberian vaksin Covid-19. Dari hasil
pengujian delapan nilai K pada KNN menggunakan confusion matrix diperoleh
bahwa klasifikasi ini mampu memberikan kinerja sistem terbaik pada k = 1, k = 3,
k = 5 dengan akurasi tertinggi sebesar 97,3%, error rate terkecil sebesar 2,7%,
precision tertinggi sebesar 96,8%, dan recall tertinggi sebesar 96,2%.

Kata Kunci : Vaksin Covid-19, klasifikasi, K-Nearest Neighbor (KNN),
Euclidean Distance, Confusion Matrix
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Pada bab pendahuluan menjelaskan mengenai pokok pikiran dari

pelaksanaan penelitian ini. Uraian dari pokok pikiran tersebut berupa latar

belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan

masalah, sistematika penulisan, dan kesimpulan dari kegiatan penelitian. Bab ini

akan dijadikan acuan dalam pengerjaan bab-bab selanjutnya.

1.2 Latar Belakang

Sejak kemunculan Covid-19 pertama kali pada Desember 2019 hingga

dinyatakan sebagai pandemi oleh WHO pada 11 Maret 2020 membuat pemerintah

Indonesia membuat kebijakan melakukan vaksinasi Covid-19 kepada masyarakat

Indonesia untuk menekan laju penyebaran Covid-19. Vaksin Covid-19 merupakan

salah satu bentuk pencegahan agar terhindar dari patogen virus SARS-CoV-2

penyebab penyakit Corona (Covid-19) untuk menjaga imun tubuh agar mampu

mengendalikan dan melawan patogen virus yang dapat menyebar dengan cepat

(Malau et al., 2022). Vaksin dipilih untuk menanggulangi wabah Covid-19 karena

efektif dan ekonomis untuk mencegah penyakit menular (Makmun and Hazhiyah,

2020).
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Pelaksanaan vaksinasi memiliki mekanisme dalam pemberiannya karena

calon penerima vaksin harus diidentifikasi kondisi kesehatannya untuk memenuhi

syarat penerimaan vaksin Covid-19. Namun pelaksanaan vaksin ini terdapat

permasalahan karena banyaknya orang yang ingin melakukan vaksin maka

menimbukan banyaknya antrian dan kerumunan yang mengakibatkan tidak ada

batasan interaksi sosial. Selain itu, dengan banyaknya penanganan yang harus

dilakukan oleh vaksinator membuat kecenderungan ketelitian menjadi berkurang

dalam memberi tindakan. Oleh karena dari itu dibutuhkan sistem klasifikasi yang

diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif solusi dalam penanganan masalah

pemberian vaksin Covid-19. Klasifikasi bertujuan untuk membedakan kelas data

atau konsep yang bertujuan untuk memprediksi kelas dari objek yang lebel

kelasnya tidak diketahui (Kustanti et al., 2018). Dengan adanya sistem ini

diharapkan dapat membantu pengguna mengidentifikasi lebih awal mengenai

status penerimaan vaksin Covid-19. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini

adalah metode K-Nearest Neighbor (KNN), metode ini dipilih karena dapat

menghasilkan tingkat akurasi yang cukup tinggi.

Penelitian tentang metode K-Nearest Neighbor (KNN) telah diteliti

sebelumnya berjudul Klasifikasi Siswa berdasarkan Nilai pada Bidang

Ekstrakurikuler Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor menyataan bahwa

sistem yang dibangun menggunakan metode KNN dalam pemilihan

ekstrakulikuler sebagai sarana pengembangan diri siswa menghasilkan tingkat

akurasi kinerja sistem mencapai 73,333%. Aplikasi ini memberikan kemudahan

kepada siswa dalam memilih ekstrakurikuler berdasarkan dari data nilai yang ada
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(Kustanti et al., 2018). Pada penelitian lain berjudul Perbandingan Metode k-NN

dan Naïve Bayes dalam Klasifikasi Penentuan Calon Pendonor Darah. Penelitian

ini akan membandingkan nilai akurasi serta laju eror dari kedua metode untuk

mengetahui tingkat keberhasilan metode agar menghasilkan performa terbaik.

Dari hasil penelitian ditunjukan bahwa metode klasifikasi yang lebih baik

digunakan adalah K-Nearest Neighbor. K-Nearest Neighbor memiliki tingkat

akurasi yang tinggi yaitu 86% dan laju error sebesar 14%, sedangkan pada metode

Naïve Bayes memberikan tingkat akurasi sebesar 76% dan laju error yaitu 24%.

Aplikasi yang dibangun ini mempermudah proses penyeleksian calon pendonor

darah yang benar-benar layak berdasarkan kriteria yang sudah ditentukan (Nur et

al., 2021).

Berdasarkan hasil pada penelitian sebelumnya, metode K-Nearest

Neighbor (KNN) efektif memecahkan masalah karena dapat menghasilkan nilai

laju akurasi yang tinggi dengan nilai error yang rendah. Dalam penelitian yang

dilakukan ini sangat diperlukan pengimplementasian metode yang tepat untuk

kasus yang diteliti agar perangkat lunak yang dirancang dapat menjadi alat yang

akurat dalam membantu pengambilan keputusan. Oleh karena itu, pada penelitian

ini akan mengimplementasikan metode K-Nearest Neighbor (KNN) berbasis

euclidean distance untuk melakukan identifikasi kepada pengguna sebagai calon

penerima vaksin Covid-19 bertujuan untuk memberikan informasi klasifikasi

penerimaan vaksin Covid-19 kepada pengguna berdasarkan dari data kriteria yang

telah ditentukan.
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1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis memilih metode K-Nearst

Neighbor (KNN) untuk melakukan penentuan kelayakan penerima vaksin Covid-

19. Rumusan masalah pada penilitian ini adalah :

1. Bagaimana melakukan klasifikasi untuk menentukan penerima vaksin Covid-

19 dengan menerapkan metode K-Nearst Neighbor (KNN) berbasis

Euclidean Distance.

2. Bagaimana tingkat akurasi metode K-Nearst Neighbor (KNN) berbasis

Euclidean Distance dalam masalah penentuan penerima vaksin Covid-19.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian yaitu :

1. Membangun perangkat lunak berbasis website untuk melakukan klasifikasi

dalam penentuan penerima vaksin Covid-19 yang menerapkan metode K-

Nearest Neighbor (KNN) berbasis Euclidean Distance.

2. Mengukur tingkat akurasi dari implementasi metode K-Nearst Neighbor

(KNN) berbasis euclidean distance pada proses penentuan penerima vaksin

Covid-19.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian yang dilakukan yaitu :

1. Membantu dan mempermudah pengguna untuk mengetahui klasifikasi

penerimaan dalam pemberian vaksin Covid-19.
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2. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dalam penelitian

selanjutnya yang terkait.

1.6 Batasan Masalah

Pada penelitian ini diperlukan batasan-batasan masalah agar tujuan

penelitian dapat tercapai. Berikut batasan masalahnya, yaitu :

1. Terdapat 100 data yang digunakan pada penelitian ini berasal dari Poskes

DKT kota Prabumulih.

2. Atribut data yang digunakan untuk melakukan klasifikasi yaitu jenis kelamin,

suhu tubuh, tekanan darah, usia, keadaan mengandung/status kehamilan,

riwayat penyakit, serta gejala sakit yang dialami lebih kurang selama 7 hari

terakhir.

3. Sistem ini akan menghasilkan keputusan penentuan penerimaan vaksin

Covid-19 dengan klasifikasi diterima dan ditolak serta memberi saran

mengenai jenis vaksin yang tepat kepada calon penerima vaksin Covid-19.

4. Pada penelitian ini akan menghasilkan sebuah perangkat lunak yang berbasis

website.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini terbagi menjadi tiga bab

sebagai berikut.
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BAB I. Pendahuluan

Pada bab pendahuluan ini akan menguraikan pokok pikiran yang akan

dilakukan dalam penelitian ini, membahas mengenai latar belakang masalah,

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah.

BAB II. Kajian Literatur

Pada bab ini membahas mengenai dasar-dasar teori berkaitan dengan

penelitian yang akan dilakukan, seperti definisi-definisi, algoritma penelitian, dan

jenis pengembangan perangkat lunak.

BAB III. Metodologi Penelitian

Pada bab ini membahas tentang pengumpulan data dan tahapan-tahapan

yang akan dilakukan dalam penelitian. Setiap rencana dalam tahapan akan

diuraikan secara rinci yang mengacu pada suatu kerangka kerja. Dalam akhir bab

ini berisi perancangan manajemen proyek pada penelitian ini.

BAB IV. Pengembangan Perangkat Lunak

Pada bab ini membahas mengenai perancangan dan lingkup implementasi

dengan menggunakan konsep metode Rational Unified Process (RUP) serta hasil

pengujian perangkat lunak.

BAB V. Hasil dan Analisis Penelitian

Pada bab ini membahas tentang hasil pengujian penelitian yang telah

dilakukan serta menganalisis hasil akurasi kinerja sistem. Analisis hasil dilakukan

sebagai kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan.
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BAB VI. Kesimpulan dan Saran

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan dari penelitian yang telah

dilakukan berdasarkan bab-bab sebelumnya dan berisi saran-saran yang dapat

dijadikan sebagai acuan untuk melanjutkan penelitian dalam bidang yang sama.

1.8 Kesimpulan

Dari penjelasan diatas, maka pada penelitian ini akan membangun sebuah

perangkat lunak untuk mengklasifikasikan penentuan penerima vaksin Covid-19

menggunakan metode K-Nearst Neighbor (KNN) berbasis euclidean distance.

Dengan metode yang dipilih diharapkan dapat diimplementasikan dengan baik ke

sebuah perangkat lunak yang dibangun.
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