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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran monopoli materi nilai-nilai 

Pancasila di kelas V SDN 243 Palembang bertujuan untuk mengetahui tingkat 

kelayakan dan kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan 3D (Define, Design dan Develop). Hasil 

rekapitulasi nilai validasi yang diperoleh dari ahli media, ahli materi, dan praktisi     

guru adalah 96,6% termasuk kategori sangat layak. Hasil rekapitulasi nilai uji coba 

peserta didik tahap pertama dan tahap kedua adalah 99,3% termasuk kategori        

sangat praktis. Dari hasil tersebut, bahwa media pembelajaran monopoli materi      

nilai-nilai Pancasila layak dan praktis digunakan dalam pembelajaran. Untuk 

selanjutnya, diharapkan media pembelajaran ini dapat digunakan pada       

pembelajaran di sekolah dasar. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Monopoli, Nilai-Nilai Pancasila 
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ABSTRACT 

This study developed a monopoly learning media for Pancasila values in class V            

at SDN 243 Palembang. This study aims to determine the level of feasibility and 

practicality of the developed learning media. This study uses a 3D development         

model (Define, Design and Develop). The results of the recapitulation of the  

validation scores obtained from media experts, material experts, and teacher 

practitioners are 96.6% including the very feasible category. The results of the 

recapitulation of the test scores of the first and second stage students were 99.3%, 

including the very practical category. From these results, that monopoly learning 

media material Pancasila values is feasible and practical to use in learning. In                 

the future, it is hoped that this learning media can be used in learning in            

elementary schools. 

 

Keywords : Development, Learning Media, Monopoly, Pancasila Values 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Sistem Pendidikan Indonesia saat ini menerapkan kurikulum 2013 dalam 

pembelajaran. Sesuai Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional pasal 3, mengemukakan bahwa pendidikan nasional berfungsi 

mengembangkan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat 

dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk mengembangkan 

potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi 

warga negara yang demokratis, serta bertanggung jawab. Hal tersebut dapat didukung 

dengan adanya kurikulum. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 19, 

mengemukakan bahwa kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan 

mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara yang digunakan sebagai pedoman 

penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan 

Pengetahuan, keterampilan, dan sikap adalah aspek yang ditekankan 

kurikulum 2013 pada perkembangan kompetensi peserta didik. Proses pencapaian 

pembelajaran di Sekolah Dasar memadukan ketiga aspek tersebut melalui pendekatan 

pembelajaran tematik terpadu. Tematik terpadu menggunakan pembelajaran tema 

untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran dengan lingkungan sekitarnya (Sari, dkk., 

2018). Hal itu menjadikan pembelajaran tematik dapat memberikan pengalaman yang 

bermakna bagi peserta didik.  

Pembelajaran tematik terpadu ini sebagai pendekatan kurikulum 2013 SD. 

Pembelajaran tematik terpadu hanya belaku untuk kelas I sampai kelas VI. Dalam 

pembelajaran tematik terpadu hanya berfokus pada tema alam dan kehidupan manusia 

seperti, Bahasa Indonesia, Pkn, Seni Budaya, Penjasorkes (Pendidikan Jasmani, 

Olahraga dan Kesehatan), IPA, IPS, dan Matematika. Seperti mata pelajaran agama 

tidak menggunakan pembelajaran berbasis tema atau pembelajaran tematik terpadu. 



Universitas Sriwijaya 
 
 

 

2 
 

  Buku tematik pada tingkat kelas V semester I terdapat 5 tema, yaitu Organ 

Gerak Hewan, dan Manusia, Udara Bersih Bagi Kesehatan, Makanan Sehat, Sehat Itu 

Penting, dan Ekosistem. Tema pertama di kelas V adalah Organ Gerak Hewan dan 

Manusia. Tema organ gerak hewan dan manusia ini terdiri dari 3 subtema. Pada 

subtema 1 tema organ gerak hewan dan manusia ini memuat 6 mata pelajaran salah 

satunya Pendidikan Kewarganegaraan. Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan 

pada subtema ini berada pada pembelajaran 3 dan 4, yang membahas mengenai nilai-

nilai setiap sila pada Pancasila serta implementasinya dalam kehidupan sehari-hari. 

Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) merupakan mata pelajaran yang 

menyoroti perkembangan peserta didik yang berbeda-beda baik dari segi agama, sosial 

budaya, bahasa, dan jati diri agar menjadi warga negara yang cerdas, terampil dan 

berkarakter sesuai dengan amanat Pancasila dan UUD 1945 (Adawiyyah, dkk., 2021). 

Oleh karena itu, Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan haruslah dikemas 

sedemikian rupa misalnya dengan pemberian contoh perilaku dalam proses 

penanaman nilai, pemberian contoh nyata, serta menggunakan sumber belajar yang 

tepat termasuk penggunaan media belajar yang menarik dalam penyampaian 

materinya agar pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan mampu mencapai tujuan 

yang diharapkan. Keberhasilan pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan akan 

terwujud dalam bentuk peserta didik yang memiliki jati diri Pancasila yang paham 

tentang hak dan kewajiban sebagai warga negara serta mampu menghargai 

keberagaman (Halimah, 2018:35). 

Makna nilai-nilai Pancasila mengajarkan dan memahami dasar negara dengan 

membentuk karakter peserta didik dalam kegiatan sehari-hari baik diluar sekolah 

maupun di dalam lingkungan sekolah. Hal itu mendorong guru harus mampu 

menciptakan media pembelajaran yang menarik dalam menumbuhkan nilai-nilai 

Pancasila pada peserta didik. Salah satu caranya yaitu menggunakan media 

pembelajaran yang menarik dan dapat mengaktifkan peserta didik. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V SDN 243 

Palembang, menunjukkan bahwa media pembelajaran yang digunakan pada 

pembelajaran nilai-nilai Pancasila masih terbatas dan kurang bervariasi, bahkan 

pembelajaran hanya berpedoman pada buku guru dan buku siswa. Media pembelajaran 
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yang sering digunakan dalam kegiatan pembelajaran hanya sebuah gambar atau poster 

mengenai sila-sila Pancasila. Hal tersebut tentu mendorong diperlukannya media 

pembelajaran yang menarik, serta dapat membantu mengembangkan kemampuan 

pemahaman konsep Pancasila peserta didik. Pengembangan media pembelajaran ini 

tidak hanya dapat digunakan pada kelas V, namun dapat juga digunakan pada setiap 

kelas yang membahas mengenai nilai-nilai Pancasila. 

Media pembelajaran berupa permainan merupakan media belajar yang menarik 

dan mampu mendorong peserta didik untuk lebih aktif dan terampil dalam kegiatan 

pembelajaran (Maisyarah dan Firman, 2019). Media pembelajaran yang dapat 

digunakan misalnya media monopoli. Media monopoli dapat digunakan sebagai 

sarana untuk membangkitkan motivasi peserta didik untuk belajar, mengasah 

kemampuan pemahaman nilai-nilai Pancasila dan menambah rasa percaya diri peserta 

didik, karena media monopoli dipadukan dengan permainan sehingga kegiatan 

pembelajaran akan semakin bermakna. Penelitian yang dilakukan oleh Oktavianti, 

dkk. (2017) menjelaskan bahwa permainan monopoli dapat menjadi media 

pembalajaran yang baik dalam pembelaran, selain itu dengan permainan monopoli ini 

anak-anak merasa tertantang untuk menyelesaikan permainan monopoli sehingga 

meningkatkan minat, keaktifan belajar serta meningkatkan pemahaman konsep 

pembalajaran. Lebih lanjut, hasil temuan terbaru dari Maulida (2017) menunjukkan 

penggunaan media pembelajaran permainan monopoli ini sangat cocok digunakan 

sebagai media pembelajaran di sekolah dasar.  

 Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti melakukan penelitian tentang 

“Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Materi Nilai-Nilai Pancasila di Kelas 

V SDN 243 Palembang’’. Diharapkan media pembelajaran ini dapat menjadi media 

belajar yang menarik, menyenangkan serta memberikan pemahaman konsep Pancasila 

pada peserta didik. Media pembelajaran ini juga dirancang sesuai dengan karakter 

peserta didik yang suka bermain dan berkelompok, sehingga dapat menjadikan 

pembelajaran lebih bermakna. 
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1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian pada latar belakang, Adapun rumusan masalah yang 

disimpulkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran monopoli materi nilai-nilai 

Pancasila pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 3 di kelas V SDN 243 Palembang? 

2. Bagaimana kelayakan produk media pembelajaran monopoli materi nilai-nilai 

Pancasila pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 3 di kelas V SDN 243 Palembang? 

3. Bagaimana kepraktisan produk media pembelajaran monopoli materi nilai-nilai 

Pancasila pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 3 di kelas V SDN 243 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah dalam penelitian, maka tujuan penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan cara mengembangkan media pembelajaran monopoli materi 

nilai-nilai Pancasila pada tema 1 subtema 1 pembelajaran 3 di kelas V SDN 243 

Palembang. 

2. Mendeskripsikan kelayakan produk media pembelajaran monopoli pada tema 1 

subtema 1 pembelajaran 3 di kelas V SDN 243 Palembang. 

3. Mendeskripsikan kepraktisan produk media pembelajaran monopoli pada tema 1 

subtema 1 pembelajaran 3 di kelas V SDN 243 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik 

memahami materi nilai-nilai Pancasila yang diajarkan oleh guru dengan bantuan 

media pembelajaran monopoli dan menjadikan motivasi belajar peserta didik lebih 

tinggi dengan kegiatan belajar yang menyenangkan. 

2. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat membantu guru untuk menciptakan 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan sehingga tujuan pembelajaran 

tercapai. 
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3. Bagi peneliti, penelitian ini dijadikan sebagai pengalaman yang menambah 

wawasan serta kreatifitas terutama mengenai cara mengembangkan media 

pembelajaran. 

4. Bagi peneliti lain, penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi untuk 

penelitian selanjutnya dan dapat mengembangkan lagi dengan materi yang 

berbeda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 
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