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ABSTRAK

APLIKASI PENGELOLAAN DATA NILAI SISWA
SMA BINA CIPTA PALEMBANG BERBASIS WEB

Oleh :
Siti Apriyanti 09010581923013

Sistem Informasi Pengelolaan Data Nilai Siswa Berbasis Web merupakan suatu sistem
yang memberikan informasi keaktifan siswa secara online yang berupa laporan nilai serta
informasi siswa yang bersangkutan dengan berbasiskan web, sehingga membantu
kecepatan dan kualitas dalam penyampaian informasi. Permasalahan yang terjadi dalam
pengelolaan data nilai siswa di SMA Bina Cipta Palembang saat ini masih bersifat
konvensional, yaitu masih menggunakan kertas dan leger nilai sehingga banyak waktu
dan tenaga diperlukan untuk memproses laporan tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk
membangun suatu sistem informasi nilai yang mempermudah, pengecekan, pencatatan
dan laporan data nilai siswa yang tekomputerisasi. Selain itu dengan berbasiskan web
maka informasi data dapat diakses kapan saja. Aplikasi ini menggunakan multiuser yang
terdiri admin, guru dan kepala sekolah pada bagian login saat akan membuka aplikasi
sehingga keamanan program ada.Sistem ini bekerja memasukan dan menyimpan data
laporan nilai serta menampilkan informasi dari sekolah tersebut sehingga lebih mudah

mengetahui informasi yang akan disampaikan oleh pihak sekolah.

Kata Kunci : Sistem, Informasi, Data Nilai, Web.

Palembang, Oktober 2022
Pembimbing I, Pembimbing I,
.
NIP. 198605192009122006 NIP. 199008022019031006

Mengetahui,
Koordinator Program Studi

Manajemen Informatjkg




ABSTRACT

STUDENT VALUES DATA MANAGEMENT APPLICATION
WEB-BASED SMA BINA CIPTA PALEMBANG
BY :
SITI APRIYANTI 09010581923013

Web-Based Student Value Data Management Information System is a system that
provides online student activity information in the form of grade reports and web-based
student information, thus helping speed and quality in delivering information. The
problems that occur in managing student score data at SMA Bina Cipta Palembang are
currently still conventional that is they still use paper and graders so that a lot of time and
energy is needed to process the report. This study aims to build a value information
system that facilitates, checking, recording and reporting computerized student grade
data. In addition, by being web-based, data information can be accessed at any time. This
application uses a multiuser consisting of admins, teachers, and principals at the login
section when opening the application so that program security exists. This system works
to enter and store value report data and display information from the school so that it is

easier to find out the information that will be submitted by the school.

Keywords : System, Information, Value Data, Web.
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Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan menyebut syukur Alhamdulillah atas kehadiran Allah SWT dan
Shalawat serta salam kepada junjungan kit kita Nabi Muhammad SAW, karena
atas berkah dan rahmat-Nya jualah penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini
yang berjudul “Aplikasi Pengelolaan Data Nilai Siswa SMA Bina Cipta
Palembang Berbasis Web”, tepat pada waktunya. Tujuan dari laporan ini
dilaksanakan untuk memenuhi salah satu tugas dan persyaratan guna
menyelesaikan pendidikan Diploma Il Program Studi Manajemen Informatika
Fakultas IImu Komputer Universitas Sriwijaya. Berdasarkan apa yang penulis
dapatkan selama penelitian yang berlangsung dari bulan maret sampai dengan mei
2022 di SMA Bina Cipta Palembang.

Sebagai manusia yang memiliki kelemahan, penulis menyadari bahwa
Tugas Akhir ini yang dibuat masih jauh dari kata sempurna serta penuh dengan
kekurangan, hal ini tidak lain dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan
pengalaman dari penulis. Dalam penulisan Laporan Akhir ini penulis menyadari
bahwa tanpa adanya bimbingan, bantuan serta dukungan maupun petunjuk dari
semua pihak tidak mungkin laporan ini dapat diselesaikan.

Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan adanya masukan-masukan
baik kritik maupun saran yang dapat penulis gunakan sebagai bahan perbaikan
bagi Tugas Akhir ini. Dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini, penulis banyak
mendapatkan masukan berupa saran, dorongan, bimbingan serta petunjuk serta
langsung dari bimbingan dan banyak pihak lainnya yang sangat membantu
terhadap penyelesaian Tugas Akhir ini.

Dengan segala kerendahan hati penulis mengucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya dan penghargaan yang sedalam-dalamnya kepada semua pihak
yang telah membantu dan penghargaan yang sedalam-dalamnya kepada semua
pihak yang telah membantu memberikan petunjuk dan bimbingan sehingga Tugas
Akhir ini dapat diselesaikan dengan baik. Untuk itu, penulis ingin mengucapkan

terima kasih atas kepada :
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang sangat pesat seiring
dengan banyaknya kebutuhan manusia khususnya di bidang teknologi informasi.
seperti bisnis, komunikasi, industri, pariwisata, pendidikan dan lain-lain. Salah
satu fungsi teknologi informasi dalam bidang pendidikan adalah sebagai
informasi, promosi dan managemen sekolah. SMA Bina Cipta Palembang adalah
sebuah lembaga pendidikan yang terletak di Jalan Bina Cipta, Kecamatan
Kalidoni, Kelurahan Bukit Sangkal, Kota Palembang, Sumatera Selatan. SMA
Bina Cipta Palembang adalah sekolah menengah atas di Indonesia dengan masa
belajar tiga tahun dari kelas 10 hingga kelas 12.

Dalam sistem pengelolaan nilai siswa di SMA Bina Cipta Palembang saat
masih menggunakan sistem secara manual dengan menggunakan buku nilai atau
kertas nilai (leger) sehingga proses memasukkan nilai secara manual dapat
memakan banyak waktu, terjadi kesalahan dalam perhitungan nilai, dan
keterlambatan menyusun nilai serta memerlukan banyak sumber daya manusia
(SDM) untuk membantu dalam penulisan nilai di dalam buku rapor tersebut.
Proses pengelolaan data nilai menggunakan kertas juga tidak dapat dikelola
dengan baik dan dapat menyebabkan hilangnya data nilai secara tidak sengaja,
dan sulitnya mengumpulkan nilai setiap mata pelajaran dari guru mata pelajaran
sehingga proses perekapan nilai menjadi terhambat. Pelaksanaan pembagian hasil
nilai siswa (rapor) juga masih menggunakan secara manual dengan menggunakan
buku rapor sehingga memakan waktu yang banyak dimana para orang tua dan
siswa harus datang kesekolah untuk mengambil rapor sehingga menimbulkan
kerumunan yang dapat membahayakan siswa maupun bagi wali kelas sendiri
apalagi ditengah masa pandemic covid 19 saat ini.

Melihat uraian diatas, maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat
membantu pengelolaan data nilai secara terkomputerisasi sehingga dapat
mengurangi kesalahan pada saat mengelolah data, yaitu Aplikasi pengelolaan data
nilai siswa berbasis web dengan menggunakan metode pengembangan sistem,

yaitu metode waterfall. Melalui aplikasi ini, guru mata pelajaran tidak perlu



menghitung nilai secara manual cukup menginput nilai lalu hasil akhir akan keluar
secara otomatis, nilai yang dimasukkan secara otomatis dapat dilihat oleh admin,
guru, siswa dan kepala sekolah. nilai yang sudah diinput akan tersimpan kedalam
database dan orang tua tidak harus datang ke sekolah untuk mengambil hasil nilai
akhir (rapor) dapat dilakukan dirumah saja dengan melakukan pencarian data
siswa dengan memasukkan nis maka nilai akhir keluar dengan secara otomatis.

Adanya sistem pengelolaan data nilai ini, diharapkan dapat mendukung
kelancaran kegiatan lembaga pendidikan di SMA Bina Cipta Palembang,
khususnya dalam pengelolaan data nilai siswa untuk mencapai tujuan pendidikan
yang diinginkan serta kinerja admin, guru dan kepala sekolah semakin efisien
karena telah tersedianya sistem informasi pengelolaan data nilai dengan baik dan
tepat sehingga tidak memerlukan waktu lama untuk menginput, mengedit,
merekap dan melaporkan nilai siswa di SMA Bina Cipta Palembang.

Berdasarkan definisi masalah diatas, maka penulis mengacu pada
penelitian yang berjudul “Aplikasi Pengelolaan Data Nilai Siswa SMA Bina
Cipta Palembang Berbasis Web” sebagai judul tugas akhir proyek studi pada
Program Studi Diploma Komputer Universitas Sriwijaya.

1.2.  ldentifikasi Masalah

Berdasarkan factor-faktor yang telah dijelaskan di atas, maka dapat
diidentifikasi permasalahan sebagai berikut :

1.  Sistem pengelolaan data hasil belajar siswa yang berjalan di SMA

Bina Cipta Palembang belum terkomputerisasi. Hal ini dikarenakan
proses pengelolaan data tentang hasil belajar siswa menggunakan
sistem secara manual dengan menggunakan buku nilai dan kertas
nilai (leger).

2. Proses memasukkan nilai secara manual yang dapat memakan waktu
yang banyak, kesalahan dalam perhitungan nilai, keterlambatan
menyusun nilai dan juga dapat memerlukan banyak sumber daya
manusia (SDM) untuk membantu dalam penulisan nilai di dalam

buku rapor.



Data nilai Kkertas tidak dapat dikelola dengan baik, dapat
menyebabkan hilangnya data nilai secara tidak sengaja, dan juga
sulitnya mengumpulkan nilai setiap mata pelajaran dari guru mata

pelajaran sehingga proses perekapan nilai menjadi terhambat.

1.3. Rumusan Masalah

Berdasarkan pokok permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka dapat

dirumuskan suatu permasalahan yang akan menjadi pertimbangan dalam

penulisan tugas akhir ini, yaitu :

1. Bagaimana cara membuat aplikasi berbasis web yang dapat
mendukung proses manajemen nilai?

2. Bagaimana cara memperbarui, mengumpulkan dan menemukan data
nilai siswa dan memberikan informasi yang berkualitas dengan
mudah dan tepat melalui website?

3. Bagaimana membantu guru SMA Bina Cipta Palembang agar dapat
mengelola data nilai secara lebih mudah?

4. Bagaimana membantu siswa SMA Bina Cipta Palembang agar
mengetahui hasil nilai yang di dapat?

1.4.  Tujuan

Tujuan diadakannya dan dilakukan penelitian ini adalah untuk merancang

dan mengimplementasikan suatu sistem informasi pengelolaan data nilai siswa

berbasis web pada SMA Bina Cipta Palembang yang berguna untuk kegiatan

pengelolaan data nilai siswa. Secara khususnya dilakukannya penelitian ini

bertujuan antara lain, untuk :

1.

Membuat sistem informasi berbasis web yang dapat mengelola,
mencari, memperbarui, menyimpan, mengumpulkan, dan melaporkan
nilai siswa dapat dilihat dengan cepat dan tepat.

Menghasilkan sistem informasi pengelolaan data nilai siswa berbasis
web yang dapat menghasilkan rapor secara cepat.

Membuat aplikasi pengelolaan data nilai berbasis web yang mempunyai
kemampuan mengelola data nilai dan merekap data nilai siswa.
Membuat aplikasi yang dapat memberikan informasi bagi siswa tentang

hasil dari pengelolaan data nilai.



1.5.

Manfaat

Manfaat dari hasil yang diharapkan dari penyusunan tugas akhir ini adalah

sebagai berikut :

1.6.

1.7.
1.7.1.

1.
2.

Membantu wali kelas mencatat rapor dengan cepat dan tepat.

Sebagai media pembelajaran untuk menambah informasi dan
pengetahuan tentang dunia kerja khususnya di web yang didapat
selama kuliah.

Meberikan wawasan yang diperlukan untuk mendukung ketepatan
waktu dan pemberian informasi tentang kemajuan belajar siswa.
Sebagai tinjauan untuk memecahkan masalah di sekolah, terutama
dalam hal menunjukkan nilai-nilai yang baik dan pengembangan

pembelajaran dan informasi siswa yang baik.

Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan dibatasi sebagai
berikut :

1.

Aplikasi ini diperuntukan sistem pengelolaan data nilai di SMA Bina
Cipta Palembang.

Program ini dapat diakses oleh administrator, guru dan kepala
sekolah SMA Bina Cipta Palembang.

Sistem informasi ini secara efektif mengelola pengelolaan data dan

informasi nilai yang terkait dengan SMA Bina Cipta Palembang.

Metode Penelitian

Lokasi Penelitian

Tempat Lokasi : SMA Bina Cipta Palembang
Alamat Lokasi : Jalan Bina Cipta No0.18, Kelurahan

Bukit Sangkal, Kecamatan Kalidoni,

Kota Palembang, Sumatera Selatan.

Bagian Penelitian . Tata Usaha (TU)

Pembimbing Tempat Penelitian : Ibu Maimunah, S.Sos.



1.7.2. Waktu Penelitian

Penelitian dilakukan selama 2 bulan, yaitu pada tanggal 14 maret sampai

14 juni 2022.

1.7.3. Metode Pengumpulan Data

Tahapan ini bertujuan untuk mengumpulkan kebutuhan data secara

lengkap, kemudian dianalisis dan mendefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi

untuk program yang akan dibangun. Sumber pengumpulan data terdiri dari data

primer dan data sekunder.

>

Data Primer

A. Observasi
Melakukan peninjauan langsung ke SMA Bina Cipta

Palembang untuk mendapatkan data yang benar dan akurat serta

untuk menentukan status dan fungsional dari suatu aplikasi.

B. Wawancara
Mengajukan pertanyaan secara langsung kepada guru-guru

SMA Bina Cipta Palembang dan Kepala tata usaha SMA Bina Cipta

Palembang yaitu Ibu Maimunah S.Sos. mengenai objek yang sedang

diteliti.

Data Sekunder

1. Dokumen sekolah yaitu pengumpulan data yang dilakukan
dengan mempelajari dokumen-dokumen yang ada untuk
memperoleh data dan informasi penelitian seperti buku profil
sekolah, buku daftar siswa, daftar mata pelajaran, daftar guru,
daftar kurikulum, kertas nilai (leger) dan buku nilai siswa.

2.  Studi pustaka yaitu mempelajari masalah-masalah yang ada
pada SMA Bina Cipta Palembang. Melakukan proses
pengumpulan, menganalisis dan menerjemahkan dengan
merujuk pada buku-buku yang berhubungan dengan judul tugas
akhir ini, guna untuk memecahkan masalah yang ada pada
SMA Bina Cipta Palembang.



1.7.4. Metode Pengembangan Sistem

Dalam pengerjaan projek akhir ini, metode yang digunakan adalah metode
waterfall yaitu pengembang akan mendesain aplikasi yang sudah di dapat dari
penelitian. Lalu pengembang akan membuat kode program (coding) untuk
membuat rancangan databasenya dengan menggunakan PHP. Selanjutnya pihak
SMA Bina Cipta akan melakukan pengujian dan mengidentifikasi segala
kebutuhan yang di ketahui, dan area garis besar dimana definisi lebih jauh
merupakan keharusan, kemudian dilakukan aspek perangkat lunak tersebut yang
akan nampak bagi pihak SMA Bina Cipta, kemudian menyarankan perbaikan-
perbaikan. Pengembang kemudian melakukan perbaikan lagi  dan
mengomunikasikannya kepada pihak SMA Bina Cipta hingga didapatkan sistem
yang akan dikehendaki oleh pihak sekolah. apabila sistem sudah sesuai dengan
keinginan pihak sekolah, maka sistem akan dilakukan perawatan.

Tahapan-tahapan pengembang perangkat lunak metode waterfall dapat

dilihat pada gambar dibawah :

ANALISIS
KEBUTUHAN |—
SISTEM

PEMBUATAN
DESAIN

4

IMPLEMENTASI
(KODING)

3

TESTING
(PENGUJIAN)

A

» PERAWATAN

Gambar 1. 1. Metode Waterfall
(Sumber : https://badoystudio.com/metode-waterfall/)
1.  Analisa

Tahap ini pengembangan sistem diperlukan komunikasi yang
bertujuan untuk memahami perangkat lunak yang diharapkan oleh melalui

wawancara, diskusi atau survey langsung dengan pihak SMA Bina Cipta.


https://badoystudio.com/metode-waterfall/

1.8.

ini

2. Perancangan Desain

Membangun sistem dengan membuat perancangan yang berfokus
kepada penyajian kebutuhan aplikasi. Alat bantu pemodelan dalam
pengerjaan aplikasi ini, diantaranya flowchart, diagram konteks, data flow
diagram (DFD), entity relationship diagram (ERD).

3. Pembuatan kode Sistem (Coding)

Pada tahap ini, pembuatan kode program perangkat lunak kedalam
bentuk bahasa pemrograman yang telah ditentukan sehingga dapat dibaca
atau dijalankan. Tahapan ini akan menggunakan bahasa pemrograman
sebagai berikut.

o Bahasa pemrograman yang akan digunakan untuk membangun

aplikasi ini adalah PHP (Hypertext Preprocessor).

o Database server yang akan digunakan adalah MySQL.

4.  Pengujian (Testing)

Tahap selanjutnya dilakukan testing atau pengujian untuk memeriksa
apakah masih ada kesalahan atau ada fungsi yang harus diperbaiki. Metode
testing dengan menggunakan metode black box yaitu dengan memeriksa
dari sisi tampilan serta fungsi dari fitur-fitur yang dibangun.

5. Perawatan (Maintenance)

Pada tahap ini, sistem yang sudah dibuat dan dipakai pihak SMA
Bina Cipta akan dilakukan pemeliharaan untuk menjaga fasilitas aplikasi
dan fitur-fitur aplikasi dengan mengadakan perbaikan, penyesuaian, dan
mengganti yang diperlukan.

Sistematika Penulisan

Metode yang digunakan penulis untuk mengumpulkan laporan tugas akhir

adalah dengan menggunakan pendekatan sistematis agar penelitian

menggunakan pendekatan sistematis agar penelitian lebih terarah. Prosedurnya

adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Dalam bab ini menguraikan dan membahas latar belakang,

identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan, manfaat



BAB |1

BAB Il

BAB IV

BAB V

Batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.

DASAR TEORI

Dalam bab ini menguraikan dan membahas sejarah SMA
Bina Cipta Palembang, visi dan misi SMA Bina Cipta
Palembang, struktur organisasi, logo SMA Bina Cipta
Palembang. Teori pendukung yang berisikan pengertian
aplikasi, pengertian pengelolaan, pengertian data,
pengertian pengelolaan data, pengertian nilai, pengertian
siswa, pengertian web. Teori khusus yang berisikan
flowchart, data flow diagram (DFD), entity relationship
diagram (ERD), pengertian PHP, pengertian MySQL,
pengertian XAMPP, pengertian basis data, penelitian
terdahulu.

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini menguraikan dan membahas pendahuluan,
analisis sistem yang berjalan, analisis kebutuhan yang berisi
definisi masalah, kebutuhan fungsional, kebutuhan non-
fungsional, prosedur sistem yang dibangun. rancangan
sistem yang berisi flowchart, diagram konteks (DFD Level
1), DFD level 1, DFD level 2, dan entity relationship
diagram (ERD).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menganalisis hasil dari program aplikasi
yang telah penulis buat serta pembahasannya.

PENUTUP

Dalam bab ini penulis menuliskan tentang kesimpulan dan

dasar penulis untuk SMA Bina Cipta Palembang.
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