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Motto : 
 

 
 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka 

apabila kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah 

dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain, dan hanya 

kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” 

- Q.S Al-Insyirah 5-8 - 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

 Bab ini menjelaskan secara detail tentang latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan dokumen penelitian. 

 

1.2 Latar Belakang 

Citra dapat menyimpan banyak informasi, namun terkadang citra 

mengalami degradasi atau penurunan kualitas dikarenakan salah dalam 

pencahayaan pada proses akuisisi citra sehingga informasi yang ada tidak dapat 

diperoleh dengan baik. Salah satu bentuk penurunan kualitas citra berupa 

kecerahan citra yang terkadang terlalu cerah atau kurang cerah. Penurunan 

kualitas citra seringkali  terjadi pada saat proses akuisisi citra (Sulistiyanti, 

Setyawan, Komarudin, 2016) 

Citra yang mengalami penurunan kualitas dapat ditingkatkan dengan 

melakukan manipulasi atau pengolahan terhadap citra tersebut. Salah satu fungsi 

manipulasi citra  adalah agar citra memiliki kualitas yang baik sehingga citra 

tersebut bisa dipersepsikan oleh manusia maupun komputer. Terdapat berbagai 

operasi untuk meningkatkan kualitas citra salah satunya yaitu melakukan 

perbaikan kontras gelap atau terang.  

Salah satu metode untuk memperbaiki kontras gelap atau terang adalah 

metode dari Verma, Kumar, Hanmandlu dan Chhhbra (2011) yang algoritmanya 
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mengedepankan pada peningkatan kecerahan suatu citra dengan memproses nilai 

Hue Saturation and Value (HSV) yang didapatkan dari hasil konversi kanal warna 

Red, Green and Blue (RGB). Algoritma ini akan menentukan suatu region atau 

daerah suatu citra terlalu gelap atau terlalu terang dengan nilai ambang yang telah 

ditentukan. Setelah itu, daerah atau region tersebut diproses dengan menggunakan 

logika fuzzy dan dioptimasi dengan algoritma Ant Colony System yang telah 

dimodifikasi didapatkan sehingga citra hasil yang lebih baik dari citra masukan. 

Pada penelitian ini digunakan algoritma Modified Particle Swarm 

Optimization (PSO) untuk proses optimasinya karena algoritma PSO menurut 

Zhu, (2009) memiliki kelebihan yaitu konsepnya yang sederhana sehingga mudah 

untuk diimplementasikan dan memiliki efisiensi yang tinggi dalam komputasi. 

Selain itu PSO juga memiliki performa pembelajaran yang lebih baik 

dibandingkan algoritma genetic (Bal´azs, Botzheim, dan K´oczy, 2010).  

Berdasarkan uraian diatas, akan dilakukan penelitian untuk 

mengembangkan perangkat lunak yang dapat meningkatkan kualitas suatu citra 

berwarna menggunakan Fuzzy Logic dan modifikasi Particle Swarm 

Optimization.  

 

1.3 Rumusan Masalah 

Terdapat berbagai macam penurunan kualitas yang dapat dialami citra. 

Salah satunya adalah kurang terang atau terlalu terang, tetapi penurunan kualitas 

tersebut dapat diperbaiki. Berbagai metode telah dilakukan oleh para peneliti, 

tetapi belum membuahkan hasil yang optimal. Sehingga peluang untuk penelitian 
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lebih lanjut tentang peningkatan kualitas citra masih terbuka. Metode Logika fuzzy 

dan Modifikasi Particle Swarm Optimization merupakan metode yang baik, cepat 

dan efektif untuk meningkatkan kualitas citra berwarna. Sehubungan hal tersebut 

penelitian ini akan menggunakan Logika fuzzy dan Modifikasi Particle Swarm 

Optimization.  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Menerapkan metode metode Logika fuzzy dan Modifikasi Particle 

Swarm Optimization untuk meningkatkan kualitas suatu citra berwarna. 

2. Mengetahui tingkat keberhasilan metode metode Logika fuzzy dan 

Modifikasi Particle Swarm Optimization dalam meningkatkan kualitas 

suatu citra berwarna. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah menghasilkan perangkat 

lunak yang dapat meningkatkan kualitas citra berwarna menggunakan metode 

metode Logika fuzzy dan Modifikasi Particle Swarm Optimization. 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Peningkatan kualitas yang dilakukan yaitu peningkatan kualitas 

kecerahan citra. 
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2. Data set masukan berupa citra digital berwarna yang dianggap 

memiliki kualitas kurang baik dari segi tampilan. 

3. Ekstensi file masukan yang diproses oleh perangkat lunak berupa JPG 

atau PNG karena format tersebut yang paling umum digunakan untuk 

citra. 

4. Citra masukkan memiliki ukuran 512x512 piksel 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, 

antara lain : 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi citra, jenis-jenis citra, model warna citra, logika fuzzi, 

fungsi keanggotaan fuzzi, intensifikasi fuzzi, modifikasi particle swarm 

optimization dan penelitian lain yang relevan dengan penelitian yang sedang 

dikembangkan. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan, lingkungan 

implementasi, dan hasil pengujian perangkat lunak Peningkatan Kualitas Citra 

Berwarna Menggunakan Fuzzy Logic dan modifikasi PSO. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang telah 

direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang 

diambil dalam penelitian ini 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

penerapan pengembangan perangkat lunak Peningkatan Kualitas Citra Berwarna 

Menggunakan Fuzzy Logic dan modifikasi PSO ini. 
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