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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran
Kinemaster terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di
MAN 2 Palembang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen dengan
desain Pre-Experimental Design dalam bentuk One Group Pretest Posttest
Design. Populasi dalam penelitian ini adalah kelas X IPS MAN 2 Palembang dan
sampel dalam penelitian ini adalah kelas X IPS 3 yang berjumlah 34 peserta didik
sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan sampel menggunakan teknik
Claster Random Sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa tes
dan observasi. Teknik analisis data hasil belajar peserta didik diperoleh dari
Pretest dan Posttest, dan analisis data observasi diperoleh dari hasil observasi
pada saat menerapkan media pembelajaran Kinemaster. Hipotesis menggunakan
statistik parametris yaitu uji t menggunakan Paired Samples T-test diperoleh thitung
< ttabel yaitu -46,365 < 1,668 yang artinya H0 ditolak dan Ha diterima. Maka dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran Kinemaster terhadap
hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di MAN 2 Palembang.
Disarankan dalam menerapkan media pembelajaran Kinemaster, pendidik
mengembangkan fitur-fitur yang ada didalam Kinemaster. Dan dalam proses
pembelajaran, peserta didik harus fokus memperhatikan media pembelajaran
Kinemaster.
Kata-kata kunci : Kinemaster, Hasil Belajar
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Negara maju telah memprioritaskan kualitas pendidikan sebagai sebuah status

kualitas dari suatu negara. Pendidikan diterima dan dihayati sebagai kekayaan

yang sangat berharga. Pembentukan orang-orang terdidik merupakan modal yang

paling penting bagi suatu bangsa. Oleh karena itu, hampir di semua negara maju

menjadikan pendidikan sebagai pokok perhatian. Menurut Gunawan (2017:83)

efek langsung dari sebuah pendidikan adalah memberi pengetahuan. Pendidikan

memberi kita banyak pengetahuan tentang berbagai hal dan segala sesuatu yang

berhubungan dengan dunia ini.

Salah satu cara untuk mendapatkan pengetahuan yaitu dengan cara menjalani

proses pembelajaran. Menurut Suardi (2018:7) pembelajaran adalah proses

interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan

belajar. Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat

terjadi proses perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat,

serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik. Adapun menurut

Zainal (2013:66) pembelajaran adalah upaya secara sistematis yang dilakukan

guru untuk mewujudkan proses pembelajaran berjalan secara efektif dan efisien

yang dimulai dari perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi.

Proses pembelajaran dalam pendidikan secara khusus dapat diwujudkan pada

kegiatan pembelajaran disekolah. Untuk mencapai tujuan tersebut, pembelajaran

dapat dilakukan melalui kegiatan belajar secara berkualitas. Pembelajaran yang

berkualitas ini tentunya tidak lepas dari peran pendidik. Kemampuan mengelola

pembelajaran merupakan syarat mutlak bagi pendidik agar terwujud kompetensi

profesionalnya. Konsekuensinya, pendidik harus memiliki pemahaman yang utuh

dan tepat terhadap konsep belajar dan mengajar.

Mengajar pada hakikatnya adalah bagian dari belajar, tetapi mengajar lebih

pada upaya untuk menyediakan berbagai fasilitas untuk mendukung kegiatan
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belajar. Hal ini dilakukan agar tercipta situasi yang mempercepat untuk

memahami dan mengidentifikasi persoalan peserta didik dan lingkungannya. Dan

kemampuan ini hanya bisa diwujudkan oleh seorang pendidik.

Pendidik merupakan kunci dari sebuah proses pembelajaran yang efektif dan

efisien. Dewi (2020) berpendapat bahwa Pendidik harus bisa menjelaskan materi

dengan baik agar peserta didik bisa memahami apa yang telah disampaikan

pendidik melalui media audio visual secara kreatif agar tidak membuat peserta

didik mudah bosan untuk melihat setiap saat. Pemilihan media pembelajaran yang

tepat merupakan salah satu cara untuk mengembangkan kompetensi menjadi

pendidik (Nurmaliza, dkk 2021).

Sekarang smartpone atau gadget bukanlah barang dalam kategori tersier.

Dibuktikan dengan hampir semua orang mulai dari SD, SMP, SMA, dan

Perguruan Tinggi memilikinya. Mulai dari anak kecil hingga orang tua mahir

dalam penggunaannya. Berdasarkan hal tersebut sangatlah mungkin smartphone

atau gadget dapat diefektifkan pemanfaatannya sebagai media atau sarana

pembelajaran. Dengan melihat perkembangan teknologi saat ini media

pembelajaran yang digunakan lebih beragam ada canva, capcut, inshot,

kinemaster dan aplikasi lainnya (Nurlina, dkk 2021)

Berdasarkan hasil studi pendahuluan di MAN 2 Palembang yang dilakukan

melalui wawancara bersama guru ekonomi dan beberapa peserta didik. Saat ini

kegiatan belajar mengajar sudah dilaksanakan secara tatap muka seutuhnya,

dengan menggunakan metode pembelajaran yang masih konvensional. Yang

menjadi perhatian selama proses wawancara yaitu Pendidik masih menerapkan

sistem ceramah dan terkadang menggunakan media pembelajaran Microsoft

Power Point (PPT) dan belum pernah menggunakan media pembelajaran

Kinemaster. Terkadang peserta didik merasa bosan dan menyebabkan kurang

fokusnya peserta didik dalam memperhatikan materi pembelajaran. Hal ini

tentunya akan berimbas pada hasil belajar peserta didik. Dilihat dari hasil belajar

peserta didik pada ulangan harian bulan Februari tahun 2022 mata pelajaran

ekonomi dengan materi sistem pembayaran dan alat pembayaran. Di kelas X IPS

3 dari 33 peserta didik, hanya 10 peserta didik yang dapat mencapai KKM. Hal ini
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menunjukkan bahwa perlu adanya media pembelajaran yang mendukung dalam

proses pembelajaran. Kondisi seperti ini membuat peneliti tertarik untuk mencari

media pembelajaran yang cocok untuk diterapkan.

Media pembelajaran adalah suatu alat yang dapat menolong saat belajar

mengajar sedang berlangsung sehingga dalam proses menyampaikan materi

pembelajaran dapat tersampaikan berupa pesan menjadi lebih jelas dan bertujuan

agar proses pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal dan tepat, serta

mempunyai kegunaan seperti yang telah diharapkan (Teni, 2018). Media

pembelajaran bisa berupa karya seni, gambar, dan lain sebagainya. Setiap media

yang digunakan oleh pendidik harus mudah digunakan dan diakses oleh peserta

didik mereka, agar peserta didik tidak bingung ketika menggunakan media

tersebut. Contoh media yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran adalah

Kinemaster.

Aplikasi Kinemaster ini dapat diartikan sebagai aplikasi untuk membantu

pendidik dalam penyampaian materi pembelajaran, karena aplikasi ini tergolong

media pembelajaran yang mudah dalam pembuatannya. Aplikasi Kinemaster ini

menghadirkan tampilan yang cukup sederhana, namun menyimpan fitur yang

cukup kompleks. Dapat menampilkan tampilan pendidik dalam proses

penyampaian materi dan memiliki banyak animasi. Kinemaster merupakan

aplikasi pengeditan video berfitur lengkap dan profesional untuk perangkat iOS an

Android (Darnawati, dkk 2021). Hal ini mendukung banyak lapisan video, audio,

gambar, teks, dan efek dilengkapi dengan macam-macam alat yang

memungkinkan pendidik membuat video berkualitas tinggi.

Materi pelajaran didesain semenarik mungkin, dapat menampilkan video serta

gambar-gambar animasi yang berhubungan dengan materi pelajaran. Agar peserta

didik lebih fokus terhadap apa yang disampaikan oleh pendidik. Selain itu, video

Kinemaster dapat langsung dibagikan ke platform media sosial seperti, Youtube,

WhatsApp, Facebook, Google+, dan banyak lagi. Ini memudahkan, terutama bagi

para pendidik untuk mempublikasikan video mereka dan menjangkau peserta

didik (Khaira, 2021)
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Kondisi ini dapat membantu peserta didik dalam memahami pembelajaran.

Aplikasi Kinemaster dapat mengatasi keterlambatan peserta didik dalam belajar.

Keterlambatan peserta didik adalah peserta didik yang lambat memahami proses

pembelajaran dibandingkan peserta didik lain yang disebabkan oleh tingkat

pemahaman peserta didik,peserta didik sedang malas belajar, atau gaya belajar

dan faktor lainnya. Setiap peserta didik memiliki cara belajar tersendiri, ada

dengan cara mendengarkan, melihat dan lain sebagainya.

Hal ini diperkuat dengan adanya penelitian terdahulu dengan judul

“Efektivitas media video berbasis aplikasi Kinemaster terhadap kemampuan

peserta didik memahami materi perubahan wujud benda” dalam hal ini

membuktikan bahwa pembelajaran IPA dengan materi perubahan wujud dengan

menggunakan media audio visual berbasis aplikasi Kinemaster lebih mudah

dipahami oleh peserta didik dan lebih efektif dibandingkan dengan media

konvensional. Sehingga dengan menggunakan media belajar berbasis Kinemaster

dapat meningkatkan proses pembelajaran yang efektif, efisien, dan dapat

mencapai sesuai dengan yang diharapkan (Khaira, 2021).

Adapun penelitian terdahulu yang berjudul “Manfaat media pembelajaran

berbasis aplikasi Kinemaster terhadap hasil belajar IPA peserta didik SDN 25

Tambangan” dengan hasil penelitian yaitu dengan menggunakan media belajar

animasi pada Kinemaster bisa meningkatkan hasil belajar peserta didik karena

peserta didik menerima informasi pelajaran dengan baik yang didukung oleh

media interaktif, peserta didik juga senang dan tertarik saat menerima materi

dalam proses pembelajaran karena dapat visualisasi warna-warni, video, dan

audiovisual aids untuk meningkatkan semangat peserta didik dalam proses

pembelajaran dan juga dapat membantu peserta didik yang cenderung memiliki

gaya belajar yang berbeda seperti visual gaya belajar yang lebih suka melihat

gambar atau video dan gaya belajar auditori yang lebih suka mendengarkan, serta

gaya belajar kinestetik yang lebih suka bergerak (Widiyono, 2021)

Penelitian terdahulu media pembelajaran Kinemaster dilakukan untuk melihat

peningkatan pemahaman materi dan bagaimana efektifitas media ini terhadap

berbagai macam gaya belajar peserta didik. Namun penelitian ini berbeda dengan
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penelitian sebelumnya, pada penelitian ini menerapkan media pembelajaran

Kinemaster terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di

MAN 2 Palembang. Berdasarkan uraian diatas maka peneliti tertarik untuk

melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran

Kinemaster Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran

Ekonomi di MAN 2 Palembang”

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah dijelaskan diatas, maka

permasalahan dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh media

pembelajaran Kinemaster terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran

ekonomi di MAN 2 Palembang ?”

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian diatas, maka tujuan dari penelitian ini

untuk menguji pengaruh media pembelajaran Kinemaster terhadap hasil belajar

peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di MAN 2 Palembang.

1.4 Manfaat Hasil Penelitian

Manfaat hasil dari penelitian ini yaitu :

a. Dapat mempermudah dan mempercepat peserta didik dalam memahami

materi pembelajaran sehingga hasil belajar peserta didik akan meningkat.

b. Dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik melalui

penggunaan media yang tepat dan sesuai.

c. Dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di MAN 2 Palembang.

d. Dapat menambah pengetahuan untuk pengembangan penelitian mengenai

pengaruh media pembelajaran Kinemaster terhadap hasil belajar peserta

didik pada mata pelajaran ekonomi.
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