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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran 

berbasis Filmora terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi 

di SMK Xaverius 1 Palembang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

eksperimen dengan menggunakan desain penelitian Pre-Experimental Design 

dalam bentuk One Group Pretest-Posttest Design. Populasi dalam penelitian ini 

yaitu seluruh kelas X AKL dan X OTKP SMK Xaverius 1 Palembang dan sampel 

dalam penelitian ini yaitu kelas X AKL 2 yang berjumlah 29 peserta didik. Teknik 

yang digunakan dalam pengambilan sampel yaitu Cluster Random Sampling. 

Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu tes dan observasi. Teknik 

analisis data tes diperoleh dari pretest dan posttest dan analisis data observasi 

diperoleh dari hasil observasi pada saat menerapkan penggunaan media 

pembelajaran Filmora dalam pembelajaran. Hipotesis menggunakan statistik 

parametris yaitu uji-t menggunakan Paired Samples T-test diperoleh thitung < ttabel 

yaitu -22,265 < -2,003 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. Dapat disimpulkan 

bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran berbasis Filmora terhadap hasil 

belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMK Xaverius 1 Palembang. 

Disarankan agar lebih mengeksplorasi dan mengembangkan fitur-fitur yang 

terdapat dalam Filmora, guna meningkatkan kualitas pembelajaran disarankan agar 

memuat pembelajaran yang berisikan isu-isu terkini. Bagi guru mata pelajaran 

disarankan untuk lebih kreatif dan inovatif dalam menggunakan media berbasis 

teknologi yang dapat disesuaikan dengan kondisi dan materi pelajaran. 

Kata-Kata Kunci : Filmora, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

This study aims to prove the effect of Filmora-based learning media on 

student learning outcomes in economic subjects at SMK Xaverius 1 Palembang. 

This research is an experimental research using Pre-Experimental Design in the 

form of One Group Pretest-Posttest Design. The population in this study were all 

class X AKL and X OTKP SMK Xaverius 1 Palembang and the sample in this study 

was class X AKL 2 which amounted to 29 students. The technique used in sampling 

is Cluster Random Sampling. The techniques used in data collection are tests and 

observations. The test data analysis technique was obtained from the pretest and 

posttest and the observation data analysis was obtained from the observations when 

applying the use of Filmora learning media in learning. Hypothesis using 

parametric statistics, namely t-test using Paired Samples T-test, obtained tcount < 

ttable, namely -22.265 < -2.003, which means Ho is rejected and Ha is accepted. It 

can be concluded that there is an effect of Filmora-based learning media on student 

learning outcomes in economic subjects at SMK Xaverius 1 Palembang. It is 

recommended to further explore and develop the features contained in Filmora, in 

order to improve the quality of learning it is recommended to include learning that 

contains current issues. Subject teachers are advised to be more creative and 

innovative in using technology-based media that can be adapted to the conditions 

and subject matter. 

Keywords : Filmora, Student Learning Outcomes
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pendidikan merupakan sebuah upaya yang dilakukan untuk 

mengembangkan potensi dan mencerdaskan anak bangsa. Pendidikan memiliki 

tanggung jawab untuk mendorong berkembangnya nilai-nilai luhur dalam diri 

peserta didik. Melalui proses pendidikan, orang yang tidak tahu menjadi tahu. Di 

luar aspek individu, pendidikan merupakan motor penggerak untuk meningkatkan 

kualitas suatu bangsa. Sedangkan pendidikan merupakan investasi masa depan 

suatu bangsa. Pendidikan yang berkualitas dapat mendukung pembangunan suatu 

negara dalam banyak hal karena pendidikan menciptakan sumber daya manusia 

yang berkualitas dan dapat bersaing dengan sumber daya manusia negara lain. 

Pendidikan yang baik adalah pendidikan yang berkualitas, namun untuk menjadi 

investasi masa depan suatu negara, pendidikan itu juga harus ditekuni dan dirasakan 

oleh semua orang (Triwijayanti, dkk, 2022). 

Belajar merupakan sebuah proses seseorang dalam mempersepsikan, 

mengetahui, dan memperoleh informasi dari apa yang telah dilakukan melalui 

proses dari pengalaman dan memperoleh informasi yang diperoleh dari orang lain 

maupun dari berbagai sumber internet dan sekitarnya. Belajar adalah proses yang 

dilalui individu melalui interaksi dengan lingkungannya, yang mengarah pada 

perubahan perilaku (Suzana & Jayanto, 2021:4). Dengan melalui proses belajar 

diharapkan seseorang, terutama peserta didik dapat mengalami perubahan ke arah 

lebih baik sehingga melalui pendidikan dapat melahirkan sumber daya manusia 

yang berkualitas.  

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, terutama 

dalam pengembangan perangkat lunak yang dapat diakses melalui komputer 

maupun laptop baik perangkat lunak yang dapat diakses secara online maupun 

offline membuat berbagai bidang pekerjaan menjadi lebih mudah dan praktis. Salah 

satu bidang yang dapat merasakan manfaat dari teknologi tersebut yaitu dunia 

pendidikan, dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat tentu saja dapat 
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mempermudah pendidik maupun peserta didik dalam proses pembelajaran. Pribadi 

(2017:25) mengungkapkan bahwa penggunaan media teknologi yang dimanfaatkan 

dengan benar dapat membuat kegiatan pembelajaran dan upaya mendapatkan 

informasi serta pengetahuan menjadi lebih efektif dan efisien. Teknologi yang 

berkembang semakin pesat dapat dimanfaatkan sebagai media maupun sumber 

belajar, salah satu contoh yaitu adanya software yang dapat dimanfaatkan dalam 

membuat video pembelajaran. 

Salah satu penentu keberhasilan belajar yaitu media pembelajaran, karena 

melalui media membuat kegiatan pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan 

(Sumar & Razak, 2016:237). Media pembelajaran merupakan sarana penyampaian 

informasi dari pendidik kepada peserta didik dalam proses pembelajaran dalam 

upaya merangsang perhatian dan minat peserta didik untuk belajar. Bentuk 

kreativitas seorang pendidik dapat dituangkan dalam media pembelajaran, salah 

satunya dengan memanfaatkan teknologi dalam menciptakan media yang menarik. 

Bentuk kemajuan teknologi yang dapat dimanfaatkan oleh pendidik salah satunya 

yaitu program aplikasi Filmora. 

Program aplikasi perangkat lunak (software) Filmora merupakan program 

yang dirancang untuk mempermudah penggunanya dalam mengedit video dengan 

mudah dan sederhana. Berdasarkan situs resmi Filmora, software ini sudah 

digunakan lebih dari 85 juta pengguna dari seluruh dunia. Video pembelajaran yang 

dibuat dengan memanfaatkan Filmora dapat digunakan oleh peserta didik dalam 

belajar secara mandiri maupun berkelompok, baik di sekolah maupun di rumah 

tanpa terbatas ruang dan waktu (Eliwatis & Sabarullah, 2021). Dengan demikian 

Filmora dapat digunakan oleh pendidik dalam membuat video pembelajaran yang 

menarik. 

Keberhasilan peserta didik dalam belajar dapat dilihat melalui hasil belajar 

yang diperoleh oleh masing-masing peserta didik. Hasil belajar merupakan 

kemampuan yang didapatkan oleh peserta didik setelah mengalami proses belajar. 

Dengan memperhatikan proses pembelajaran yang kompleks dan unik, maka 

ketepatan dalam pemilihan media dan metode pembelajaran akan sangat 

mempengaruhi hasil belajar yang diperoleh peserta didik (Sumiharsono & Hasanah, 
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2017:50). Seorang pendidik harus mampu dalam memilih media dan metode 

pembelajaran yang tepat terutama dalam pembelajaran tatap muka terbatas yang 

sedang berlangsung selama masa pandemi Covid-19 ini. Pembelajaran tatap muka 

terbatas tentu saja membuat proses pembelajaran menjadi kurang optimal karena 

terbatasnya waktu belajar, maka dari itu sebaiknya pendidik memilih media 

pembelajaran yang dapat menjadi sumber belajar peserta didik dimana saja dan 

kapan saja tanpa terbatas ruang dan waktu. Solusi dari permasalahan tersebut yaitu 

pendidik dapat menjadikan video pembelajaran sebagai salah satu media 

pembelajaran yang efektif, hal ini dikarenakan dengan media audio visual 

berbentuk video yang memuat materi, gambar, serta suara membuat peserta didik 

lebih mudah memahami materi yang sedang dipelajari. 

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang dilakukan pada bulan Juli 2022 

melalui wawancara bersama guru mata pelajaran ekonomi yaitu Ibu Ester Dhame 

Chaterine P., S.Pd dan kuesioner kepada 14 orang peserta didik, didapatkan 

informasi terkait pembelajaran ekonomi. Sebelumnya kegiatan pembelajaran 

dilaksanakan secara tatap muka terbatas dikarenakan pandemi Covid-19, dalam 

pelaksanaanya pendidik masih menerapkan metode ceramah dan penugasan. Media 

pembelajaran yang sering digunakan oleh pendidik yaitu PowerPoint dan terkadang 

hanya menggunakan buku paket dalam menjelaskan materi pelajaran. Peserta didik 

hanya mendengarkan penyampaian materi dari guru sehingga beberapa peserta 

didik merasa kurang antusias dalam pembelajaran. Menurut guru mata pelajaran 

ekonomi di SMK Xaverius 1 Palembang, peserta didik lambat dalam memahami 

materi yang dijelaskan sehingga pendidik harus menjelaskan materi berulang kali 

agar peserta didik dapat memahami materi yang sedang diajarkan. 

Selanjutnya hasil wawancara bersama guru mata pelajaran ekonomi 

didapatkan juga informasi bahwa pembelajaran tatap muka terbatas membuat 

kegiatan pembelajaran tidak optimal, waktu yang terbatas membuat pendidik sulit 

untuk menerapkan variasi dalam pembelajaran. Selain itu, guru ekonomi di SMK 

Xaverius 1 Palembang belum pernah membuat media pembelajaran menggunakan 

Filmora dan hanya memanfaatkan PowerPoint sebagai media pembelajaran di 

kelas. Berdasarkan hasil kuesioner yang telah diisi oleh peserta didik melalui 
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Google Form didapatkan informasi bahwa beberapa dari peserta didik merasa 

kesulitan dalam memahami pelajaran ekonomi terutama dalam materi yang banyak 

membahas mengenai rumus perhitungan salah satunya pada materi mengenai 

Perhitungan Biaya Peluang (Opportunity Cost). Selain itu, peserta didik merasa 

kesulitan dalam mengingat dan menghafal teori yang ada dalam pembelajaran 

ekonomi. 

Kemudian untuk hasil belajar peserta didik pada pembelajaran ekonomi 

sangat beragam. Dilihat dari ulangan harian yang dilaksanakan pada Agustus 2022, 

mengenai materi Perhitungan Biaya Peluang (Opportunity Cost). Hasil belajar di 

kelas X AKL 2 dari 29 peserta didik, sebanyak 17 peserta didik belum mencapai 

KKM. Hal ini disebabkan karena kurang optimalnya proses pembelajaran yang 

dilaksanakan secara terbatas, pendidik kesulitan dalam membuat variasi dalam 

pembelajaran dikarenakan keterbatasan waktu. Penggunaan media pembelajaran 

yang tepat dapat membuat pembelajaran menjadi optimal, media sebagai sarana 

penyampaian informasi dari pendidik kepada peserta didik tentu saja dapat 

memperjelas penyampaian materi pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran 

dapat dibagikan kepada peserta didik tanpa terbatas ruang dan waktu sehingga 

materi yang belum dipahami dapat dipelajari kembali oleh peserta didik. 

Hasil penelitian terdahulu mengenai media pembelajaran berbasis Filmora. 

Salah satunya yaitu penelitian yang dilakukan oleh Rijati (2021) dengan judul 

penelitian “Peningkatan Hasil Pembelajaran Jarak Jauh Matematika Materi 

Lingkaran Melalui Video Pembelajaran Berbasis Aplikasi Filmora” dengan 

simpulan penelitian bahwa media pembelajaran berbasis filmora dapat 

meningkatkan hasil pembelajaran jarak jauh peserta didik, dibuktikan berdasarkan 

perolehan nilai tes dari masing-masing siklus yang mengalami peningkatan. 

Peningkatan dilihat melalui peningkatan ketuntasan belajar sebesar 49% pada siklus 

I dengan rata-rata nilai 71,01 dengan kategori  cukup baik dan peningkatan pada 

siklus II menjadi 91% dengan rata-rata nilai 90,23 dengan kategori baik. Penelitian 

terdahulu yang dilakukan tersebut menunjukkan bahwasannya dengan penggunaan 

media pembelajaran berbasis Filmora dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik pada mata pelajaran matematika dalam pembelajaran jarak jauh. Penelitian 
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yang dilakukan ini berbeda dengan penelitian terdahulu, perbedaan tersebut 

terdapat pada metode yang digunakan dalam penelitian. Pada penelitian terdahulu 

metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian tindakan kelas sedangkan pada 

penelitian ini menggunakan metode penelitian eksperimen. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Filmora 

Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMK 

Xaverius 1 Palembang”. 

 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan penjelasan latar belakang penelitian di atas, maka 

permasalahan penelitian yaitu “Apakah terdapat pengaruh media pembelajaran 

berbasis Filmora terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi 

di SMK Xaverius 1 Palembang?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan penelitian di atas, tujuan dari penelitian ini yaitu 

untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran berbasis Filmora terhadap hasil 

belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMK Xaverius 1 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Adapun beberapa manfaat hasil penelitian ini, sebagai berikut: 

1. Dapat membuat kegiatan pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga dapat 

menarik perhatian dan dapat mempermudah peserta didik dalam memahami 

materi yang diajarkan sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

2. Dapat meningkatkan mutu dan kualitas pembelajaran di SMK Xaverius 1 

Palembang. 

3. Dapat berguna sebagai masukan bagi para guru terutama guru mata pelajaran 

dalam meningkatkan kegiatan pembelajaran dengan memanfaatkan media 

pembelajaran yang menarik berbasis teknologi. 

4. Dapat menambah pengetahuan serta wawasan dalam penggunaan Filmora 

sebagai perangkat lunak untuk membuat video pembelajaran. 
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