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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pertumbuhan dunia yang begitu pesat dan selalu menunjukkan perkembangan 

yang semakin maju dalam kehidupan sehari-hari seperti pada zaman modern 

seperti sekarang, yang menyebabkan banyak perubahan sosial yang terjadi 

dilingkungan masyarakat. Pengaruh dari kemajuannya teknologi menyebabkan 

masyarakat bergantung pada kehadirannya, terlebih saat munculnya internet 

sehingga masyarakat dengan mudah mendapatkan berbagai macam informasi 

yang dibutuhkan. Munculnya beragam jenis aplikasi media sosial memiliki 

prospek bagi masyarakat untuk mendirikan sebuah usaha. Penggunaan platform 

media sosial tidak hanya sebatas pada usaha produk saja. Media sosial juga 

digunakan oleh perusahaan jasa sebagai salah satu alat untuk menarik perhatian 

konsumen agar menggunakan jasa atau membeli barang yang disediakan oleh 

pihak usaha. 

Memasarkan produk dan jasa menggunakan media sosial dan memberi 

informasi yang berguna bagi masyarakat dan mempromosikan produk yang 

mereka hasilkan. Penggunaan media sosial oleh pengusaha sebagai media promosi 

untuk menambah wawasan calon pembeli atau pengguna terhadap produk. 

Begitu juga dengan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa, media 

sosial digunakan untuk memberi informasi kepada masyarakat agar mengetahui 

tentang sekolah, aktivitas terbaru di sekolah, event-event besar, informasi 

pendaftaran siswa baru dan lain-lain.  
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Namun, di media sosial SMK Pertanian Pembangunan  Negeri Sembawa 

belum memiliki animasi karakter, yaitu kartun animasi dua dimensi yang akan 

menjelaskan mulai dari sejarah sekolah, program studi yang tersedia, dan fasilitas 

yang tersedia di sekolah tersebut. Dan, permasalahan tersebut telah diketahui oleh 

pihak sekolah  

Dengan adanya masalah tersebut, penulis melakukan pembuatan animasi 

karakter dua dimensi, yang akan menjelaskan jurusan, fasilitas, dan keunggulan 

yang ada pada sekolah tersebut, tentunya dapat lebih menarik perhatian bagi 

masyarakat khususnya orang tua yang ingin menyekolahkan di SMK yang 

berdasarkan pada ilmu pertanian. Diharapkan dengan adanya animasi karakter, 

masyarakat akan semakin tertarik untuk menyekolahkan anaknya di sekolah 

tersebut. Usulan tersebut akan penulis angkat sebagai judul laporan yaitu 

“PEMBUATAN ANIMASI KARAKTER MENGGUNAKAN METODE 

PEN TOOLS SEBAGAI MEDIA PROMOSI DI MEDIA SOSIAL SMK 

PERTANIAN PEMBANGUNAN NEGERI SEMBAWA” 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang, rumusan masalah pada tugas akhir ini 

adalah media sosial SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa ini belum 

memiliki video promosi berbentuk animasi karakter, yang diharapkan agar lebih 

menarik perhatian bagi para orang tua untuk menyekolahkan anaknya di sekolah 

tersebut 
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1.3 Tujuan 

Tujuan dari Tugas Akhir ini untuk membuat animasi karakter sebagai media 

promosi agar masyarakat lebih mengetahui informasi yang dibutuhkan dan dapat 

menjadi referensi bagi para orang tua yang ingin menyekolahkan anaknya di 

sekolah tersebut 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang bisa diharapkan dan didapatkan dari hasil penyusunan 

Tugas Akhir ini ialah sebagai berikut: 

1. Penulis mendapatkan kesempatan untuk mengembangkan kemampuan 

dalam pembuatan animasi 

2. Mempromosikan sekolah agar lebih dikenal di masyarakat 

3. Sebagai sarana informasi dan referensi untuk para orang tua 

1.5 Batasan Masalah 

Tugas Akhir ini mempunyai beberapa batasan masalah antara lain: 

1. Pengambilan video lingkungan sekolah menggunakan kamera Android 

Samsung Galaxy A12 dan Tripod 

2. Editing intro, karakter animasi dan peningkatan framerate video 

menggunakan Adobe After Effects, Adobe Animate, Adobe Premiere Pro 

dan Adobe Illustrator 

3. Format video 1920x864p full HD 30FPS 

4. Dipublikasikan di media sosial seperti Facebook, Instagram, Youtube dan 

Whatsapp 
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5. Video berdurasi antara 3 sampai 5 menit 
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