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ABSTRAK

Pembuatan animasi karakter menggunakan metode pen fools sebagai media
promosi di media sosial SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa adalah
sebuah video promosi yang menggunakan animasi karakter dua dimensi yang akan
menjelaskan mulai dari sejarah hingga fasilitas yang tersedia di sekolah. Video
promosi ini disebarluaskan di media sosial Facebook, Instagram, WhatsApp dan
Youtube. Video promosi ini bertujuan untuk memberikan informasi tenfang
sekolah. Adapun manfaat dari video promosi ini adalah dapat menjadi referensi
bagi orang tua yang ingin menyekolahkan anaknya di sekolah tersebut. Metode
dalam pembuatan video promosi ini adalah observasi dan wawancara langsung ke
pihak Humas dan bagian IT .sekolah. Dan hasil dari video promosi ini berdurasi 4

menit 43 detik.
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ABSTRACT

Making animated characters using pen tools method as a promotional
media on social media at the Sembawa State Agricultural Development Vocational
School is a promotional video that uses two-dimensional character animations that
will explain everything from history to the facilities available at the school. This
promotional video is disseminated on social media Facebook, Instagram,
WhatsApp and Youtube. This promotional video aims to provide information about
the school. The benefit of this promotional video is that it can be a reference for
parents who want to send their children to the school. The method in making this
promotional video is direct observation and interviews with the Public Relations
and IT department of the school. And the results of this promotional video are 4

minutes 43 seconds.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pertumbuhan dunia yang begitu pesat dan selalu menunjukkan perkembangan
yang semakin maju dalam kehidupan sehari-hari seperti pada zaman modern
seperti sekarang, yang menyebabkan banyak perubahan sosial yang terjadi
dilingkungan masyarakat. Pengaruh dari kemajuannya teknologi menyebabkan
masyarakat bergantung pada kehadirannya, terlebih saat munculnya internet
sehingga masyarakat dengan mudah mendapatkan berbagai macam informasi
yang dibutuhkan. Munculnya beragam jenis aplikasi media sosial memiliki
prospek bagi masyarakat untuk mendirikan sebuah usaha. Penggunaan platform
media sosial tidak hanya sebatas pada usaha produk saja. Media sosial juga
digunakan oleh perusahaan jasa sebagai salah satu alat untuk menarik perhatian
konsumen agar menggunakan jasa atau membeli barang yang disediakan oleh

pihak usaha.

Memasarkan produk dan jasa menggunakan media sosial dan memberi
informasi yang berguna bagi masyarakat dan mempromosikan produk yang
mereka hasilkan. Penggunaan media sosial oleh pengusaha sebagai media promosi

untuk menambah wawasan calon pembeli atau pengguna terhadap produk.

Begitu juga dengan SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa, media
sosial digunakan untuk memberi informasi kepada masyarakat agar mengetahui
tentang sekolah, aktivitas terbaru di sekolah, event-event besar, informasi

pendaftaran siswa baru dan lain-lain.



Namun, di media sosial SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa
belum memiliki animasi karakter, yaitu kartun animasi dua dimensi yang akan
menjelaskan mulai dari sejarah sekolah, program studi yang tersedia, dan fasilitas
yang tersedia di sekolah tersebut. Dan, permasalahan tersebut telah diketahui oleh

pihak sekolah

Dengan adanya masalah tersebut, penulis melakukan pembuatan animasi
karakter dua dimensi, yang akan menjelaskan jurusan, fasilitas, dan keunggulan
yang ada pada sekolah tersebut, tentunya dapat lebih menarik perhatian bagi
masyarakat khususnya orang tua yang ingin menyekolahkan di SMK yang
berdasarkan pada ilmu pertanian. Diharapkan dengan adanya animasi karakter,
masyarakat akan semakin tertarik untuk menyekolahkan anaknya di sekolah
tersebut. Usulan tersebut akan penulis angkat sebagai judul laporan vyaitu
“PEMBUATAN ANIMASI KARAKTER MENGGUNAKAN METODE
PEN TOOLS SEBAGAI MEDIA PROMOSI DI MEDIA SOSIAL SMK

PERTANIAN PEMBANGUNAN NEGERI SEMBAWA”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang, rumusan masalah pada tugas akhir ini
adalah media sosial SMK Pertanian Pembangunan Negeri Sembawa ini belum
memiliki video promosi berbentuk animasi karakter, yang diharapkan agar lebih
menarik perhatian bagi para orang tua untuk menyekolahkan anaknya di sekolah

tersebut



1.3 Tujuan

Tujuan dari Tugas Akhir ini untuk membuat animasi karakter sebagai media
promosi agar masyarakat lebih mengetahui informasi yang dibutuhkan dan dapat
menjadi referensi bagi para orang tua yang ingin menyekolahkan anaknya di

sekolah tersebut

1.4 Manfaat

Adapun manfaat yang bisa diharapkan dan didapatkan dari hasil penyusunan

Tugas Akhir ini ialah sebagai berikut:

1. Penulis mendapatkan kesempatan untuk mengembangkan kemampuan
dalam pembuatan animasi
2. Mempromosikan sekolah agar lebih dikenal di masyarakat

3. Sebagai sarana informasi dan referensi untuk para orang tua

1.5 Batasan Masalah

Tugas Akhir ini mempunyai beberapa batasan masalah antara lain:

1. Pengambilan video lingkungan sekolah menggunakan kamera Android
Samsung Galaxy A12 dan Tripod

2. Editing intro, karakter animasi dan peningkatan framerate video
menggunakan Adobe After Effects, Adobe Animate, Adobe Premiere Pro
dan Adobe Illustrator

3. Format video 1920x864p full HD 30FPS

4. Dipublikasikan di media sosial seperti Facebook, Instagram, Youtube dan

Whatsapp



5. Video berdurasi antara 3 sampai 5 menit



DAFTAR PUSTAKA

Afdal Anas. 2019. “Perancangan Ilustrasi Animasi Sejarah Terbentuknya

Addatuang Kerajaan Soppeng.” 1-19.

Aminudin. 2011. “Pengertian Alur Cerita.”

Binanto. 2010a. Pengertian Animasi.

Binanto. 2010b. “Pengertian Storyboard.”

Fahmi Al Huda. 2020. “Perancangan Animasi Dua Dimensi Sebagai Media

Promosi Produk Wild Child Semarang.”

Henderi. 2007. “Pengertian Media Sosial.”

ITham Aenul Muttaqin. 2019. “Perancangan Animasi Interaktif Pengenalan Hewan

Untuk Anak TK.” 7(2):107-15.

Kotler, Keller. 2012. “Pengertian Media Sosial.”

Laksana. 2019. “Pengertian Promosi.” Angewandte Chemie International Edition,

6(11), 951-952. 2013-15.

Malau. 2017. “Tujuan Promosi.”

Mey Imaniar Mufida. 2020. “Perancangan Animasi 2 Dimensi Sebagai Media

Promosi Lipcraft Hanpainted Goods Universitas Negeri Semarang.”

Munir. 2013. “Konsep Dasar Animasi.” 53(9):9-11.

Nasrullah. 2016. “Media Sosial.” 11.

Ridwansyah. 2017. “Pengertian Promosi.”

42



	Untitled1.pdf (p.1)
	Untitled2.pdf (p.2)
	Untitled3.pdf (p.3)
	Untitled4.pdf (p.4)
	Untitled5.pdf (p.5)
	Untitled6.pdf (p.6)
	Untitled7.pdf (p.7)
	Untitled8.pdf (p.8)
	Untitled9.pdf (p.9)
	Untitled10.pdf (p.10)
	Untitled11.pdf (p.11)
	Untitled12.pdf (p.12)
	Untitled13.pdf (p.13)
	Untitled14.pdf (p.14)
	Untitled15.pdf (p.15)
	Untitled16.pdf (p.16)
	Untitled17.pdf (p.17)
	Untitled18.pdf (p.18)
	Untitled19.pdf (p.19)
	Untitled20.pdf (p.20)

