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PENGENALAN WAJAH BERDASARKAN IDENTIFIKASI MATA DAN 

MULUT MENGGUNAKAN ALGORITMA FISHERFACE 
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ABSTRAK 

 Deteksi Wajah merupakan tahap awal sebelum melakukan proses 

Pengenalan Wajah. Manusia memiliki ciri dan bentuk wajah yang berbeda-beda. 

Seperti bentuk mata dan mulut. Tujuan penelitian ini melakukan Identifikasi ciri  

yang diimplementasikan agar sistem lebih mudah dalam proses pengenalan wajah. 

Algoritma Fisherface digunakan dalam proses Pengenalan Wajah. Raspberry Pi  

digunakan untuk tahap Deteksi Wajah, Identifikasi Ciri Mata dan Mulut, dan 

Pengenalan Wajah. Mikrokontroller OpenCR digunakan untuk mengatur gerak 

Motor DC dan Servo pada Mobile Robot. Untuk mendapatkan frame wajah 

digunakan Pi Camera yang terpasang pada dua buah Motor Servo. Mobile Robot 

dapat bergerak maju ketika wajah dikenali dengan rentang nilai 140-160 pixel. 

Hasil yang telah didapat menunjukkan bahwa algoritma Fisherface berhasil 

mengenali wajah dengan persentase Akurasi sebesar 90%, Presisi 100%, Recall 

80% dan F-1 Score 80%. 

Kata Kunci : Fisherface, Deteksi Wajah, Identifikasi Wajah, Pengenalan Wajah, 

Mobile Robot. 
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FACE RECOGNITION BASED ON EYE AND MOUTH 

IDENTIFICATION USING FISHERFACE ALGORITHM 

Ades Harafi Duri (09011281823050) 

Computer Engineering Department, Computer Science Faculty, 

Sriwijaya University 

Email : adesharafiduri27@gmail.com 

ABSTRACT 

 Face Detection is the initial stage before carrying out the Face Recognition 

process. Humans have different facial features and shapes. Like the shape of the 

eyes and mouth. The purpose of this study is to identify features that are 

implemented so that the system is easier in the face recognition process. Fisherface 

algorithm is used in the Face Recognition process. Raspberry Pi is used for the 

Face Detection stage, Identification of Eye and Mouth Characteristics, and Face 

Recognition. The OpenCR microcontroller is used to control the motion of the DC 

Motor and Servo on the Mobile Robot. To get a face frame, the Pi Camera is used 

which is attached to two Servo Motors. Mobile Robot can move forward when a 

face is recognized with a value range of 140-160 pixels. The results that have been 

obtained show that the Fisherface algorithm succeeds in recognizing faces with an 

accuracy percentage of 90%, 100% precision, 80% recall and 80% F-1 score.. 

Keywords: Fisherface, Face Detection, Face Identification, Face Recognition, 

Mobile Robot.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Pengenalan wajah ialah salah satu unsur dari bagian Artificial Intelligence 

[1]. Manusia bisa mengenali manusia yang satu dengan yang lainnya hanya dengan 

melihat visual wajah lalu dengan mata manusia itu sendiri. Kemudian informasi 

tersebut disimpan pada otak kita. Pengenalan wajah sudah banyak dipakai dalam 

bidang teknologi diantaranya bisa berfungsi sebagai verifikasi, absensi, komunikasi 

sampai ke bidang kesehatan [2]. 

Pengenalan wajah atau sering disebut Face Recognition artinya sebuah 

sisitem identifikasi pribadi yang memanfaatkan karakteristik wajah seseorang [3]. 

Sistem dari Face recognition ini dengan melakukan pemindaian wajah dimulai dari 

mata hidung hingga ke mulut, lalu akan disimpan ke database. Sesudah disimpan 

maka pada saat kamera melakukan pemindaian wajah, sistem akan mengenali 

dengan cara membandingkan dengan database yang ada. Lalu informasi akan 

muncul dan terverifikasi [2]. 

Computer vision ialah teknologi yang mempunyai daya tarik untuk 

dikembangkan bagi para peneliti saat ini [4]. Computer vision ialah teknologi yang 

bisa membuat computer melihat, mendeteksi dan memproses gambar layaknya 

penglihatan pada manusia, lalu computer akan menampilkan hasil yang sinkron 

dengan input yang diberikan [5]. Computer vision bisa ditetapkan pada bagian 

menghitung objek, mengawasi objek, melacak objek, mendekteksi objek bahkan 

sampai pada pengenalan objek. Banyak metode dalam pengenalan wajah 

diantaranya Viola Jones [6], Local Binnary Patterns Histograms (LBPH) [6], 

Eigenfaces [7], Fisherface[8] dan yang lainnya. Salah satu yang akan kita gunakan 

pada kali ini ialah Fisherface. 

Fisherface ialah salah satu algoritma yang popular dalam penggunaannya 

dibidang pengenalan wajah sehingga banyak dimanfaatkan oleh para 

penelitidikarenakan metode ini lebih unggul daripada metode yang lain[8]. 

Algoritma FisherFace ialah pengenalan gambar pada penggunaan metode 
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Principal Component Analysis (PCA) untuk mengurangi ukuran ruang wajah dan 

aplikasi selanjutnya dari analisis Fisher’s Linear Discriminant Analysis (LDA) 

untuk mengekstrak karakteristik gambar[9]. Algoritma yang dimanfaatkan dalam 

proses pengenalan wajah ialah Algoritma Fisherface[10]. 

 Pada penelitian ini akan menggunakan mini computer yakni Raspberry Pi 

yang mana akan mengerjakan tugas nya sebagai tahap Image Processing, lalu untuk 

melakukan pendeteksian mata dan mulut pada wajah akan menggunakan Haar-like 

Feature yang mana data tersebut sudah pada selesai diproses oleh program 

Training. Pada proses training menggunakan Algoritma Fisherface. Selanjutnya 

untuk tahap pengenalan pada wajah yang meliputi mata dan mulut akan 

menggunakan Algoritma Fisherface.  

 Mobile Robot yang dimanfaatkan akan bekerja dengan cara mengenali 

melalui kamera lalu apabila sistem mengenali wajah tersebut, Mobile Robot akan 

bergerak mendekati pemilik wajah sampai pada jarak yang sudah dibuat. 

1.2 Tujuan dan Manfaat  

Tujuan dari riset ini antara lain: 

1. Mengimplementasikan algoritma Haar-like feature agar bisa mendeteksi 

wajah 

2. Mengimplementasikan algoritma Fisherface agar sistem bisa mengenali 

pemilik wajah dengan Mobile Robot dapat bergerak maju sesuai dengan 

wajah yang dikenali. 

 

Berikut manfaat yang diperoleh dari riset ini antara lain: 

1. Membuat hubungan antara manusia dan Mobile Robot. 

2. Mengimplementasikan algoritma Fisherface pada Mobile Robot untuk bisa 

mengenali wajah berdasarkan identifikasi mata dan mulut 

 

1.3 Rumusan Masalah  

Dengan atas dasar latar belakang yang dibuat, sehingga diambilah rumusan 

masalah yakni membuat Mobile Robot  dengan Algoritma Fisherface sehingga bisa 
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mengetahui wajah seseorang. Lalu Mobile Robot akan bergerak maju apabila 

mengenali wajah dari seseorang yang sudah diprogram di sistem. 

 

1.4 Batasan Masalah  

Dengan berpedoman pada rumusan masalah yang sudah dijabarkan di atas 

dan untuk lebih memfokuskan pembahasan riset maka penulis memberi batasan 

masalah: 

1. Mobile Robot akan memanfaatkan algoritma Fisherface dalam membedakan 

wajah dikenal atau tidak dikenal. 

2. Raspberry Pi dimanfaatkan sebagai mini computer. Dan juga berperan untuk 

melakukan tahap pada image processing. 

3. Mikrokontroller yang dimanfaatkan ialah OpenCR. 

4. Bagian wajah yang akan dilatih ialah mata dan mulut. 

5. Tahap deteksi wajah akan memanfaatkan Metode Haar-like Feature. 

6. Pemrograman akan memanfaatkan Bahasa Python. 

7. Mobile Robot hanya akan bergerak maju ke arah wajah yang sudah dikenali 

sampai batas yang sudah ditentukan. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan pembaca menemukan isi setiap bab, penulis membuat 

teks sebagai bagian dari persiapan laporan kesimpulan ini. Format laporan riset ini 

ialah seperti di bawah ini: 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Bab ini akan diisi dengan latar belakang masalah, tujuan dan manfaat, 

perumusan masalah, batasan masalah, metodologi riset, dan sistematika penulisan 

 

BAB II.TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini akan diisi mengenai kerangka teori serta penjelasan yang diperlukan 

untuk pengenalan wajah berdasarkan identifikasi mata dan mulut menggunakan 

algoritma Fisherface. 
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BAB III.METODELOGI 

Bab ini akan diisi dengan tahapan dalam merancang program dan Mobile 

Robot. 

 

BAB IV.PENGUJIAN DAN ANALISA 

Bab ini akan diisi dengan hasil dari pengujian yang sudah dilaksanakan lalu 

membahas kan hasil yang selanjutnya akan dianalisa. 

 

BAB V. KESIMPULAN 

Bab ini akan diisi tentang tentang kesimpulan yang dibisa dari pengujian 

dan Analisa. Lalu saran yang tepat agar diharapkan bisa dikembangkan dengan 

lebih bagus. 
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