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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video berbasis aplikasi VN 

pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang disertai untuk mengetahui kevalidan 

dan kemenarikan media pembelajaran video. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research 

and Development (R&D). Prosedur penelitian yang digunakan adalah model pengembangan 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Namun pada 

pengembangan ini hanya sampai pada tahap Pengembangan (Development). Penelitian ini 

divalidasi oleh validator ahli media, validator ahli materi, dan guru kelas untuk mengetahui 

tingkat kevalidan media, lalu di uji coba pada peserta didik kelas V untuk mengetahui tingkat 

kemenarikkan terhadap media video pembelajaran menggunakan angket. Hasil rekapitulasi 

validasi dari validator ahli media, validator materi, dan guru kelas yaitu 87% termasuk kategori 

“Sangat Baik”. Lalu, hasil rekapitulasi uji coba pada peserta didik yaitu 92% termasuk kategori 

“Sangat Menarik”.  

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Video, VN 
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THE DEVELOPMENT OF VIDEO LEARNING MEDIA  

BASED ON VN APPLICATION ON WATER CYCLE  

IN GRADE V SD NEGERI 001 PALEMBANG 
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ABSTRACT 

 

 

This study aims to develop video learning media based on the VN application on water 

cycle material for class V SD Negeri 001 Palembang along with knowing the validity 

and attractiveness of video learning media. The type of research used is Research and 

Development (R&D). The research procedure used is the ADDIE development model 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). However, this 

development only reached the Development stage. This study was validated by media 

expert validators, material expert validators, and class teachers to determine the level 

of validity of the media, then tested on fifth grade students to determine the level of 

attractiveness of learning video media using a questionnaire. The results of validation 

recapitulation from media expert validators, material validators, and class teachers, 

namely 87%, fall into the "Very Good" category. Then, the results of the recapitulation 

of trials on students, namely 92%, are included in the "Very Interesting" category. 

Keywords : Development, Learning Media, Video, VN
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan diartikan sebagai salah satu upaya setiap individu untuk 

memperbaiki kualitas kehidupan bangsa dengan menciptakan generasi yang 

berguna dan berkualitas. Pendidikan adalah suatu kegiatan pembelajaran 

dengan tujuan menciptakan siswa yang aktif berpatisipasi dalam 

mengembangkan bakat dan keterampilan yang dimilikinya 

(Dikemjur,2003). Pendidikan memiliki batasan yang mengandung beberapa 

hal bahwa pendidikan merupakan upaya untuk sadar, dalam artian bahwa 

tindakan mendidik bukanlah merupakan suatu tindakan yang bersifat 

spontan melainkan merupakan tindakan rasional, disengaja, disiapkan, 

direncanakan untuk mencapai tujuan tertentu (Mikarsa, dkk., 2009:1.4). 

Perkembangan teknologi pada saat ini sangat penting dalam segala jenis 

kebutuhan hidup, salah satunya yaitu pendidikan. Peran teknologi dapat 

memberikan inovasi baru guna mencapai tujuan pembelajaran. 

Perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran 

dalam proses pembelajaran. Perkembangan teknologi dan pengetahuan pada 

abad ini sangat menuntut terciptanya pembaruan dalam proses 

pembelajaran. Faktor yang dapat mempengaruhi keberhasilan suatu proses 

pembelajaran yaitu sarana dan prasarana. Sarana pembelajaran yang 

dibutuhkan siswa harus sejalan dengan perkembangan teknologi yang 

semakin terbarukan, yakni memanfaatkan kemajuan teknologi menjadi 

media pembelajaran yang siswa ikut serta berpatisipasi dan sesuai dengan 

karakteristik pembelajaran pada kurikulum 2013. 

Media pembelajaran merupakan alat bantu dalam kegiatan pengajaran 

guna tercapainya tujuan pembelajaran yang efisien dan efektif (Pribadi, 

2017:13). Media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan dapat 

menumbuhkan motivasi belajar siswa. Menurut Arsyad (2013:70-74) ada 
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beberapa kriteria dalam pemilihan media yaitu : (1) disesuaikan dengan 

tujuan; (2) praktis, fleksibel, dan tidak mudah rusak; (3) terampil dan mudah 

digunakan; (4) disesuaikan dengan kelompok belajar; (5) layak digunakan. 

Pemilihan media yang menarik dan layak dapat mengurangi rasa mengantuk 

dan bosan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran.  

Media pembelajaran sangat membantu tugas guru agar lebih ringan 

dalam memaparkan materi pembelajaran. Video pembelajaran untuk anak 

sekolah dasar pastinya harus lebih difokuskan pada video animasi (Hapsari 

& Zulherman, 2021). Video animasi berisikan gabungan gambar dan suara 

yang bertemakan anak-anak. Dengan media pembelajaran berbasis video ini 

dapat dikreasikan sebaik mungkin dan dapat membantu guru untuk 

menjelaskan materi pembelajaran.  

Ilmu pengetahuan Alam (IPA) adalah suatu muatan pelajaran yang 

terintegrasi dalam kurikulum 2013. Pembelajaran IPA ialah pembelajaran 

yang bertujuan untuk menambah pengetahuan dan bakat peserta didik dalam 

memahami gejala alam dengan memberikan pengalaman secara langsung 

kepada peserta didik (Samatowa, 2011:1). Pembelajaran IPA harus 

dilaksanakan sesuai dengan karakteristik materi IPA yang berhubungan 

dengan gejala alam, sehingga dapat dinyatakan berhasil jika semua tujuan 

pembelajaran telah tercapai. Pelaksanaan pembelajaran IPA di SD 

diharapkan siswa mampu memahami keterampilan proses dasar IPA, 

sehingga siswa perlu belajar mengenai keterampilan proses IPA dengan 

menyesuaikan pada perkembangan tahap kognitif siswa Sekolah Dasar 

(Kumala, 2016:10).  

Muatan pembelajaran IPA yang diajarkan pada kelas V Sekolah Dasar 

salah satunya ialah materi siklus air. Siklus air adalah air yang berasal dari 

permukaan tanah dan laut lalu menguap ke atmosfer dan mengalami 

berbagai proses hingga berubah menjadi awan, selanjutnya kembali ke bumi 

melalui hujan (Sosrodarsono dan Takeda, 2003:1). Sehingga dalam 

penyampaian materi tersebut dibutuhkan alternatif media untuk pengganti 
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benda aslinya agar penyampaian materi siklus air dapat berjalan dengan 

efektif dan memudahkan peserta didik dalam memahami materi tersebut.  

Kegiatan pembelajaran IPA di kelas V pada materi siklus air cenderung 

masih pasif dan beberapa siswa merasa cepat bosan dan mengantuk. 

Penyebabnya ialah pembelajaran yang hanya berfokus pada guru saja, serta 

kurangnya kreatifitas guru dalam pemilihan media sehingga hanya 

menggunakan buku ajar dan media gambar yang terpaku pada buku siswa. 

Proses pengajaran yang monoton dengan keterbatasan penggunaan media 

mengakibatkan rendahnya semangat belajar siswa sehingga membuat siswa 

tidak dapat menyerap materi dengan maksimal, dan menyebabkan 

rendahnya tingkat pemahaman siswa terhadap materi siklus air.  

Berdasarkan permasalah tersebut, pemanfaatan media pembelajaran 

dengan mengembangkan materi siklus air, aplikasi VN memiliki peran 

penting dalam teknologi ini. Aplikasi VN dapat mengedit video berisikan 

gambar dan suara yang akan menghasilkan gabungan dari nada musik dan 

gambar menjadi tampilan yang menarik perhatian siswa sehingga siswa 

lebih memahami materi siklus air.  

Berdasarkan pemaparan diatas, peneliti melakukan pengembangan 

media dengan menggunakan aplikasi VN pada materi siklus air di kelas V 

Sekolah Dasar. Penggunaan aplikasi VN tidak hanya membuat teks bacaan 

saja, melainkan animasi-animasi yang menggambarkan tahapan-tahapan 

dari materi siklus air secara rinci dan menarik. Tidak hanya itu, animasi 

gerak yang ditampilkan aplikasi VN juga dengan mudah dipahami oleh 

siswa. Pengembangan media yang efektif dan valid untuk digunakan pada 

proses kegiatan pembelajaran dapat memudahkan siswa dalam memahami 

terhadap materi pembelajaran.  

Model pengembangan ADDIE merupakan model perancangan 

pembelajaran menyediakan suatu proses yang terorganisasi dalam 

menciptakan keperluan pembelajaran seperti bahan ajar atau media 

pembelajaran. Peneliti memilih model ADDIE, karena model ini tersusun 

runtut dengan alur yang jelas dan sederhana dalam memecahkan masalah 
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belajar sesuai dengan sumber belajar dan kebutuhan sekaligus karakteristik 

yang dimiliki oleh peserta didik. 

Dapat disimpulkan bahwa, pemilihan media pembelajaran diharapkan 

mampu membantu guru dalam proses pembelajaran sebagai media yang 

kreatif dan inovatif dengan mengikuti perkembangan zaman dan teknologi 

terbaru. Sehingga hal tersebut dapat diwujudkan dalam penelitian 

pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Berbasis Aplikasi VN Pada Materi Siklus Air Kelas V SD Negeri 001 

Palembang”.  

 

1.2 Batasan Masalah 

Peneliti memiliki batasan masalah untuk membuat penelitian lebih 

fokus. Berikut adalah batasan masalah yang dimiliki oleh penelitian ini : 

1. Media pembelajaran berupa video audio visual dibuat menggunakan 

aplikasi VN 

2. Materi yang disajikan adalah siklus air pada tema 8 subtema 2 pembelajaran 

1 

3. Model pengembangan ADDIE adalah model yang digunakan dalam 

penelitian ini  

1.3 Rumusan Masalah 

Peneliti merumuskan masalah yang akan diteliti seperti berikut:  

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran video berbasis aplikasi VN 

pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang? 

2. Bagaimana tingkat kevalidan media pembelajaran video berbasis aplikasi 

VN pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang? 

3. Bagaimana kemenarikan media pembelajaran video berbasis aplikasi VN 

pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran video berbasis aplikasi VN pada 

materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang 

2. Untuk mengetahui tingkat kevalidan media pembelajaran video berbasis 

aplikasi VN pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang 

3. Untuk mengetahui kemenarikan media pembelajaran video berbasis 

aplikasi VN pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 Palembang 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis  

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu menambah pengetahuan-

pengetahuan dan wawasan dalam mengembangkan media pembelajaran 

video berbasis aplikasi VN pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 

Palembang.  

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi peneliti, penelitian ini dilakukan untuk memenenuhi tugas akhir 

sebagai syarat kelulusan. Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat 

menambah pengetahuan tentang pengembangan media video berbasis 

aplikasi VN. 

2. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat merangsang dan 

memudahkan peserta didik dalam belajar. 

3. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat digunakan dalam 

pembelajaran sebagai media pembelajaran pada materi siklus air. 
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1.6 Spesifikasi Produk 

Penelitian dan pengembangan ini akan menghasilkan produk media 

pembelajaran video siklus air untuk diaplikasikan pada peserta didik kelas 

V SD Negeri 001 Palembang. Spesifikasi produk yang akan dikembangkan, 

sebagai berikut: 

1. Materi yang terkandung dalam media pembelajaran video adalah siklus air. 

2. Video berbasis aplikasi VN pada materi siklus air kelas V SD Negeri 001 

Palembang.  
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