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MOTTO  

 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan bolehjadi  

kamu menyukai sesuatu padahal itu buruk bagimu. Allah mengetahui, 

sedang kamu tidak mengetahui.”  

(Q.S Al-Baqarah : 216) 

 

 

 “Kind and Calm” 

(Nawal Ramziyah) 
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ABSTRAK 

 

  Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Cerita Bergambar Pada 

Tema 6 Subtema 1 Cita-Citaku Di Kelas IV SD Negeri 68 Palembang 

serta mengetahui prosedur pengembangan, validitas, dan kepraktisan 

penggunaan produk media pembelajaran. Penelitian yang digunakan 

adalah penelitian pengembangan dengan model 3D yang terdiri dari ( 

Decide, Design, dan Develop). Hasil validasi yang diperoleh dari ahli 

materi adalah 76,00% dengan kategori valid, dari ahli desain adalah 

93,00% dengan kategori valid dan dari praktisi guru kelas adalah 96,50% 

dengan kategori valid. Berdasarkan hasil validasi media pembelajaran dari 

ketiga validator memperoleh hasil dengan kategori valid. Kepraktisan 

penggunaan produk didapat dari hasil uji coba kepada 15 orang peserta 

didik kelas IV di SD Negeri 68 Palembang yang dilakukan dengan dua 

tahap.  Uji coba I mendapatkan nilai 95,00% dengan kategori sangat 

praktis, uji coba II mendapatkan nilai 97,16% dengan kategori sangat 

praktis. Persentase yang didapat pada tahap uji coba mendapatkan nilai 

rata – rata sebesar 96,08% yang dapat dikategorikan sangat praktis. Dari 

hasil tersebut, dapat dikatakan bahwa Media Pembelajaran Berbasis Cerita 

Bergambar Pada Tema 6 Subtema 1 Cita-Citaku Di Kelas IV SD Negeri 

68 Palembang layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

menyampaikan materi pembelajaran di sekolah.  

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Cerita Bergambar. 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop learning media Development of Pictorial Story-

Based Learning Media in Theme 6 Sub-theme 1 My Goals in Class IV SD 

Negeri 68 Palembang and to know the development procedures, validity, 

and practicality of using learning media products. The research used is 

development research with a 3D model consisting of (Decide, Design, and 

Develop). The validation results obtained from material experts were 

76.00% in the valid category, from design experts it was 93.00% in the 

valid category and from classroom teacher practitioners it was 96.50% in 

the valid category. Based on the results of the validation of learning media 

from the three validators, the results are in the valid category. The 

practicality of using the product was obtained from the results of trials on 

15 grade IV students at SD Negeri 68 Palembang which was carried out in 

two stages. Trial I scored 95.00% in the very practical category, trial II 

scored 97.16% in the very practical category. The percentage obtained at 

the trial stage gets an average value of 96.08% which can be categorized 

as very practical. From these results, it can be said that Illustrated Story-

Based Learning Media on Theme 6 Sub-theme 1 My Goals in Class IV SD 

Negeri 68 Palembang is appropriate to be used as a learning medium to 

convey learning material at school. 

 

Keywords: Development, Learning Media, Picture Stories.
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan adalah salah satu hal yang harus dipenuhi oleh setiap 

manusia. Peran pendidikan bagi manusia adalah untuk mengangkat 

martabat, derajat, kecerdasan, moral dan dapat menjadikan manusia 

tersebut lebih bermanfaat bagi manusia lain (Yasmin, 2012). Pendidik 

tidak hanya dituntut untuk mengajarkan ilmu tetapi juga harus mendidik 

dan menuntun anak agar menjadi generasi yang berkualitas, sehingga 

pendidik memiliki tanggung jawab yang besar terhadap keberhasilan 

dalam proses belajar mengajar. Keseluruhan proses pembelajaran di 

sekolah merupakan kegiatan yang paling pokok dan utama. Dalam hal ini 

berarti berhasil atau tidaknya pembelajaran bergantung pada proses belajar 

yang dialami anak. 

Berbicara mengenai pendidikan, tidak terlepas dari sebuah sistem 

kurikulum yang digunakan dalam pembelajaran di setiap tingkatan 

pendidikan. Mulyasa (2013) menyatakan bahwa implementasi Kurikulum 

2013 diharapkan dapat menghasilkan siswa yang produktif, kreatif, dan 

inovatif. Dalam hal ini peran guru diperlukan terutama dalam proses 

belajar mengajar, serta peran peserta didik untuk aktif dalam proses belajar. 

Keberhasilan belajar mengajar memerlukan campur tangan dari guru, 

siswa dan sekolah (Komikesari, 2016). Salah satu contoh pembelajaran 

yang diperlukan untuk menunjuang keberhasilan belajar mengajar adalah 

pembelajaran tematik.  

Menurut Rusman (Hartono, 2015) bahwa pembelajaran tematik 

merupakan suatu sistem pembelajaran yang memungkinkan peserta didik, 

baik secara individual maupun kelompok, aktif menggali dan menemukan 

konsep serta prinsip-prinsip keilmuan secara holistik, bermakna, dan 

autentik.  Pembelajaran tematik sudah bukan hal yang asing lagi bagi para 

guru, terutama guru sekolah dasar yang wajib menggunakan pembelajaran 
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tematik di kelas rendah. Pembelajaran tematik digunakan dalam proses 

belajar mengajar di sekolah dasar, karena pembelajaran tematik memiliki 

bertujuan untuk menyampaikan konsep pembelajaran secara menyeluruh 

kepada siswa sekolah dasar sehingga menanamkan norma sosial yang 

berwibawa sejak dini (Kemendikbud, 2012). Selain pelajaran tematik, 

keberhasilan belajar juga perlu adanya strategi pembelajaran. 

Strategi pembelajaran merupakan kegiatan pembelajaran yang 

dilakukan oleh guru kepada peserta didik guna mencapai tujuan 

pembelajaran yang efektif dan efisien (Sutikno, 2021). Manfaat strategi 

pembelajaran pada hakikatnya diperuntukkan sebagai acuan dan pedoman 

tindakan secara sistematis dalam pelaksanaan pembelajaran. Strategi 

belajar adalah rencana yang akan dilakukan oleh guru dalam mengajarkan 

bahan ajar kepada peserta didik. Strategi tertuang ke dalam rencana 

pelaksanaan pembelajaran yang kemudian diturunkan pada metode 

(Santiasih, 2013). Untuk mendukung keberhasilan strategi pembelajaran 

adanya media belajar menjadi penunjang yang efektif bagi proses 

pembelajaran. 

Media belajar dalam menunjang proses pembelajaran penting 

digunakan oleh pendidik. Pentingnya media pembelajaran yang 

dikemukakan oleh Rossi dan Breidle (Sanjaya, 2013) bahwa media 

pembelajaran adalah alat dan bahan yang dipakai untuk mencapai tujuan 

pendidikan misalnya buku, video, media online dan lain sebagainya. 

Melalui media visual yang menarik serta bahasa yang mudah dipahami 

maka pesan yang terkandung menjadi lebih mudah diterima oleh anak 

(Sugiarti, 2015). Salah satu media visual belajar yang dapat menunjang 

proses pebelajaran adalah media pembelajaran berbasis cerita bergambar. 

Dengan media berbasis cerita bergambar akan memudahkan anak 

lebih masuk ke dalam pembelajaran yang akan diberikan guru. 

Menyatakan cerita bergambar adalah cerita yang melibatkan anak secara 

aktif dalam cerita dengan menyelesaikan masalah yang dihadapi tokoh, 

belajar terjadi secara menyenangkan melalui cerita yang menarik dan 
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gambar yang mendukung membuat materi mudah dipahami anak 

(Yulianti, 2015). Dalam membaca media berbasis cerita bergambar, anak 

lebih mudah memahami tujuan dari sebuah bacaan. Selain itu anak akan 

bebas untuk mengembangkan daya imajinasi yang ada dalam dirinya dari 

informasi yang diperoleh di dalam media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar. 

Pada tema 6 Cita-citaku, subtema 1 Aku dan Cita-citaku di 

pembelajaran 1 kelas IV, terdapat materi mengenai puisi dan siklus hidup 

beberapa jenis makhluk hidup. Diharapkan dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar dapat membuat peserta didik lebih 

dapat menggali isi dan amanat puisi, serta membandingkan siklus hidup 

beberapa jenis makhluk hidup serta mengaitkan dengan upaya 

pelestariannya. Adanya dua materi tersebut dalam pembalajaran, 

merupakan hal yang baik dan berdampak positif untuk peserta didik. Hal 

tersebut juga membantu peserta didik dalam memaknai isi puisi dan 

mengenal siklus hidup hewan yang ada di sekitarnya.  

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti mengkaji penelitian 

mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Cerita 

Bergambar Pada Tema 6 Subtema 1 Cita-Citaku di Kelas IV SD Negari 68 

Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan 

suatu perumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:  

1. Bagaimana prosedur pengembangan media pemebelajaran berbasis cerita 

bergambar pada tema 6 Subtema 1 Cita-citaku untuk peserta didik kelas 

IV di SD Negeri 68 Palembang ? 

2. Bagaimana kevaliditasan media pengembangan media pembelajaran 

berbasis cerita bergambar pada tema 6 Subtema 1 Cita-citaku untuk 

peserta didik kelas IV di SD Negeri 68 Palembang ? 

3. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran berbasis cerita 

bergambar pada tema 6 Subtema 1 Cita-citaku untuk peserta didik kelas 
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IV di SD Negeri 68 Palembang ? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini berdasarkan rumusan masalah di atas sebagai 

berikut : 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran 

berbasis cerita bergambar pada tema 6 Subtema 1 Cita-citaku untuk 

peserta didik kelas IV di SD Negeri 68 Palembang. 

2. Untuk mendeskripsikan tingkat validitas pengembangan media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar pada tema 6 Subtema 1 Cita-

citaku untuk peserta didik kelas IV di SD Negeri 68 Palembang. 

3. Untuk mendeskripsikan bagaimana kepraktisan pengembangan media 

pembelajaran berbasis cerita bergambar pada pembelajaran tema 6 

subtema 1 Cita-citaku di kelas IV SD Negeri 68 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berikut manfaat dari penelitian ini yaitu :  

1. Bagi peserta didik 

 Dengan penelitian ini, membantu peserta didik untuk memahami materi 

yang diberikan karena media pembelajaran berbasis cerita bergambar 

terciptanya sebuah pembelajaran yang tidak hanya menarik, menyenangkan 

namun juga menyenangkan.  

2. Bagi guru 

Manfaat bagi guru pada penelitian ini, membantu guru untuk 

meningkatkan kecakapan pada kegiatan belajar mengajar dengan media 

berbasis cerita bergambar.   

3. Bagi sekolah  

Hasil penelitian ini, diharapkan bisa menjadi refleksi untuk lebih 

mengembangkan inovasi media pembelajaran serta mampu meningkatkan 

kualitas kegiatan pembelajaran.  

4. Bagi peneliti  

Dengan hasil penelitian ini, peneliti sebagai calon guru diekspetasikan 
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dapat menginovasikan media pembelajaran menjadi lebih baik lagi dalam 

segala aspek terkait. 

Aunurrahman (2016) menyatakan bahwa belajar adalah suatu 

proses yang dilakukan individu untuk memperoleh suatu perubahan 

tingkah laku yang baru secara keseluruhan, sebagai hasil pengalaman 

individu itu sendiri di dalam interaksi dengan lingkungannya.  

Belajar merupakan akibat adanya interaksi antara stimulus dan 

respons. Seseorang dianggap telah belajar sesuatu jika dia dapat 

menunjukkan perubahan prilakunya. Menurut Slameto (2015) “Belajar 

ialah suatu proses yang dilakukan seseorang untuk memperoleh suatu 

perubahan tingkah laku yang baru secara keseluruhan, sebagai hasil 

pengalaman sendiri dalam interaksi dengan lingkungannya”. Adapun 

menurut Skinner dalam Dimyati dan Mudjiono (2015) “Belajar adalah 

suatu perilaku. Pada saat orang belajar, maka responnya menjadi lebih 

baik. Sebaliknya, bila ia tidak belajar maka responnya menurun”. 

 Pengertian belajar menurut Pujiriyanto (2012) adalah suatu 

proses yang kompleks yang terjadi pada diri setiap orang sepanjang 

hidupnya. Proses belajar terjadi karena adanya interaksi seseorang 

dengan lingkungannya. Oleh karena itu, belajar dapat terjadi dimana saja 

dan kapan saja. Interaksi ini membentuk pengalaman belajar yang juga 

akan berpengaruh terhadap pembentukan kemampuan. 

Dari beberapa pendapat tersebut maka peneliti berpendapat bahwa 

belajar adalah suatu kejadian dalam diri ataupun setiap proses yang harus 

dilalui untuk mencapai perubahan di dalam diri untuk menjadi perilaku 

yang lebih baik ataupun perubahan tingkah laku, adapun tingkah laku 

yang dimaksud adalah tingkah laku bersifat positif atau lebih baik dari 

sebelumnya. 
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