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ABSTRAK

Perpustakaan SDN 1 Sukaramah Kecamatan Mesuji Makmur Kabupaten
Ogan Komering Ilir memiliki jumlah buku yang banyak. Kemudian muncul
masalah, apabila user melakukan pencarian secara manual di setiap rak buku lebih
banyak meluangkan waktu dan tenaga untuk mencari buku. Oleh karena itu,
dibuatkan aplikasi pencarian informasi buku menggunakan web untuk membantu
user melakukan pencarian buku secara cepat. Pada penelitian ini metode yang
digunakan adalah metode prototype, karena metode prototype lebih fleksibel dalam
pembuatan aplikasi. Hasil akhir dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa
aplikasi dapat berjalan sesuai dengan fungsinya dan membantu user melakukan
pencarian buku pada perpustakaan SDN 1 Sukaramah. Kesimpulan yang dapat
ditarik berdasarkan hasil uji coba adalah bahwa tujuan penelitian telah berhasil

dicapai.

Kata kunci : Perpustakaan, Pencarian, Ptototype, Website
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ABSTRAK

The library of SDN 1 Sukaramah, Mesuji Makmur District, Ogan Komering
Ilir District has a large number of books. Then a problem arises, if the user does a
manual search on each bookshelf, it takes more time and effort to find books.
Therefore, a book information search application using the web is made to help
users search books quickly. In this study, the method used is the prototype method,
because the prototype method is more flexible in making applications. The final
results of this study can be concluded that the application can run according to its
function and help users search books in the SDN 1 Sukaramah library. The
conclusion that can be drawn based on the trial results is that the research

objectives have been successfully achieved.

Keywords: Library, Search, Prototype, Website.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Penggunaan Teknologi Informasi (TI) dikala ini sudah melingkupi ke
hampir seluruh aspek kehidupan serta menuntut kemampuan orang untuk bisa lebih
cepat, mudah, dan di proses dengan cara komputerisasi. Begitu pula, akses internet
yang bertambah mudah serta penyebaran jaringan yang terus menyebar. Updating
(pembaharuan) informasi data serta penyebarannya juga cocok dengan desakan
masyarakat. Web, sebagai salah satu sarana alternatif untuk menyediakan informasi
data untuk masyarakat serta diharapkan sanggup penuhi keinginan masyarakat akan
informasi data yang up to date. Banyak industri besar, instansi pemerintahan,
instansi pendidikan, sampai home industry yang memakai web sebagai salah satu
alat perlengkapan guna memberitahukan profil, produk, layanan online, ataupun
seluruh bentuk informasi data lain pada masyarakat (Perwira, 2015). Yang mana ini
tepat untuk penggunaan website pada penelitian ini, karena dengan menggunakan
website mudah diakses oleh semua device (fleksibel) dan tidak memerlukan
spesifikasi hardware yang high end.

Metode pengembangan perangkat lunak prototype adalah model yang
digunakan pengembang sistem dimana antara user dan analis saling bekerja sama
sampai user setuju dengan sistem yang dibuat (Al & Fatta, n.d.). Pada penelitian ini
metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah metode prototype,
karena menurut jurnal (Lolly, 2021) proses pengerjaan perangkat lunak yang

fleksibel (saling berkomunikasi antara user dan analis) dan user berperan aktif



dalam pengembangan sistem sehingga penerapan sistem menjadi lebih mudah untuk
dilakukan.

Perpustakaan di SDN 1 Sukaramah menggambarkan sebuah media yang
berisi berbagai informasi serta wawasam yang tertuju guna meningkatkan
pengetahuan masyarakat yang ada di lingkungan sekolah. Perpustakaan SDN 1
Sukaramabh didirikan untuk memenuhi kebutuhan user akan sumber belajar. Dengan
banyaknya buku yang terdapat di perpustakaan SDN 1 Sukaramah dan untuk satu
katagori terdapat lebih dari satu rak buku. Hal ini menjadi sebuah permasalahan,
karena Apabila user melakukan pencarian secara manual di setiap rak buku, maka
lebih banyak meluangkan waktu dan tenaga untuk mencari buku yang dinginkan di
perpustakaan (Ramansyah et al., 2017; Wibowo et al., 2017). Itulah beberapa alasan
mengapa dibutuhkan sebuah aplikasi pencarian informasi buku menggunakan web
yang dapat mendukung kekurangan tersebut untuk ke depannya.

Aplikasi pencarian informasi buku perpustakaan menggunakan web ini
diharapkan dapat memberi kemudahan (membantu) kepada user dalam mencari
informasi buku dengan mudah serta dapat menjawab semua permasalahan yang
muncul. Oleh karena itu, judul penelitian yang diambil yaitu “Pembuatan
Aplikasi Pencarian Informasi Buku Pada Perpustakaan SDN 1 Sukaramah
Mesuji Makmur Ogan Komering Ilir dengan Menggunakan Web dan Metode

Pengembangan Perangkat Lunak Prototype”.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membuat aplikasi pencarian buku menggunakan web dengan

menggunakan metode prototype yang sesuai di perpustakaan SDN 1 Sukaramah



untuk memudahkan user dalam mendapatkan informasi buku.

1.3

Tujuan

Membuat aplikasi pencarian informasi buku menggunakan web dengan

metode pengembangan perangkat lunak prototype untuk membantu menemukan

data informasi buku bagi user di perpustakaan SDN 1 Sukaramah.

14

1.5

Manfaat

Penyusunan laporan tugas akhir ini memiliki manfaat antara lain:

Membantu bagi petugas (admin) perpustakaan SDN 1 Sukaramah untuk
mencari buku untuk memastikan jumlah buku.

Membantu seluruh siswa dan siswi SDN 1 Sukaramah yang ingin mencari
buku untuk keperluan belajar.

Membantu para staff dewan guru SDN 1 Sukaramah yang ingin mencari
buku untuk keperluan mengajar.

Dengan adanya aplikasi pencarian informasi buku ini untuk mempersingkat
waktu user dalam melakukan pencarian buku di perpustakaan SDN 1
Sukaramah.

Dapat digunakan sebagai acuan bagi peneliti berikutnya, khususnya
penelitian yang menyangkut masalah dan jenis yang sama dengan penelitian

yang dilakukan ini.

Batasan Masalah

Pembuatan tugas akhir ini memiliki batasan atau ruang lingkup antara lain:

. Aplikasi pencarian buku menggunakan web, karena mudah diakses dan

fleksibel (bisa diakses oleh semua device) dan tidak memerlukan spesifikasi



hardware yang high end.

. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa pemrograman HTML dan PHP
(Hypertext Preprocessor).

. Aplikasi dibangun menggunakan database MySQL.

. Aplikasi ini dibangun menggunakan paradigma analisys dan design UML.

. Aplikasi pencarian informasi buku menggunakan web hanya berfokus pada
proses bisnis melakukan pencarian informasi buku. Untuk proses regristasi
angoota, peminjaman buku, pengembalian dan lain-lain diluar dari laporan

Tugas Akhir yang sedang dibuat ini.
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