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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran e-book cerita 

bergambar pada tema 5 subtema 1 Perjuangan Para Pahlawanku kelas IV SD Negeri 

18 Tanjung Raja dan untuk mendeskripsikan respon peserta didik terhadap media 

e-book cerita bergambar. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 

dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Dari hasil penilaian validasi ahli 

materi diperoleh nilai rata-rata 94% dengan kategori sangat valid. Hasil penilaian 

validasi ahli media diperoleh nilai rata-rata 88% dengan kategori sangat valid. Pada 

tahap implementasi uji coba dilakukan dengan 2 tahap, uji coba tahap 1 dilakukan 

kepada 3 orang peserta didik dan memperoleh nilai rata-rata 91% dengan kategori 

sangat praktis. Pada uji coba tahap 2 dilakukan kepada 12 orang peserta didik dan 

memperoleh nilai rata-rata 88% dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian, 

berdasarkan hasil penelitian yang telah didapatkan bahwa media E-Book Cerita 

Bergambar yang dikembangkan masuk ke dalam kategori sangat valid dan sangat 

praktis untuk digunakan. 

 

Kata kunci : Pengembangan, E-Book Cerita Bergambar, Tema 5 Subtema 1 
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ABSTRACT 
 

This research aims to develop an illustrated story e-book media on theme 5 sub-

themes 1 the struggle of my heroes class IV SD Negeri 18 Tanjung Raja and to 

describe the students' response to the illustrated story e-book media. This type of 

research is a development study using the ADDIE model consisting of five stages 

of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. From the 

results of the material expert validation assessment, an average score of 94% was 

obtained with very valid categories. The results of media expert validation 

assessments were obtained with an average score of 88% with very valid categories. 

In the two-stage implementation phase, the phase 1 test was conducted to 3 students 

and obtained an average score of 91% with the category very practical. In phase 2 

test, 12 students received an average score of 88% with a very practical category. 

Thus, based on the research results obtained that the developed E-Book illustrated 

story media fall into categories is very valid and very practical to use. 

 

Keywords : Development, E-Book Illustrated Story, Theme 5 Subtheme 1 

 

 

 

 

 

 

mailto:06131281924036@student.unsri.ac.id
mailto:makmunraharjo@unsri.ac.id


 Universitas Sriwijaya 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran berhubungan dengan belajar dan mengajar. Belajar dan 

pembelajaran terjadi dengan adanya suatu interaksi antara guru dan peserta didik. 

Proses pembelajaran melibatkan perantara untuk menyampaikan pesan berupa 

pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Perantara tersebut merupakan media atau 

juga sumber-sumber belajar yang akan menunjang dan mempengaruhi hasil 

belajar peserta didik. Belajar menurut (Ekayani, 2017) adalah proses perubahan 

pada kepribadian manusia yang ditampakkan ke dalam bentuk peningkatan 

pengetahuan, sikap, keterampilan, daya pikir, dan lain sebagainnya. Sejalan 

dengan definisi tersebut belajar menurut (Tarigan, 2019) berarti suatu kejadian 

yang terjadi di dalam diri ataupun proses yang harus dilalui untuk mencapai 

perubahan pada perilaku yang lebih baik atau perubahan tingkah laku seseorang. 

Dari uraian pengertian di atas peneliti menyimpulkan bahwa belajar adalah usaha 

seseorang dalam memiliki kemampuan untuk memperoleh pengalaman, 

pengetahuan dan keterampilan baru dalam menuju peningkatan kepribadian yang 

baik. Guru dalam proses pembelajaran harus dapat mengikuti perkembangan 

zaman dalam penggunaan media. Dengan memanfaatkan teknologi yang ada guru 

dapat menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik perhatian peserta 

didik. Media pembelajaran dapat mewakili apa yang kurang mampu guru ucapkan 

melalui kata-kata atau kalimat tertentu.  

Media dalam proses pembelajaran digunakan juga sebagai proses komunikasi 

sehingga media yang digunakan dapat disebut media pembelajaran. Menurut 

(Ekayani, 2017) media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dipergunakan 

untuk menarik pikiran, perasaan, perhatian, interaksi, dan kemampuan peserta 

didik. Tanpa adanya media pembelajaran, proses komunikasi tidak dapat 

dilakukan dengan maksimal. 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi menuntut guru untuk 

memanfaatkan alat-alat atau media yang tersedia di sekolah maupun yang dimiliki 
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sendiri sebagai upaya menciptakan kegiatan pembelajaran yang sesuai dengan 

perkembangan zaman. Selain menuntut guru agar dapat memanfaatkan alat-alat 

ataupun media yang tersedia, guru juga dituntut untuk mampu mengembangkan 

keterampilan dalam membuat sebuah media pembelajaran yang nantinya media 

tersebut dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran jika belum tersedia 

sebuah media. 

Pengembangan media dengan mengintegrasikan TIK(Teknologi, Informasi, 

dan Komunikasi) ke dalam pembelajaran dapat menjadi sebuah upaya yang tepat 

dalam meningkatkan pembelajaran yang efektif, praktis dan tidak membosankan 

apalagi jika peserta didik dapat mengoperasikannya sendiri. Untuk membuat 

media pembelajaran dengan mengintegrasikan TIK guru dapat menggunakan 

media yang berbentuk elektronik sehingga dapat dioperasikan melalui perangkat 

komputer atau smartphone. 

E-book adalah salah satu contoh benda digital (benda elektronik), maka 

karakteristik yang dimiliki dari e-book pastinya sama dengan benda digital pada 

umumnya, yaitu semakin mudahnya untuk diperbanyak atau digandakan yang 

kemudian disebarkan. E-book atau buku elektronik dapat dirancang berisikan teks 

dan gambar-gambar yang dapat menarik perhatian peserta didik sehingga peserta 

didik tidak merasa seperti membaca buku konvensional biasanya. E-book dapat 

memuat materi-materi yang akan diolah dalam format digital. Dengan e-book 

peserta didik dapat mengaksesnya baik secara online maupun dengan sharing file 

yang dimana peserta didik tidak perlu repot untuk membeli buku. Dan juga dalam 

penggunaannya e-book lebih praktis karena dapat diakses melalui smartphone 

maupun laptop, dan komputer. 

TIK tidak hanya membantu guru dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran, permasalahan yang muncul dari TIK yaitu adanya tantangan 

globalisasi dalam aspek pendidikan (Hidayat, 2022). Oleh karena itu, peserta didik 

perlu memperkuat karakter untuk menghadapi tantangan globalisasi tersebut. 

Salah satu hal yang dapat memperkuat karakter peserta didik dapat melalui 

pembelajaran yang membahas perjuangan para pahlawan. Pemilihan materi 

pembelajaran yang tepat dapat meningkatkan keefektifan dalam proses 
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pembelajaran. Pada materi tema 5 subtema 1 perjuangan para pahlwan dapat 

dijadikan sebagai pembelajaran yang dapat memperkuat karakter peserta didik. 

Karena pada materi tersebut membahas sikap kepahlawanan yang dapat dicontoh 

oleh peserta didik dan diterapkan nilai-nilai perjuangan para pahlawan di 

kehidupan sehari-hari seperti cinta tanah air, kebersamaan, tanggung jawab, 

persatuan dan kesatuan. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti pada saat bulan Agustus 2022, 

ternyata kegiatan belajar mengajar di SD Negeri 18 Tanjung Raja lebih dominan 

menggunakan buku konvensional yang dicetak dengan banyaknya tulisan. Media 

pembelajaran pun masih jarang digunakan, sehingga membuat kegiatan 

pembelajaran menjadi kurang bervariasi. Jadi, dari permasalahan tersebut 

mendorong peneliti untuk membantu sekolah mendapatkan sebuah media 

pembelajaran berbasis digital dengan melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media E-Book Cerita Bergambar Tema 5 Subtema 1 Perjuangan 

Para Pahlawanku Kelas IV SD Negeri 18 Tanjung Raja”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka identifikasi masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pada penelitian ini diperlukannya pengembangan media yang berbasis 

digital. 

2. Pada penelitian ini diperlukannya inovasi dalam pengembangan media 

pembelajaran. 

3. Pada pengembangan media e-book ini dilakukan pada tema 5 subtema 1 

Perjuangan Para Pahlawanku kelas IV. 

 

1.3 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah yang terdapat 

dalam penelitian ini yaitu : 
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1. Bagaimana pengembangan media e-book cerita bergambar pada tema 5 

subtema 1 Perjuangan Para Pahlawanku kelas IV SD Negeri 18 Tanjung 

Raja? 

2. Bagaimana kelayakan media e-book cerita bergambar pada tema 5 subtema 

1 Perjuangan Para Pahlawanku kelas IV SD Negeri 18 Tanjung Raja? 

3. Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap media e-book cerita 

bergambar pada tema 5 subtema 1 Perjuangan Para Pahlawanku  kelas IV 

SD Negeri 18 Tanjung Raja? 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan pada rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

yaitu : 

1. Untuk menjelaskan pengembangan media e-book cerita bergambar pada 

tema 5 subtema 1 Perjuangan Para Pahlawanku kelas IV SD Negeri 18 

Tanjung Raja. 

2. Untuk mengetahui kelayakan media e-book cerita bergambar pada tema 5 

subtema 1 Perjuangan Para Pahlawanku kelas IV SD Negeri 18 Tanjung 

Raja. 

3. Untuk mendeskripsikan respon guru dan peserta didik terhadap 

penggunaan media e-book cerita bergambar tema 5 subtema 1 Perjuangan 

Para Pahlawanku kelas IV SD Negeri 18 Tanjung Raja. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini dapat memberikan informasi dan menambah 

wawasan guru mengenai pengembangan media e-book yang menjadikan 

kegiatan pembelajaran lebih bervariasi dan akan menarik perhatian peserta 

didik. Diharapkan penelitian ini dapat dijadikan referensi dan studi pustaka 

untuk penelitian selanjutnya. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat memberikan motivasi 

dalam membuat sebuah media pembelajaran berbasis digital yaitu e-

book. 

b. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu 

media yang menyenangkan dan juga dapat membantu peserta didik 

dalam memperoleh materi dengan mudah. 

c. Bagi peneliti, diharapkan penelitian ini dapat menambah pengetahuan 

dan meningkatkan kemampuan dalam membuat sebuah media 

pembelajaran. 

d. Bagi sekolah, peneliti mengharapkan dari penelitian pengembangan 

ini dapat menjadi media pembelajaran yang akan membuat kegiatan 

pembelajaran menjadi bervariasi. 
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