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Universitas Sriwijaya

ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif metode quasi eksperimen dengan
tujuan penelitian yaitu untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh media ajar
berbasis pendekatan matematika realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Sampel yang digunakan ada 2
kelas yaitu kelas VI111.6 sebagai kelas eksperimen dan kelas V1I1.2 sebagai kelas
kontrol. Pengambilan data dalam penelitian ini dengan menggunakan tes
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa yaitu pre—test dan post—test.
Dimana diperoleh rata—rata kemampuan pemecahan masalah matematika siswa
setelah diberikan perlakuan yaitu kelas eskperimen memperoleh nilai rata—rata
87,42 dan kelas kontrol memperoleh nilai rata—rata 43,45. Berdasarkan analisis
data menggunakan uji t (independent sample t-test) dengan taraf signifikan 5%
diperoleh nilai Sig. (2-tailed) pada bagian output equal variances not assumed
0,000, dimana nilai Sig. (2-tailed) yang diperoleh kurang dari 0,05 atau dapat
dikatakan bahwa 0,000 < 0,05. Karena kurang dari 0,05 maka H,, ditolak dan H,
diterima. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media ajar
berbasis pendekatan matematika realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa.

Kata Kunci: Kemampuan pemecahan masalah matematika, PMR, pixton

ABSTRACT

This research is a quantitative research using quasi-experimental methods with the
aim of research, namely to find out whether there is an influence of teaching
media based on a realistic mathematical approach assisted by the pixton
application on students' mathematical problem solving abilities. The samples used
were 2 classes, namely class VII1.6 as the experimental class and class VII1.2 as
the control class. Data collection in this study used tests of students' mathematical
problem solving abilities, namely the pre-test and post-test. Where it was
obtained that the average mathematical problem solving ability of students after
being given treatment, namely the experimental class obtained an average value of
87,42 and the control class obtained an average value of 43,45. Based on data
analysis using the t test (independent sample t-test) with a significant level of 5%,
the value of Sig. (2-tailed) in the output section equal variances not assumed
0,000, where the value of Sig. (2-tailed) obtained is less than 0,05 or it can be
said that 0,000 < 0,05. Because it is less than 0,05, H, is rejected and H; is
accepted. So, it can be concluded that there is an influence of teaching media
based on a realistic mathematical approach assisted by the pixton application on
students' mathematical problem solving abilities.

KeyWords: Mathematical problem solving ability, PMR, pixton
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berdasarkan kurikulum, salah satu tujuan dalam proses pembelajaran
adalah pemecahan masalah (Cahyani & Setyawati, 2016). Menurut Nissa
(2015:65), pemecahan masalah adalah aktivitas intelektual untuk menyelesaikan
permasalahan dengan bekal pengetahuan yang dimiliki. Siswa perlu menguasai
kemampuan untuk memecahkan masalah dalam proses pembelajaran abad ke—-21
(Kurniawati, dkk., 2019). Redhana (2019) juga mengemukakan bahwa siswa
harus menguasai beberapa kemampuan pada abad ke—21 seperti berpikir Kkritis dan
pemecahan masalah; kreatif dan inovasi; kolaborasi dan komunikasi; literasi
teknologi dan informasi. Berdasarkan pendapat tersebut, maka dapat dikatakan
bahwa salah satu kemampuan yang penting untuk siswa ialah kemampuan
pemecahan masalah. Kemampuan ini merupakan kemampuan siswa untuk
memecahkan masalah, dimana dalam memecahkannya siswa akan berpikir tingkat
tinggi dan menggunakan pengetahuan sebelumnya (Mariani & Susanti, 2019).
Siswa yang menguasai kemampuan dalam memecahkan masalah dapat menguasai
beberapa indikator seperti memahami masalah, menyusun rencana dengan
memilih strategi yang tepat, melaksanakan rencana sesuai strategi yang dipilih,
dan melihat kembali hasil yang diperoleh (Purnamasari & Setiawan, 2019).
Menurut National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) (2000:7),
menyatakan bahwa dalam pembelajaran matematika memiliki beberapa
kompetensi yaitu salah satunya adalah kemampuan pemecahan masalah.
Rahmawati, dkk. (2021) juga mengatakan bahwa dalam Permendikbud No. 58
tahun 2013 salah satu tujuan dalam pembelajaran matematika adalah memiliki
kemampuan yang baik dalam pemecahan masalah. Kemampuan pemecahan
masalah matematika adalah suatu kemampuan dalam menyelesaikan

permasalahan yang berkaitan dengan matematika, kemampuan ini menggunakan
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kreativitas tinggi, pengetahuan yang telah didapat pada pembelajaran sebelumnya,
dan penerapannya pada kehidupan sehari—hari (Novitasari, 2019).

NCTM (2000:7) menyatakan bahwa dalam pembelajaran matematika
terdapat konten matematika yaitu bilangan, aljabar, geometri, pengukuran, dan
analisis data dan probabilitas. Aljabar adalah cabang ilmu matematika yang
digunakan dalam pemecahan masalah (Maghfiroh, dkk., 2021). Materi aljabar
merupakan materi prasyarat dalam mempelajari SPLDV (Pratiwi, 2018).
Sehingga, materi SPLDV dapat mengukur kemampuan pemecahan masalah
matematika siswa. SPLDV adalah materi matematika yang berhubungan dengan
pengalaman siswa dalam kehidupan nyata, seperti menghitung harga suatu barang
(Maspupah & Purnama, 2020). Pada kompetensi dasar matematika yaitu KD 3.5
kelas VIII yang terdapat dalam Permendikbud nomor 37 tahun 2018,
menunjukkan bahwa siswa harus mampu menjelaskan sistem persamaan linear
dua variabel dan penyelesaiannya yang dihubungkan dengan masalah kontekstual
(Kemendikbud, 2018).

Namun, dari hasil PISA (Programme for International Student Assesment)
dan TIMSS (Trend in International Mathematics and Science Study) yang
diperoleh, kemampuan pemecahan masalah matematika siswa di Indonesia
tergolong rendah. Menurut Organization for Economic Cooperation and
Development (OECD) (2019), menyatakan bahwa pada tahun 2018 hasil PISA di
Indonesia memperoleh skor rata—rata matematika yaitu 379 dari skor OECD yaitu
489. Sedangkan pada tahun 2015, hasil TIMSS Indonesia mencapai skor rata—rata
397 dari skor internasional yaitu 500 (IEA, 2015:15). Dimana salah satu konten
matematika yang diukur berdasarkan PISA adalah konten change and relationship
yang berhubungan dengan aljabar (Fakhriyana, dkk., 2018). Aljabar memuat
materi SPLDV (Sianipar, 2020), sehingga kemampuan siswa dalam menguasai
materi SPLDV juga tergolong rendah. Menurut Hanipa & Sari (2018),
kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan materi
SPLDV rendah karena kurangnya penguasaan konsep, tidak terbiasa mengerjakan
berbagai variasi soal, tergesa—gesa, dan kurang teliti dalam menjawab soal.
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Alasan lainnya juga karena siswa tidak terbiasa memecahkan soal pemecahan
masalah (Gabriella & Imami, 2021). Selain itu, pada hasil penelitian Haryati &
Warmi (2021) di SMP Negeri Kabupaten Cilacap, siswa memiliki kemampuan
pemecahan masalah matematika rendah, dimana (1) 25% dari 30 siswa kesulitan
memahami masalah, (2) 15% dari 30 siswa kesulitan menyusun rencana, (3) 23%
dari 30 siswa kesulitan melaksanakan rencana, dan (4) 20% dari 30 siswa
kesulitan melihat kembali hasil yang diperoleh. Oleh karena itu, siswa harus
terbiasa untuk memecahkan soal pemecahan masalah dan diperlukan ketelitian

dalam memecahkannya.

Prestasi siswa dalam PISA masih tergolong rendah karena siswa belum
terbiasa menjawab soal yang bersifat kontekstual, baik soal tingkat tinggi atau
non-rutin (Simatupang, dkk., 2020). Maka dari itu, guru diharapkan dapat
membiasakan siswa dalam menyelesaikan soal tingkat tinggi atau non-rutin yang
yang bersifat kontekstual, dengan tujuan mengembangkan kemampuan
pemecahan masalah matematika (Selan & Yunianta, 2020). Menurut Sari, dkk.
(2020), media pembelajaran yang tidak tepat menjadi penyebab kemampuan
pemecahan masalah matematika siswa rendah. Sedangkan, media merupakan
penentu dari keberhasilan dalam proses pembelajaran, seperti media pembelajaran
yang menarik (Harefa & Laia, 2021). Berdasarkan penjelasan tersebut, dibutuhkan

media ajar yang menarik dan bersifat kontekstual.

Media pembelajaran adalah media yang digunakan guru dengan tujuan
dapat membantu siswa meningkatkan pengetahuan dan keterampilannya selama
proses pembelajaran (Tafonao, 2018). Komik adalah salah satu media
pembelajaran yang dianggap menarik bagi siswa (Ambaryani & Airlanda, 2017).
Menurut Witanta, dkk. (2019) juga mengatakan bahwa menggunakan media ajar
komik dapat menarik perhatian siswa untuk membaca materi yang disampaikan
dan mempermudah siswa memahami materi yang diberikan. Guru dapat
mengambil manfaat dari penggunaan media ajar komik dengan meningkatkan
motivasi dan minat belajar siswa (Hidayah, 2019). Oleh karena itu, media

pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah media ajar komik yang
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dibantu menggunakan aplikasi pixton. Dengan memanfaatkan aplikasi pixton,
seseorang tidak harus pandai membuat sketsa karena semua komponen komik
sudah tersedia, yang dibutuhkan hanyalah kreativitas, serta dengan memanfaatkan
aplikasi ini guru dapat membuat media ajar yang menyenangkan dan menarik bagi
siswa (Hidayah, 2019).

Selain media pembelajaran, dibutuhkan juga pendekatan pembelajaran
yang tepat sesuai dengan materi yang diajarkan (Djalal, 2017). Menurut Diana,
dkk. (2021), SPLDV berkaitan dalam kehidupan nyata. Sehingga diperlukan
pendekatan pembelajaran yang tepat dan berkaitan dengan kehidupan nyata. PMR
(Pendekatan Matematika Realistik) merupakan contoh pendekatan pembelajaran
yang menitikberatkan pada konteks kehidupan nyata (Febriyanti & Irawan, 2017).
PMR atau RME (Realistic Mathematics Education) adalah pendekatan yang
menuntut siswa agar menuangkan ide dan memahami konsep yang bertumpu
dalam kehidupan nyata, guna meningkatkan pengetahuannya (Yusmaniar, 2017).
Adapun langkah-langkah dalam PMR adalah memahami masalah kontekstual,
mendeskripsikan masalah kontekstual, menyelesaikan masalah kontekstual,
membandingkan ~ dan  mendiskusikan  jawaban, dan  menyimpulkan
(Sukmaningthias, 2017). Peneliti berharap dengan mengikuti langkah—langkah
tersebut, siswa akan mampu memahami materi SPLDV dengan menggunakan

PMR melalui media ajar komik berbantuan aplikasi pixton.

Terdapat beberapa penelitian terdahulu mengenai kemampuan pemecahan
masalah matematika dan pendekatan matematika realistik, seperti pada penelitian
yang dilakukan oleh Matondang & Matondang (2022). Penelitian tersebut
berjudul “Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika Siswa
Melalui Pendekatan Matematika Realistik”, dan peneliti tersebut menghasilkan
kesimpulan bahwa dengan menggunakan PMR bisa meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah siswa jika dibandingkan dengan pembelajaran konvensional.
Berdasarkan kesimpulan dalam penelitian tersebut, membuktikan bahwa PMR
dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah matematika.

Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh Panggabean, dkk. (2022), yang berjudul
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“Pembelajaran Matematika Menggunakan Media Komik Kelas VIII”,
menghasilkan kesimpulan bahwa media komik materi SPLDV yang dirancang,
efektif digunakan selama proses pembelajaran berlangsung. Akan tetapi, peneliti
belum menemukan gabungan dari kemampuan pemecahan masalah matematika,
pendekatan matematika realistik, dan media ajar komik. Sehingga, peneliti merasa
penting untuk diteliti karena diketahui bahwa PMR berpengaruh dalam
kemampuan pemecahan masalah matematika, dimana pendekatan tersebut
berkaitan dengan kehidupan sehari—hari. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Ajar Berbasis Pendekatan
Matematika Realistik Berbantuan Aplikasi Pixton Terhadap Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematika Siswa”, dimana media ajar yang digunakan

adalah media ajar komik dengan menggunakan aplikasi pixton.

1.2 Rumusan Masalah
Apakah terdapat pengaruh media ajar berbasis pendekatan matematika
realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap kemampuan pemecahan masalah

matematika siswa?

1.3 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh media
ajar berbasis pendekatan matematika realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap

kemampuan pemecahan masalah matematika siswa.

1.4 Manfaat Penelitian

1. Manfaat untuk siswa sebagai motivasi dalam mengetahui dan meningkatkan
kemampuan pada saat memecahkan masalah matematika.

2. Manfaat untuk guru sebagai informasi kemampuan pemecahan masalah
matematika siswa dan sebagai referensi guru untuk memilih pendekatan
pembelajaran yang tepat.

3. Manfaat untuk peneliti lain sebagai sumber yang bisa dipakai apabila peneliti
lain ingin melakukan penelitian lanjutan mengenai Pengaruh Media Ajar
Berbasis Pendekatan Matematika Realistik Berbantuan Aplikasi Pixton
Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika Siswa.
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