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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi 

berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot pada materi penggolongan hewan berdasarkan 

jenis makanannya kelas V SD Negeri 99 Palembang dan mendeskripsikan kevalidan 

dan respon peserta didik terhadap media pembelajaran. Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian Research and Development dengan menggunakan tahapan Analysis, 

Design, Development, dan Implementation. Teknik pengumpulan data yang digunakan 

adalah observasi, dokumentasi, wawancara, lembar validasi dan angket respon. Hasil 

Penilaian validasi dari ahli media diperoleh nilai 95% dengan kategori sangat valid 

dan validasi dari ahli materi diperoleh nilai  75% dengan kategori valid. Rekapitulasi 

dari kedua validasi tersebut diperoleh nilai dengan rata-rata 85% dengan kategori 

sangat valid. Pada tahap implementasi, uji perorangan dilakukan dengan 2 orang 

peserta didik dan memperoleh nilai 100% dengan kategori sangat baik. Pada tahap uji 

kelompok kecil dilakukan dengan 5 orang peserta didik diperoleh nilai 92% dengan 

kategori sangat baik. Pada tahap uji lapangan dilakukan dengan 26 orang peserta didik 

memperoleh nilai 96% dengan kategori sangat baik. pada tahap uji coba respon kepada 

guru wali kelas V.a diperoleh nilai 100%. Hasil rekapitulasi dari tahapan uji coba 

respon tersebut ialah sebesar 96% Dari hasil angket respon peserta didik yang 

dilakukan dengan 4 tahap tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

video animasi masuk ke dalam kategori sangat baik sebagai media pembelajaran. 

 
Kata kunci: Media,Pembelajaran, Video, animasi
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ABSTRACT 

This study aims to develop animated video learning media based on the Powtoon 

and Inshot applications on animal classification material based on the type of 

food for class V SD Negeri 99 Palembang and describe the validity and response 

of students to learning media. This study uses the Research and Development 

research method using the Analysis, Design, Development, and Implementation 

stages. Data collection techniques used were observation, documentation, 

interviews, validation sheets and response questionnaires. The results of the 

validation assessment from media experts obtained a value of 95% with a very 

valid category and validation from material experts obtained a value of 75% with 

a valid category. The recapitulation of the two validations obtained an average 

value of 85% with a very valid category. At the implementation stage, individual 

tests were carried out with 2 students and obtained a score of 100% in the very 

good category. In the small group test stage with 5 students, a score of 92% was 

obtained in the very good category. At the field test stage, 26 students obtained a 

score of 96% in the very good category. at the trial stage the response to the 

homeroom teacher for class V.a obtained a value of 100%. The results of the 

recapitulation of the response trial stages amounted to 96%. From the results of 

the student response questionnaire conducted with the 4 stages, it can be 

concluded that animated video learning media is included in the very good 

category as a learning media. 
 

Keywords: Media, Learning, Video, animation 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

       1.1   Latar Belakang 

         Dunia telah memasuki era dimana terjadi percepatan pengembangan 

dalam berbagai hal, termasuk juga Perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi. Arus globalisasi mengharuskan terjadinya pembaharuan 

menyeluruh dalam aspek kehidupan di masyarakat khususnya pada bidang 

pendidikan guna meningkatkan sumber daya manusia yang berkualitas dan 

bermutu serta mampu bersaing di era global (Andrianti susanti dkk, 2017). 

Di era 4.0 ini pendidik dituntut untuk terus berkembang dan menyesuaikan 

diri pada perkembangan di era globalisasi guna membimbing peserta didik 

agar menjadi individu global.  Meningkatnya kualitas pendidikan yang 

diiringi dengan perkembangan teknologi yang cepat, menuntut 

profesionalisme pendidik menjadi lebih berkualitas, yang tidak hanya 

menjelaskan materi pembelajaran namun juga memiliki wawasan  tentang 

penggunaan media teknologi dalam pembelajaran Hal ini didukung oleh 

Barnawi (Dalam Awalia dkk, 2019 : 50) yang mengatakan guru masa kini 

perlu memanfaatkan penggunaan teknologi dalam pembelajaran di sekolah 

melalui penggunaan  media pembelajaran hal ini sebagai upaya dalam 

menicptakan pembelajaran bermutu yang mampu membentuk  potensi 

peserta didik secara maksimal. 

Menurut Munadi (Dalam Nurdyansyah, 2019 : 21) media 

pembelajaran  merupakan suatu hal yang berfungsi dalam  menyalurkan 

informasi atau pesan secara terencana dari sumber kepada penerima secara 

efektif sehingga dapat terciptanya kegiatan pembelajaran yang kondusif 

dan optimal. Teknologi yang tergolong sebagai media pembelajaran 

mampu membantu guru dalam mengilustrasikan materi yang sulit 

dijelaskan dengan kata-kata secara nyata dengan efisien dalam kegiatan 

belajar mengajar.   
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     Namun dengan beragamnya jenis materi  pembelajaran, karakteristik 

siswa, situasi lingkungan, dan tuntutan kebutuhan yang bervariasi, tidak 

selalu media pembelajaran yang cocok dan efektif akan selalu tersedia, 

selalu diperlukan adanya pengembangan guna memenuhi keterbatasan 

produk juga bentuk upgrade yang efisien dan praktis demi mengikuti 

penyesuaian pembelajaran di era globalisasi. Pengembangan media 

pembelajaran dilakukan guna mengatasi apabila media yang ada masih 

terbatas dan tidak memenuhi syarat kebutuhan  media yang akan 

digunakan.  Menurut herani (2021)  pemilihan penggunaan dan 

pengembangan media didasari dari karakteristik siswa, materi 

pembelajaran dan gaya belajar peserta didik, juga pengembangan media 

untuk setiap tingakatan jenjang kelas pendidikan tentu berbeda satu sama. 

Dalam kasus pemilihan media siswa sekolah dasar perlu disesuaikan 

dengan hierarki piaget, dimana dalam tahap usia ini kegiatan pembelajaran 

perlu mengimplementasikan materi secara objektif atau nyata dan 

berkaitan dengan kehidupan peserta didik  

     Berdasarkan hal di atas maka media pembelajaran multimedia 

memenuhi syarat tersebut, Multimedia sendiri dianggap sebagai lebih dari 

satu media menurut Arsyad (2013: 162). Salah satu media dalam bentuk 

multimedia ialah video pembelajaran animasi, Video animasi yang 

termasuk dalam media audio-visual bersifat multimedia yang berisikan 

materi pembelajaran disajikan dalam penggabungan visual, teks, serta 

audio.Video animasi apabila digunakan sebagai media pembelajaran dapat 

menjauhkan peserta didik untuk merasa jenuh ataupun bosan, juga menurut 

sukiya & sukoco (2017) materi pembelajaran yang dipaparkan dengan 

dibuatkan visual bentuk animasi akan lebih menarik, mudah dipahami dan 

mampu meningkatkan minat siswa.Jadi dapat disimpulkan bahwa Video 

animasi ialah media pembelajaran yang memaparkan materi dalam animasi 

visual dengan menarik dan mudah dipahami. 

     Pengembangan tentu saja dapat dilakukan dalam media pembelajaran 

video animasi, pembuatan dan pengembangan video animasi dapat 



Universitas Sriwijaya 
 

3  

memanfaatkan aplikasi-aplikasi yang tentu saja tergolong pro di 

bidangnya, beberapa  aplikasi yang dapat digunakan diataranya Powtoon 

dan Inshot .Powtoon merupakan sebuah software layanan online yang 

digunakan sebagai aplikasi pembuatan video animasi dengan berbaga fitur 

animasi juga visual yang beragam dan pemakaian yang tergolong mudah 

dan simpel (Kresnandya, 2020 : 30) . Lalu penggunaan aplikasi tambahan 

seperti Inshot akan mempermudah pengembangan media pembelajaran 

video animasi dengan sebagai bagian dalam proses pengeditan dan 

memasukkan audio sehingga mampu menciptakan media pembelajaran  

  Berdasarkan hasil observasi dan pengamatan yang dilakukan oleh 

peneliti di SDN 99 Palembang, pendidik masih jarang dalam  

menggunakan media pembelajaran khususnya video pembelajaran animasi 

dalam kegiatan belajar mengajar, kegiatan pembelajaran lebih banyak 

dilakukan dengan pendidik menyampaikan materi dengan metode ceramah 

dengan penggunaan buku tanpa penggunaan media pembelajaran lain , hal 

ini menyebabkan pembelajaran menjadi kurang menarik dan bervariasi 

sehingga mampu berdampak pada menurunnya tingkat fokus dan minat 

pesrta didik dalam memahami materi pembelajaran  

Pemilihan materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya 

di kelas V pada tema 5 (ekosistem) subtema 1 (komponen ekosistem) 

pembelajaran 2 didasarkan dari miskonsepsi pemahaman siswa terhadap 

materi. Efektifitas pembelajaran yang mampu membantu siswa dalam 

memahami suatu materi perlu di topang dengan keefektifan penyampaian 

materi, media pembelajaran yang mendukung, juga metode yang 

digunakan. Materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya 

akan dapat mampu mudah dipahami oleh siswa apabila faktor-faktor 

tersebut mendukung pembelajaran. Namun dengan penggunaan media 

pembelajaran yang masih minim di sekolah SDN 99 Palembang, juga 

media pembelajaran untuk materi penggolongan hewan berdasarkan jenis 

makanannya belum tersedia berdasarkan hasil observasi di kelas, maka 

dapat dipastikan penyampaian materi dilakukan dengan metode ceramah 
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dan buku sebagai sumber belajar utama. Materi penggolongan hewan 

berdasarkan jenis makanannya perlu penyampaian materi mendalam 

dimana tidak hanya berdasar materi namun juga penyampaian hal-hal 

abstrak terkait materi, situasi di lingkungan sehari-hari tidak menjadikan 

peserta didik mampu melihat secara langsung setiap hewan contohnya 

seperti hewan buas juga situasi di lingkungan tidak menjadikan setiap 

hewan berdasarkan kategori akan memakan jenis makanannya yang 

seharusnya juga hewan omnivora dengan definisi pemakan segala yang 

memiliki konsep bisa memakan daging sekaligus tumbuhan terkadang 

memiliki konsep yang berbeda dalam pemikiran peserta didik. Materi 

tersebut tergolong mudah namun dengan penyampaian materi yang 

sederhana kadang menyebabkan miskonsepsi materi terhadap pemahaman 

siswa, maka diperlukan media yang mampu merangkum materi secara 

detail tidak hanya menggolongkan namun menjelaskan mulai dari definisi 

ciri-ciri hewan terkait hingga berbagai contoh. Penggunaan media tersebut 

dapat menopang penyampaian materi oleh pendidik sehingga mampu 

menegaskan kategori hewan sesuai jenis makanannya.   

  Berdasarkan permasalahan yang telah dijabarkan, peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran 

Video Animasi Berbasis Aplikasi Powtoon dan Inshot pada Materi 

Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya Kelas V SD 

Negeri 99 Palembang” 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah dijelaskan, maka    

identifikasi masalah penelitian ini adalah: 

1. Penggunaan media pembelajaran terutama Media pembelajaran 

teknologi yang masih tergolong minim di sekolah dasar Negeri 99 

Palembang  

2. Diperlukan adanya penelitian mengenai pengembangan media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot 
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berdasarkan hasil observasi pada pembelajaran di SDN 99 

Palembang 

3. pengembangan media pembelajaran video animasi ini dilakukan 

pada kelas V tema 5 subtema 1 pembelajaran 2 pada materi 

penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya  

 

1.3 Rumusan masalah  

    Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah diuraikan, maka  

rumusan  masalah dari penelitian adalah: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran video 

animasi  berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot pada materi 

penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya kelas V SD 

Negeri 99 Palembang? 

2. Bagaimana kevalidan  media pembelajaran video animasi  

berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot pada materi penggolongan 

hewan berdasarkan jenis makanannya kelas V SD Negeri 99 

Palembang? 

3. Bagaimana   respon peserta didik dan guru mengenai media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot 

pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya 

kelas V SD Negeri 99 Palembang? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian, maka tujuan penelitian ini 

ialah: 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot 

pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya  

kelas V SD Negeri 99 Palembang 

2. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran video 

animasi berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot pada  materi 
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penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya  kelas V SD 

Negeri 99 Palembang 

3. Untuk mengetahui respon peserta didik  mengenai media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot 

pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya 

kelas V SD Negeri 99 Palembang 

 

1.5 Manfaat  Penelitian 

      Berdasarkan tujuan penelitian yang ingin dicapai,adapun manfaat yang 

diharapkan dari penelitian ini diantaranya: 

1)    Manfaat Teoritis 

Secara teoritis ,hasil penelitian ini diharapkan mampu 

meningkatkan wawasan pendidik dalam mengembangkan media 

pembelajaran khususnya dalam media audio visual seperti video 

pembelajaran animasi guna menciptakan kegiatan pembelajaran yang 

menyenangkan dan menarik serta dapat memotivasi siswa untuk 

lebih berperan aktif dalam kegiatan pembelajaran  

2)     Manfaat Praktis  

      Secara praktis ,penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

manfaat 

a. Bagi peserta didik,  Penelitian ini diharapkan dapat membantu 

peserta didik dalam memahami materi pembelajaran dalam 

kegiatan pembelajaran juga menjadi motivasi peserta didik agar 

lebih aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran   

b. Bagi guru, Diharapkan penelitian ini mampu menambah 

wawasan  pendidik terikat pengembangan media pembelajaran 

video animasi berbasis aplikasi Powtoon dan Inshot  

c. Bagi sekolah, Diharapkan penelitian  pengembangan media 

video animasi ini dapat meningkatkan mutu kegiatan belajar 

mengajar di sekolah  
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