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Universitas Sriwijaya

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan desain aktivitas pembelajaran
matematika yang mengintegrasikan media digital dan konvensional yang valid dan
praktis, dan memiliki efek potensial pada kemampuan literasi matematika siswa
terhadap materi operasi hitung penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat. Jenis
penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan prosedur pengembangan
model ADDIE, vyaitu: analysis, design, development, implementation, dan
evaluation. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 8 Toboali dengan subjek siswa
kelas VII. Teknik pengumpulan data yang dilakukan yaitu walkthrough, angket,
dan tes. Berdasarkan hasil validasi kepada validator, didapat hasil validasi atau data
walktrough rata-rata kevalidan RPP sebesar 88,7% dengan kriteria sangat valid,
kemudian hasil validasi LKPD sebesar 85,8% dengan kriteria sangat valid dan soal
tes sebesar 88,1% dengan kriteria sangat valid. Berdasarkan hasil angket
kepraktisan terhadap pelaksanaan aktivitas pembelajaran, diperoleh persentase
dengan rata-rata sebesar 88,8% dengan kriteria sangat praktis, kemudian hasil
perhitungan angket kepraktisan LKPD sebesar 87,3% dengan kriteria sangat
praktis. Desain aktivitas pembelajaran yang telah dikembangkan juga memiliki efek
potensial terhadap kemampuan literasi matematika siswa dilihat dari hasil tes siswa
pada tahap field test diperoleh 14 siswa yang mencapai nilai ketuntasan minimal
yaitu 75 dengan persentase 58,3%, serta kemampuan literasi matematika siswa
termasuk kategori cukup dengan rata-rata nilai 71,3.

Kata Kunci: Aktivitas Pembelajaran, Operasi Hitung Penjumlahan dan
Pengurangan Bilangan Bulat, Media Digital, Media Konvensional, Literasi
Matematika
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Universitas Sriwijaya

ABSTRACT

This study aims to produce a valid and practical design of mathematics learning
activities that integrate digital and conventional media, and have a potential effect
on students’ mathematical literacy skills regarding the material for addition and
subtraction of integer operations. This type of research is development research
with the ADDIE model development procedure, namely: analysis, design,
development, implementation, and evaluation. This research was conducted at SMP
Negeri 8 Toboali with class VII students as the subject. The data collection
techniques used were walkthroughs, questionnaires, and tests. Based on the
validation results for the validator, the validation results or walkthrough data
obtained on average the validity of the RPP was 88.7% with very valid criteria, then
the LKPD validation results were 85.8% with very valid criteria and test questions
were 88.1% with the criteria very valid. Based on the results of the practicality
questionnaire on the implementation of learning activities, a percentage was
obtained with an average of 88.8% with very practical criteria, then the results of
the LKPD practicality questionnaire calculation were 87.3% with very practical
criteria. The design of learning activities that have been developed also has a
potential effect on students’ mathematical literacy skills seen from the results of
student tests at the field test stage obtained by 14 students who achieved a minimum
completeness score of 75 with a percentage of 58.3%, and students' mathematical
literacy skills were included in the sufficient category with the average value of
71.3.

Keywords: Learning Activities, Counting Operations Adding and Subtracting
Integers, Digital Media, Conventional Media, Mathematical Literacy
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Kurikulum 2013, kurikulum yang tercakup di tingkat Sekolah
Menengah Pertama (SMP), khususnya di kelas VII pada semester ganjil, meliputi
penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat. Materi penjumlahan dan
pengurangan bilangan bulat sangat penting karena proses penjumlahan dan
pengurangan bilangan diperlukan untuk materi selanjutnya (Astriani, dkk., 2021).
Siswa akan kesulitan atau lamban dalam memahami mata pelajaran lain jika tidak
memahami operasi penjumlahan dan pengurangan bilangan (Pemu & Rahman,
2018). Untuk mengatasi kesulitan dalam kehidupan sehari-hari menggunakan
bilangan bulat, siswa harus mempelajarinya dengan benar. Akibatnya, siswa harus
mampu melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat.

Sebaliknya pemahaman siswa terhadap operasi hitung penjumlahan dan
pengurangan bilangan bulat masih lemah karena pembelajaran operasi bilangan
bulat disajikan secara abstrak yaitu siswa hanya mendapatkan penjelasan bahwa
pengurangan dengan bilangan negatif adalah sama seperti penjumlahan, dan
seterusnya, tanpa menjelaskan dasar-dasar atau alasan yang tidak dipahami siswa
(Astriani, dkk., 2021). Peserta didik melakukan kesalahan ketika melakukan operasi
hitung bilangan bulat, mencari nilai operasi hitung, dan memahami bilangan negatif
dan positif (Utari, dkk., 2019). Banyak siswa di MTs Al-Ittihadiyah kelas VII
melakukan kesalahan saat menyelesaikan masalah terkait bilangan bulat (Zahari &
Razali, 2022).

Penggunaan pendekatan, model, metode, dan strategi pembelajaran yang
tidak tepat oleh guru di kelas merupakan salah satu dari beberapa faktor yang
mempengaruhi penyebab rendahnya hasil belajar matematika peserta didik (Asri &
Ainun, 2018). Peserta didik juga memiliki beberapa kendala seperti desain aktivitas
pembelajaran yang kurang menarik dan terkesan membosankan sehingga peserta
didik kurang memahami materi (Friansyah & Luthfiana, 2018). Seiring dengan
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kurangnya minat baca peserta didik dan kurangnya pemahaman konsep dari sekolah
dasar (Witanta dkk., 2019). Rendahnya kemampuan literasi matematika akan
mempengaruhi kualitas pembelajaran matematika (Rahmawati, 2018).

Dalam (PISA, 2015), literasi matematika adalah kemampuan peserta didik
untuk merumuskan, menerapkan, dan memahami matematika dalam berbagai
konteks yang mencakup penalaran matematika dan penggunaan konsep, prosedur,
fakta dan alat matematis untuk menggambarkan dan menjelaskan kejadian. Literasi
matematika menjadi salah satu prasyarat untuk mewujudkan kecakapan hidup abad
ke-21 (Utaminingsih & Subanji, 2021). Literasi matematika sangat penting
dikarenakan kemampuan peserta didik untuk menganalisis, memberikan penalaran,
dan mengkomunikasikan ide secara efektif pada pecahan masalah matematika yang
mereka hadapi ditekankan oleh literasi matematika (Masjaya & Wardono, 2018).
Peserta didik yang memiliki kemampuan literasi matematis, berarti memiliki
kemampuan untuk membaca, menulis, mendengarkan, atau berbicara dan juga
memiliki pengetahuan matematika yang diperlukan untuk memahami pemecahan
masalah dan mengkomunikasikannya secara efektif (Sayninta, 2019).

Dibandingkan dengan negara lain, Indonesia masih memiliki tingkat literasi
matematika yang sangat rendah (Masfufah & Afriansyah, 2021). Indonesia
menempati urutan ke 64 dari 70 negara dalam hal literasi matematika menurut
temuan (PISA, 2015) yang dipublikasikan pada 6 Desember 2015. Hasil PISA dan
rendahnya literasi matematika peserta didik Indonesia mendorong pemerintah
untuk mengupayakan perbaikan di beberapa bidang pendidikan, antara lain: (1)
Perbaikan kurikulum sekolah, dimana guru dituntut menguasai materi yang akan
diajarkan kepada peserta didik; (2) Perbaikan infrastruktur dengan membangun dan
meningkatkan infrastruktur pendidikan, khususnya perpustakaan, laboratorium
komputer, dan akses internet; dan (3) Peningkatan dalam perekrutan dan kualitas
guru agar siswa didik oleh guru yang, berpengalaman, profesional, dan memiliki
motivasi (Noviana & Murtiyasa, 2020).

Salah satu penyebab rendahnya kemampuan literasi matematika adalah
kurangnya desain aktivitas pembelajaran yang sesuai dan inovatif yang dapat

membantu dalam mendukung literasi matematika (Kusumawardani, dkk., 2018).
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Satu diantaranya yaitu desain aktivitas pembelajaran yang memanfaatkan ICT
(Information and Communication Technology), pemanfaatan ICT dalam literasi
matematika sangatlah penting (Sulistyawati, dkk., 2018). Pembelajaran dengan
memanfaatkan media digital dapat meningkatkan kemampuan literasi matematika
(Mardati, 2021). Teknologi dapat meningkatkan pembelajaran karena dapat
memanfaatkan pengetahuan yang sudah dimiliki peserta didik (Purnasari &
Sadewo, 2020). Selain pemanfaatan media digital dalam literasi matematika,
pemanfaatan media konvensional juga dapat diterapkan untuk mendukung
kemampuan literasi matematika. Penggunaan media konvensional dapat
meningkatkan kemampuan literasi matematika peserta didik yang lebih baik atau
lebih unggul (Marlina, 2021). Media konvensional layak digunakan dalam
pembelajaran untuk meningkatkan keterampilan literasi matematika peserta didik
(Rakasiwi, 2019).

Oleh karena itu, salah satu upaya untuk mengatasi beberapa masalah yang
telah diuraikan sebelumnya, diperlukanlah suatu pengembangan kegiatan
pembelajaran matematika berbasis konten operasi penjumlahan dan pengurangan
bilangan bulat yang memadukan media digital dan konvensional untuk
meningkatkan kemampuan literasi matematika. Adapun beberapa penelitian yang
berkaitan dengan masalah yang serupa yaitu penelitian Afriyanti (2018) dengan
judul “Pengembangan Literasi Matematika Mengacu PISA melalui Pembelajaran
Abad Ke-21 Berbasis teknologi”, menunjukkan bahwa penggunaan teknologi
dalam pembelajaran matematika dapat meningkatkan kemampuan literasi
matematika di abad ke-21. Lalu penelitian Indrawati (2020) dengan judul
“Peningkatan Kemampuan Literasi Matematika Di Era Revolusi Industri 4.0”,
menunjukkan bahwa melalui pembelajaran berbasis teknologi, kemampuan literasi
matematika siswa dapat dibangkitkan pada masa revolusi industri 4.0. Penelitian
Rofi’1 (2020) dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Berbasis
Flash untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Matematika Siswa” menunjukkan
bahwa pengembangan media pembelajaran komik berbasis flash adalah valid,
praktis, dan efektif untuk meningkatkan kemampuan literasu matematika peserta
didik.
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Selanjutnya penelitian Sari, dkk. (2020) dengan judul “Pengembangan LKS
Kontekstual Pembelajaran Kooperatif Tipe Peer Tutoring untuk Meningkatkan
Kemampuan Literasi Matematika Siswa SMP” menunjukkan bahwa menunjukkan
Lembar Kerja Siswa (LKS) kontekstual yang digunakan dalam pembelajaran
kooperatif tipe peer tutoring efektif untuk meningkatkan kemampuan literasi
matematika peserta didik SMP. Lalu penelitian Rismawati, dkk. (2022) dengan
judul “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Komik Materi Bentuk Aljabar untuk
Meningkatkan Literasi Siswa” menghasilkan bahwa kemampuan literasi
matematika siswa kelas X IPS1 SMAN 1 Sintang tergolong tinggi dengan nilai rata-
rata 71,08%. Bahan ajar komik dapat meningkatkan kemampuan literasi
matematika siswa SMA.

Namun demikian, belum ada penelitian yang merancang aktivitas
pembelajaran matematika yang mengkombinasikan antara penggunaan media
digital serta media konvensional dengan tujuan meningkatkan literasi matematis.
Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk merancang aktivitas pembelajaran
matematika yang memadukan media digital dan konvensional materi operasi hitung
penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat yang valid dan praktis serta memiliki
efek potensial untuk mendukung kemampuan literasi matematika peserta didik
dengan judul “Desain Aktivitas Pembelajaran Matematika pada Materi
Operasi Hitung Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Bulat yang
Mengintegrasikan Media Digital dan Konvensional untuk Mendukung
Kemampuan Literasi Matematika”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka rumusan masalah dari

penelitian ini, yaitu:

1. Bagaimana desain aktivitas pembelajaran matematika pada materi operasi
hitung  penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat yang
mengintegrasikan media digital dan konvensional yang valid dan praktis?

2. Bagaimana efek potensial desain aktivitas pembelajaran matematika pada

materi operasi hitung penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat yang
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mengintegrasikan media digital dan konvensional terhadap kemampuan
literasi matematika siswa kelas VII SMP Negeri 8 Toboali?

1.3 Tujuan Penelitian
1. Untuk menghasilkan desain aktivitas pembelajaran matematika pada materi
operasi hitung penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat yang
mengintegrasikan media digital dan konvensional yang valid dan praktis.
2. Untuk mengetahui efek potensial desain aktivitas pembelajaran matematika
pada materi operasi hitung penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat
yang mengintegrasikan media digital dan konvensional terhadap

kemampuan literasi matematika siswa kelas VII SMP Negeri 8 Toboali.

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diberikan oleh penelitian ini antara lain yaitu:

1. Bagi siswa, diharapkan mampu memotivasi serta memberikan peningkatan
pada kemampuan literasi matematika siswa selama pembelajaran
matematika utamanya pada materi operasi hitung penjumlahan dan
pengurangan bilangan bulat.

2. Bagi guru, diharapkan dapat dijadikan sebagai rujukan dan terbantu dalam
menyiapkan desain aktivitas pembelajaran matematika yang inovatif agar
peserta didik merasa tidak bosan ketika aktivitas pemmbelajaran
berlangsung

3. Bagi peneliti lain, sebagai sumber acuan ataupun rujukan yang bisa dipakai
dalam penelitian lanjutan tentang desain aktivitas pembelajaran matematika
yang menggabungkan media digital dan konvensional untuk mendukung

kemampuan literasi matematika pada materi lainnya.
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