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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF 

MENGGUNAKAN APLIKASI FLUTTER DALAM 

PEMBELAJARAN MENULIS TEKS PROSEDUR KELAS XI SMA 

NEGERI 1 BANYUASIN III 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa multimedia pembelajaran interaktif 

menggunakan aplikasi Flutter pada materi teks prosedur siswa kelas XI         SMA Negeri 1 
Banyuasin III. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dan pengembangan (Research 

and Development). Model yang digunakan adalah kombinasi model pengembangan Borg and 

Gall   dengan Allesi dan Trollip. Media pembelajaran menggunakan aplikasi Flutter pada materi 
teks prosedur siswa kelas XI SMA Negeri 1 Banyuasin III dikembangkan berdasarkan hasil 

analisis kebutuhan, kondisi objektif. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan kondisi objektif 

siswa dan guru, produk media pembelajaran berbasis aplikasi Flutter dibutuhkan dalam 

pembelajaran teks prosedur, sesuai dengan kondisi pembelajaran teks prosedur pada guru dan 
siswa kelas XI SMA Negeri 1 Banyuasin III. Langkah selanjutnya adalah melakukan 

perencanaan berupa mengembangkan konsep awal produk, membuat flowcharts dan 

stroryboards, dan mempersiapkan naskah media. Kemudian, dilakukan pengembangan bentuk 
awal    produk, uji validasi ahli, dan revisi produk. Uji validasi ahli terdiri atas ahli materi, ahli 

media, dan ahli bahasa. Hasil dari validasi ahli materi memperoleh nilai 39 dari nilai    maskimal 

40 dengan presentase 97,5%. Hasil validasi ahli media memperoleh nilai 49 dari nilai maskimal 
55 dengan presentase 89,09%. Sedangkan, hasil validasi ahli  bahasa memperoleh nilai 33 dari 

nilai maskimal 40 dengan presentase 82,5%. Berdasarkan hasil validasi para ahli, multimedia 

pembelajaran menggunakan aplikasi Flutter pada materi teks prosedur siswa kelas XI SMA 

Negeri 1 Banyuasin III sangat layak dan berkategori sangat baik. 

 

Kata kunci  : Pengembangan, Multimedia interaktif, Flutter, Teks Prosedur 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA USING 

FLUTTER APPLICATION IN LEARNING TO WRITE 

PROCEDURE TEXT FOR CLASS XI SMA NEGERI 1 

BANYUASIN III 

 
ABSTRACT 

This study aims to produce a product development in the form of interactive learning 

multimedia using the Flutter application on procedural text material for class XI students of 

SMA Negeri 1 Banyuasin III. The type of research conducted is research with research and 

development methods (Research and Development). The model used in this study is a 

combination of the Borg and Gall development model with Allesi and Trollip. Learning media 

using the Flutter application on procedural text material for class XI students of SMA Negeri 

1 Banyuasin III was developed based on the results of needs analysis, objective conditions, and 

the results of interviews with students and teachers. Based on the results of the analysis of the 

needs and objective conditions of students and teachers, learning media products based on the 

Flutter application are needed in learning procedure text, in accordance with the conditions of 

learning procedure text for teachers and students of class XI SMA Negeri 1 Banyuasin III. The 

next step is planning in the form of developing an initial product concept, making flowcharts 

and storyboards, and preparing media scripts. Then, the development of the initial form of the 

product, expert validation tests, and product revisions were carried out. The expert validation 

test consisted of material experts, media experts, and linguists. The results of the media expert 

validation obtained a value of 49 with a maximum value of 55 with a percentage of 89.09%. 

Meanwhile, the results of the validation of linguists obtained a value of 33 with a maximum 

value of 40 with a percentage of 82,5%. Based on the results of expert validation, the Flutter 

application-based learning multimedia on procedural text material for class XI students of 

SMA Negeri 1 Banyuasin III is very feasible and categorized as very good.  

Kerywords: Development, Interactive Multimedia, Flutter, Procedure Text 

Clarified by,         

Coordinator Study Program of   Advisor, 

Indonesian Language Education, 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang. 

Pada dasarnya, perkembangan yang dirasakan dan juga terjadi pada bidang 

teknologi di masa kini mengalami transisi dengan sangat cepat. Perkembangan tersebut 

dirasakan dan juga terjadi di berbagai bidang kehidupan manusia. Dampak dari 

perkembangan teknologi salah satunya adalah berbagai aspek kehidupan manusia 

dilakukan dengan lebih cepat dan mudah. Bahkan perkembangan teknologi yang terjadi 

dengan sangat cepat dan pesat ini sudah menjadi kebutuhan utama bagi berbagai aspek 

kehidupan. Hal ini tentunya selaras dengan yang disampaikan oleh Widiasari, dkk. 

(2019: 20) bahwa di masa sekarang, teknologi berkembang dengan sangat pesat dan 

peran dari teknologi menjadi kebutuhan paling utama pada berbagai bidang kehidupan.  

          Proses pembelajaran yang dilakukan pada masa pandemi mengalami yang 

namanya beberapa perubahan. Terkhusus pada pelaksanaan proses pembelajaran yang 

wajib menyesuaikan dengan kondisi dan juga situasi di wilayah atau daerah masing-

masing dan juga kebutuhan peserta didik selama masa pandemi tersebut berlangsung. 

Di Indonesia, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan atau Kemendikbud 

menetapkan keputusan sehubungan dengan adanya peraturan pelaksanaan 

pembelajaran tersebut. Salah satunya di atur dalam Keputusan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan No 719/2020 mengenai Pedoman Pelaksanaan Kurikulum Pada Satuan 

Pendidikan dalam kondisi yang khusus yakni, “Satuan Pendidikan pada PAUD, Satuan 

Pendidikan Dasar, dan juga Satuan Pendidikan Menengah yang berada pada daerah 

yang ditetapkanssebagai daerah dalam “kondisi khusus” oleh Pemerintah Pusat dan 

juga Daerah guna bisa menerapkan kurikulum selaras dan sesuai dengan kebutuhan 

pada proses pembelajaran bagi peserta didik.” Di sisi lain, dalam lampiran keputusan 

tersebut disebutkan bahwasannya satuan dari pendidikan yang ada dalam “kondisi 

khusus” dalam proses penerapan pembelajarannya dapat dilakukan penyederhanaan 
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kurikulum tersebut secara mandiri. Artinya kurikulum memiliki sifat yang fleksibel, 

tergantung pada kebijakan satuan pendidikan yang menerapkan atau melaksanakannya.  

         Berdasarkan pada hasil interview atau wawancara yang dilakukan peneliti dengan 

salah satu guru di SMA Negeri 1 Banyuasin III, yakni guru mata pelajaran Bahasa 

Indonesia yang dilaksanakan tanggal 6 Januari 2022, diketahui bahwasannya pada 

proses pembelajaran mengunakan kurikulum darurat yakni, kurikulum yang 

dilaksanakan dengan melakukan penyesuaian sesuai dengan kondisi dan situasi pada 

saat masa pandemi berlangsung. Akan tetapi, meskipun menggunakan kurikulum 

darurat tersebut, proses pembelajarah harus tetap dilaksanakan dengan metode, 

strategi, teknik dan juga prinsip yang menyenangkan. Berdasarkan pada Keputusan 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan atau Kemendikbud RI yakni, No 719/2020 

mengenai Pedoman Pelaksanaan Kurikulum Pada Satuan Pendidikan Dalam Kondisi 

Khusus, “pembelajaran dilaksanakan atau dilakukan dengan prinsip menyenangkan, 

yakni pembelajaran yang mampu mendorong peserta didik untuk senang dan semangat 

dalam  belajar serta terus menumbuhkan dan mengembangkan rasa kreativitas juga 

tertantang bagi dirinya, sehingga dapat memberikan sikap motivasi diri, aktif dan 

kreatif, serta bertanggung jawab pada tugas dan juga kesepakatan yang dibuat secara 

bersama.” Maka dari itu, dalam pelaksanaan penelitian yang dilakukan peneliti ini, 

peneliti memilih untuk melakukan pengembangan multimedia interaktif dikarenakan 

dalam multimedia interaktif ini dapat menggabungkan berbagai jenis media 

pembelajaran dalam satu program, dapat diakses setiap saat, siswa dapat terlibat 

langsung dalam pembelajaran, dan tidak terbatas ruang serta waktu.  

            Peneliti mendasarkan alasan tersebut dengan penggunaan kurikulum darurat di 

salah satu sekolah berakreditas A yakni, SMA Negeri 1 Banyuasin III. Adapun hasil 

dari penelitian ini, nantinya diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang 

menyenangkan seperti yang tertulis di dalam (Kepmendikbud) Republik Indonesia No. 

719/P/2020 mengenai Pedoman Pelaksanaan Kurikulum Pada Satuan Pendidikan 

dalam “kondisi khusus”. Hal ini juga diperkuat dengan pendapat Fanny dalam 

Kuswanto dan Yosita (2017: 59) bahwa multimedia interaktif yang mengandung 
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kemenarikan, keindahan, dan terjadi interaktifitas adalah sarana supaya siswa atau 

peserta didik tidak merasa jenuh ataupun bosan dalam pelaksanaan proses 

pembelajaran berlangsung, serta diharapkan efek besarnya adalah siswa termotivasi 

dan mudah dalam menerima materi pelajaran.  

Pembelajaran di masa pandemi yang tidak harus dilakukan secara penuh secara 

tatap muka dan dapat disesuaikan dengan kondisi sekolah dan lingkungan, membuat 

beberapa sekolah melakukan pembelajaran mixed atau kombinasi pembelajaran tatap 

muka dan dalam jaringan. Pembelajaran yang dilakukan secara daring tentu 

membutuhkan sarana ataupun media pendukung proses pembelajaran yang bersifat 

menarik dan juga dapat memotivasi siswa atau peserta didik dalam belajar meskipun 

tidak bertatap muka secara langsung atau daring di sekolah. Siswa atau peserta didik 

di masa pembelajaran daring tentu sudah tidak asing dengan gawai atau smartphone. 

Kemudian, merujuk pada hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti dengan salah 

seorang guru Bahasa Indonesia di SMA Negeri 1 Banyuasin III, guru tersebut 

menyatakan bahwa pembelajaran daring dilaksanakan melalui media Whatsapp. Grup 

Whatsapp digunakan untuk mengirimkan materi dan mengumpulkan tugas. Selain itu, 

hasil dari interview atau wawancara dengan salah seorang siswa atau peserta didik kelas 

XI SMANNegeri 1 Banyuasin III, didapatkan informasi bahwa seluruh siswa kelas XI 

sudah memiliki gawai atau smartphone. Berdasarkan informasi tersebut, hal itulah 

yang merupakan poin penting atau yang digunakan sebagai dasar bagi peneliti untuk 

memilih penelitian pengembangan multimedia interaktif yang berbasis mobile 

learning. Menurut Ratu dalam S., Samsinar (2020: 43) dikatakan bahwa potensi 

penggunaan mobile learning atau m-learning di masa pandemi dapat menjadi solusi 

pembelajaran daring. Alasannya adalah kegiatan atau pelaksanaan proses pembelajaran 

yang lebih bermakna, kemudahan dalam melakukan akses, dan dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa karena media atau sarana pembelajaran yang more interest atau 

menarik dan juga tetap bisa berkomunikasi dengan guru tanpa terbatas ruang dan 

waktu.  
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Berdasarkan pada surat atau pernyataan yang sudah di edarakan Menteri 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi atau (Kemdikbudristek) No. 2 Tahun 

2022 mengenai DiskresiPPelaksanaan Keputusan Bersama 44(Empat) Menteri 

Tentang PanduanPPenyelenggaraan Pembelajaranndi Masa Pandemi 

CoronavirusDDisease 2019 (COVID-19). Adapun salah satu keputusan pada surat ini 

adalah bahwa telah diberlakukannya kembali pembelajaran tatap muka dengan 

menerapkan protokol kesehatan. Selain itu, proses pembelajaran yang dilakukan secara 

luring atau langsung atau juga yang dikenal dengan pembelajaran tatap muka atau PTM 

dapat dilakukan atau dilaksanakan dengan jumlah siswa atau peserta didik sebesar 

setengah atau 50% dari keseluruhan atau kapasitas ruang kelas pada satuan pendidikan 

yang diterapkan. Hal ini justru menjadi adaptasi baru lagi pada dunia pendidikan. Guru 

harus siap menjadi garda terdepan untuk tetap memperlancar proses atau kegiatan 

pembelajaran yang dilaksanakan secara daring ataupun yang dilaksanakan secara 

luring. Sehingga, guru memerlukan sarana pembelajaran interaktif atau yang disebut 

media intraktif yang dapat dan mumpuni digunakan dalam suasana belajar tatap muka 

maupun non tatap muka. Salah satu media yang dapat memenuhi kedua kebutuhan 

tersebut ialah aplikasi Flutter. 

Pada penelitian ini, peneliti memilih materi menulis teks prosedur karena 

didalam kurikulum 2013 SMA Kelas XI terdapat kopetensi dasar (KD) 

3.1.“Mengonstruksi informasibberupa peryataan-peryataan umumddan tahapan-

tahapanddalam teks prosedurddan.Kemudian, KD 4.1.“Merancang pernyataan umum 

danntahapan-tahapan dalam tekspprosedur denganoorganisasi yang tepat secara lisan 

dan tulisan.”.Adapun hasil dari wawancara yang dilakukan peneliti dengan 

guruBBahasa Indonesia di SMA Negeri 1 Banyuasin III adalah diketahui bahwasannya 

pada pelaksanaan pembelajaran mata pelajaran Bahasa Indonesia, terkhusus pada 

materi pembelajaran teks prosedur, belum diunakannya media pembelajarannya yang 

dapat mempermudah guru maupun siswa dalam menyampaikan maupun menyerap 

materi pembelajaran, sehingga hal tersebutlah yang mengakibatkan timbulnya 

permasalahan atau kendala dalam aktivitas pembelajaran yang berlangsung, hal ini 
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menyebabkan permasalahan akademik siswa. Selain itu, berdasarkan wawancara 

dengan siswa, siswa tersebut mengaku tidak bersemangat belajar bahasa Indonesia 

khususnya teks prosedur dikarenakan selama ini, saat pembelajaran berlangsung guru 

hanya memberikan penjelasan mengenai materi pembelajaran secara monoton yakni, 

sifatnya konvensional dan hanya mengandalkan fungsi dari buku paket saja. Sehingga, 

pelaksanaannya terkesan tidak attraktif atau interaktif dan kurang memberikan rasa 

semangat belajar pada didi siswa dan peserta didik. Maka dari itu, mengingat hal 

tersebut, peneliti merasa perlu dilakukannya penelitian lanjutan mengenai 

permasalahan yang terjadi, yakni pengembangan terhadap media pembelajaran yang 

digunakan dalam menulis teks prosedur dengan mengembangkannya menjadi media 

pembelajaran interaktif dan tepat guna yang dalam hal ini merupakan aplikasiFFlutter. 

AplikasiFFlutter merupakan aplikasi pembelajaran yang juga merupakan SDK 

sebagai pengembang aplikasi mobile dengan basis kinerja yang tinggi, dan merupakan 

aplikasi untuk pengguna iOS maupun Android, serta berasal dari satu codebasee(basis 

kode) yang dibuild oleh Googleddengan lisensi open source. Aplikasi Flutter bisa 

mengkombinasikan beberapa aplikasi yang mendukung media pembelajaran. Sehingga 

pada produk media pembelajaran yang dibahas pada skripsi ini menyajikan media 

pembelajaran berbentuk gambar, audio, dan video dengan kualitas tampilan yang 

menarik bagi siswa, dalam hal ini aplikasi flutter ini sangat diguanakan sekali untuk 

mengebangkan media interaktif karena aplikasi flutter tersebut bisa mengabungkan 

satu kesatuan mejadi sebuah media yang dapat di gunakan. 

Peneliti memilih mengembangkan aplikasi flutter dalam pembelajaran teks 

prosedur karena memiliki berbagai keuggulan. Adapun keunggulan ketika 

menggunakan aplikasi flutter ini yaitu aplikasi flutter bisa mengabungkan beberapa 

elemen menjadi satu kesatuan seperti video, audio, gambar, kuis, teks, dan juga 

terdapat beberapa fitur-fitur lainnya. Sehubungan dengan poin-poin tersebut, guru 

dirasa dapat memakai, menerapkan, ataummenggunakan media pembelajaran berupa 

aplikasi flutter dalam pembelajaran materi teks prosedur dengan melihat langkah-

langka yang ada, sehingga terciptalah sebuah video yang menunjukkan visualisasi 
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berkenaan dengan langkah-langkah teks prosedur yang terlihat lebih konkret atau 

nyata. Selain itu, terdapat sebuah kuis yang menunjukkan adanya interaksi siswa dan 

guru pada kuis di dalam game, yakni educendy yang harus dijawab oleh siswa secara 

langsung di dalam aplikasi flutter ini, sehingga siswa atau peserta didik diyakini tidak 

akan merasakan bosan atau jenuh saat proses pembelajaran terjadi atau berlangsung 

serta diyakini mampu ataus dapat menambah daya ingat siswa. Hal ini juga dapat 

menambah semangat belajar siswa, sehingga akan meningkatkan fokus siswa dalam 

kegiatan belajar mengajar yang tengah berlangsung. 

Berdasar pada paparan yang disampaikan peneliti, dapat dimuat sebuah gagasan 

bahwasannya permasalahan yang terjadi merupakan penggunaan media pembelajaran 

yang sangat dibutuhkan dalam setiap kegiatan pembelajaran, baik secara daring 

maupun secara luring. Kemudian, media yang digunakan haruslah memiliki sifat 

interaktif yang mada dalam riset yang telah dilakukan peneliti, peneliti tertarik untuk 

menggunakan aplikasi flutter dan melakukan pengembangan terhadap aplikasi tersebut 

guna meningkatkan daya semangat siswaaatau peserta didik dalam belajar,ssehingga 

pada proses pembelajaran siswa atau peserta didik tidak akan merasa bosan dan juga 

diyakinin akan menciptakan suasanabbelajar yang jauh lebih aktif, inovatif, kreatif, dan 

menyenangkan. Melalui multimedia interaktif menggunakan aplikasi flutter dalam 

pembelajaran teks prosedur ini, diharapkan dapat digunakan serta membantu 

prosesskegiatan belajar dan mengajar diddalam kelas, baik secara daring atau juga 

secara luring, sehingga siswa atau peserta didik dapat termotivasi, menciptakan daya 

imajinasi dan ide dalam keterampilan menulis teks prosedur yangssesuai atau selaras 

dengan kebutuhan siswa atau peserta didik. 

 

1.2RRumusan Masalah 

Berdasarkan padaalatar belakang yang telah dipaparkan oleh peneliti tersebut, maka 

didapatlah rumusan masalah dari penelitian tersebut sebagai berikut. 



   
 Universitas Sriwijaya 

 

 

7 

 

1. Bagaimana multimedia interaktif menggunakan aplikasi Flutter dalam  

pembelajaran menulis teks prosedur? 

2. Bagaimana kondisi objektif pembelajaran teks prosedur selama ini? 

3. Bagaimana rancangan pengembangan multimedia interaktif menggunakan aplikasi 

Flutter dalam pembelajaran menulis teks prosedur bagi kelas XI SMA Negeri 1 

Banyuasin III?  

4. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap multimedia interaktif menggunakan aplikasi 

Flutter dalam pembelajaran menulis teks prosedur yang dikembangkan menurut 

para ahli? 

 

1.33Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada rumusan masalah yang telah dipaparkan oleh peneliti tersebut, 

adapun tujuan dari penelitian tersebut adalah sebagai berikut:  

1. Mendeskripsikan kebutuhan pengembangan multimedia interaktif menggunakan 

aplikasi Flutter dalam pembelajaran menulis teks prosedur. 

2. Mendeskripsikan kondisi objektif pembelajaran menulis teks prosedur 

3. Merancang produk berupa multimedia interaktif menggunakan aplikasi Flutter 

dalam pembelajaran menulis teks prosedur. 

4. Mendeskripsikan hasil validasi ahli produk multimedia interaktif menggunakan 

aplikasi Flutter dalam pembelajaran menulis teks prosedur yang dikembangkan 

menurut para ahli. 

 

1.44Manfaat Penelitian  

Berdasarkaan pada rumusan masalah dan tujuan penelitian yang telah dipaparkan 

peneliti tersebut, dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan, manfaat praktis 

dalam proses pembelajaran keterampilan menulis teks prosedur yakni sebagaibberikut: 
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1.4.1BBagi siswa atau peserta didik 

Peneliti berharap dari hasil penelitian ini mampu memberikan manfaat bagi 

banyak siswa atau peserta didik yaitu, untuk meningkatkan motivasi dalam 

pembelajaran menulis teks prosedur, meningkatkan hasil belajar siswa, serta 

memberikan stimulus bagi siswa agar tertarik mempelajari pembelajaran teks menulis 

teks prosedur. 

 

1.4.2BBagi Guru 

Peneliti berharap dari hasil penelitian ini di mampu memberikan manfaat yang 

besar kepada guru guna meningkatkan atau mengoptimalkan efesiensi dan juga 

efektivitas dalam proses pembelajaran menulis teks prosedur, membantu guru dalam 

kegiatan belajar mengajar, baik yang dilakukan secara daring maupun luring. 

 

1.4.3BBagi Sekolah  

Peneliti berharap dari hasil penelitian ini mampu memberikan manfaat yang 

besar pula bagi sekolah yakni, berupa dorongan atau stimulus guna lebih memberikan 

inovasi dan kreativitas dalam bidang pemanfaatan multimedia pembelajaran dan 

pengoptimalan IPTEK. Di sisi lain, bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan motivasi dalam upaya melakukan keterbukaan bagi pengebangan 

multimedia pembelajaran. 
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