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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Geometri Bidang Datar Berbasis 

Indra Peraba untuk Anak Usia 2 Tahun di Kelompok Bermain Matahari 

Palembang”. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media geometri bidang 

datar berbasis indra peraba  yang valid dan praktis namun tidak menguji efek 

potensial dari media tersebut. Subjek penelitian ini adalah anak PG2 Kelompok 

Bermain sebanyak tiga orang pada tahap one to one evaluation, sembilan orang 

anak pada tahap small group evaluation, dan objek penelitian ini adalah media 

geometri bidang datar berbasis indra peraba. Penelitian ini dalam 

pengembangannya menggunakan kombinasi model pengembangan Rowntree dan 

evaluasi Tessmer. Model pengembangan Rowntree terdiri dari tiga tahap, yaitu 

tahap perencanaan, pengembangan, dan evaluasi. Pada tahap evaluasi dilakukan 

evaluasi formatif yang dikemukakan oleh Tessmer terdiri dari lima tahap, yaitu 

tahap self evaluation, expert review, one-to-one, small group evaluation. Teknik 

mengumpulkan data menggunakan teknik walkthrough dan observasi. Hasil 

expert review dengan teknik walkthrough dari hasil validasi para ahli materi 

sebesar 3,6%, sedangkan hasil validasi dari ahli media/produk sebesar 3,7% rata-

rata hasil 3,65% dengan kategori sangat valid. Hasil observasi  rata-rata pada 

tahap one-to one evaluation didapatkan rata-rata hasil observasi anak 

mendapatkan hasil 88% dengan kategori sangat praktis. Sedangkan pada tahap 

small group evaluation didapatkan hasil rata-rata pada observasi sebesar 88,8% 

dengan kategori sangat praktis.  Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

media geometri bidang datar berbasis indra peraba dinyatakan valid dan praktis 

untuk digunakan pada anak dalam berjalannya proses belajar dan pembelajaran 

berlangsung. 

Kata Kunci: pengembangan media geometri, bidang datar, indra peraba. 
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ABSTRACT 

 

 

 

The title of this research is "Development of Plane Geometry Media Based on the 

Sense of Touch for 2 Year Olds at Matahari Play Group Palembang  ". This 

research aims to produce a feasible practical and valid  plane geometry media 

based on the sense of touch but does not test the potential effects of the media. The 

subject of this research were three children at one to one evaluation stage, nine 

children at small group evaluation stage of PG2 Play Group and the object of this 

research is plane geometry media based on the sense of touch. This research in its 

development uses a combination of Rowntree's development model and Tessmer's 

evaluation. The Rowntree development model consists of three stages, namely the 

planning, development and evaluation phases. At the evaluation stage, the 

formative evaluation proposed by Tessmer consists of five stages, namely self 

evaluation stage, expert review, one-to-one, small group evaluation. Techniques 

of collecting data using walkthrough and observation techniques. Expert review 

results from the walkthrough techniques validation of materials experts of 3.6% 

while the validation results from media / product experts amounted to 3.7% with 

average result 3,65 % with very valid category. On observation techniques  

average, in one-to-one evaluation, the average of children's observation result is 

88% with very practical category. While in the small group evaluation stage, the 

average result on observation is 88,8% with very practical category. Thus it can 

be concluded that the flat-sense geometry media based on the sense of touch is 

declared valid and practical for use in children in the learning process and 

learning takes place. 

 

Keywords: development of medium, plane geometry, sense of touc
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Masa kanak-kanak adalah masa emas dalam pertumbuhan, yang disebut 

“Golden Age”. Suyadi dikutip Sundari (2015) berpendapat bahwa periode emas 

adalah masa dimana otak anak mengalami perkembangan paling cepat sepanjang 

sejarah kehidupannya. Periode ini berlangsung pada saat anak dalam kandungan 

hingga usia dini, yaitu 0-6 tahun. Namun, masa bayi dalam kandungan hingga 

lahir, sampai usia 4 (empat) tahun adalah masa-masa yang paling menentukan. 

Oleh karena itu, kunci pembentukan kecerdasan otak anak adalah pada usia dini. 

Pendidikan bagi anak usia dini merupakan hal yang sangat penting sebagai 

pembentuJIkan fondasi dan dasar kepribadian yang akan menentukan pengalaman 

anak selanjutnya. Pendidikan anak usia dini pada dasarnya meliputi seluruh upaya 

dan tindakan yang dilakukan oleh pendidik dan orang tua dalam proses perawatan, 

pengasuhan dan pendidikan pada anak dengan menciptakan aura dan lingkungan 

dimana anak dapat mengeksplorasi pengalaman yang memberikan kesempatan 

kepadanya untuk mengetahui dan memahami pengalaman belajar yang 

diperolehnya dari lingkungan, melalui cara mengamati, meniru dan bereksperimen 

yang berlangsung secara berulang ulang dan melibatkan seluruh potensi dan 

kecerdasan anak (Sujiono, 2012:7).  

PAUD merupakan salah satu bentuk pendidikan yang menitik beratkan 

pada peletakan dasar ke arah pertumbuhan dan perkembangan. Perkembangan 

merupakan suatu proses yang bersifat kumulatif. Artinya, perkembangan 

terdahulu akan menjadi dasar bagi perkembangan selanjutnya. Dengan demikian, 

apabila terjadi hambatan pada perkembangan terdahulu maka perkembangan 

selanjutnya akan memperoleh hambatan ( Piaget dikutip oleh Sudarna, 2014: 12). 

Aspek perkembangan pada anak usia dini meliputi perkembangan motorik, 

kognitif, bahasa, sosial emosional, seni dan nilai moral dan agama.  
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Di dalam penelitian ini penulis ingin meneliti lebih dalam tentang aspek 

kognitif anak.  Adapun tahapan perkembangan kognitif anak usia 0-2 tahun adalah 

sensori motorik dimana anak belajar tentang diri mereka sendiri dan dunia mereka 

melalui indra mereka yang sedang berkembang dan melalui aktivitas motor. Pada 

masa usia 2 tahun  inilah seharusnya perkembangan kognitif anak haruslah 

dikembangkan dengan baik agar lebih potensial.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di KB Matahari Palembang, 

peneliti menemukan masalah yaitu masih banyak anak yang tidak dapat membedakan 

tekstur permukaan benda.  Hal ini disebabkan karena tidak terdapat media khusus 

sehingga guru mengalami kendala dalam menstimulasi indra peraba anak. Hal ini 

dibuktikan pada saat kegiatan pengamatan anak melakukan kegiatan bermain 

menempel kain flanel anak diminta untuk meraba permukaan kain flanel yang 

bertekstur kasar tetapi anak menyebutnya “geli”. Sesuai dengan analisis kebutuhan 

dari tiga Kelompok Bermain yaitu KB Matahari Palembang, KB Goldie Land 

Islamic School Palembang dan KB Khalifah 16 Palembang. Menurut guru kelas 

KB Matahari Palembang ibu Darita Asia mengatakan” sejauh ini tidak ada 

kendala yang berarti dalam menstimulasi anak akan tetapi anak belum bisa 

membedakan tekstur, anak tidak tahu. Anak menyebut tekstur pada kain flanel 

dengan sebutan geli”. Selama ini guru menstimulasi indra peraba anak 

menggunakan plastisin. Ketika ditanya apakah perlu dibuat media untuk melatih 

indra peraba anak, ibu Rita menyatakan” perlu, sangan dianjurkan karena memang 

belum ada media khusus untuk menstimulasi indra peraba, tetapi usahakan 

menggunakan warna yang menarik agar anak suka”.  Jadi dapat disimpulkan 

bahwa produk yang dikembangkan  penting dan pihak sekolah menyatakan bahwa 

menyetujui dengan dilakukannya pengembangan media yang dapat menstimulasi 

indra peraba anak.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan peneliti 

mencari alternatif  dalam mengembangkan suatu media yang mampu  menstimulasi 

indra peraba anak dan peneliti berusaha menciptakan sebuah produk yang mampu 

menarik perhatian anak yang sesuai dengan karakteristik anak usia 2  tahun yaitu 

media geometri bidang datar berbasis indra peraba, senada dengan penelitian yang 
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pertama yang dilakukan oleh Imas Mala  (2014) dengan judul “Meningkatkan 

Kemampuan Anak Mengenal Bentuk Geometri Melalui Permainan Kantong Ajaib “. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukan bahwa melalui permainan 

kantong ajaib dalam kegiatan pembelajaran, kemampuan mengenal bentuk 

geometri anak mengalami peningkatan yang lebih baik. Hal ini dapat dilihat 

berdasarkan hasil observasi selama 2 siklus dan enam kali pertemuan. Setiap 

siklus melakukan analisis dan melakukan perbaikan terhadap siklus berikutnya. 

Berdasarkan hasil penelitian kualitas pengembangan kemampuan mengenal 

bentuk geometri anak setelah adanya tindakan berupa permainan kantong ajaib, 

setelah adanya perbaikan berdasarkan tabel kemampuan mengenal bentuk 

geometri anak mengalami peningkatan yang signifikan. Berdasarkan latar belakang 

di atas, peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Geometri 

Bidang Datar Berbasis Indra Peraba untuk Anak Usia 2 Tahun”.  

 

1.2 Rumusan Masalah  

Adapun yang menjadi masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Apakah media geometri bidang datar berbasis indra peraba untuk anak usia 2 

tahun di Kelompok Bermain Matahari Palembang telah teruji kevalidannya? 

2. Apakah media geometri bidang datar berbasis indra peraba untuk anak usia 2 

tahun di Kelompok Bermain Matahari Palembang telah teruji kepraktisannya? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas, tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengembangan media geometri bidang datar berbasis indra peraba 

untuk anak usia 2 tahun di Kelompok Bermain Matahari Palembang yang 

telah teruji kevalidannya 

2. Untuk mengembangan media geometri bidang datar berbasis indra peraba 

untuk anak usia 2 tahun di Kelompok Bermain Matahari Palembang yang 

telah teruji kepraktisannya 
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1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Penelitian ini dapat memberi manfaat baik secara teoretis dan praktis yaitu 

sebagai berikut 

1. Manfaat Teoretis: Memberitahukan pengetahuan mengenai pentingnya 

penggunaan media geometri bidang datar dalam pembelajaran untuk 

mengembangkan kemampuan indra peraba, dapat memperkaya ilmu 

pengetahuan khususnya yang berkaitan dengan media untuk mengembangkan 

kemampuan indra peraba anak, adanya bahan ajar baru berupa produk media 

geometri bidang datar  yang dapat di gunakan guru untuk mempermudah dalam 

menstimulasi indra peraba anak di KB sesuai dengan kebutuhan dan 

perkembangan anak usia 2 tahun. 

2. Manfaat Praktis: Bagi guru dapat memberikan pengetahuan baru tentang 

penggunaan media geometri bidang datar dalam menstimulasi indra peraba anak  

di KB, manfaat bagi anak yaitu dapat menambah wawasan dalam stimulasi indra 

peraba dengan menggunakan media geometri bidang datar, dan bagi sekolah 

dapat memberikan untuk meningkatkan kualitas indra peraba anak dengan 

menggunakan media geometri bidang datar sehingga pada akhirnya akan 

meningkatkan kualitas KB Matahari Palembang. 
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