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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran 

Video Animasi Grafis Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Di SMA NEGERI 

4 OKU. Penelitian ini dilakukan menggunakan metode PreEksperimen Design 

One Group Pretest-Posttest. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu 

teknik dokumentasi, teknik kuesioner atau angket, dan teknik observasi. Hasil 

penelitian ini yaitu bahwa media pembelajaran video animasi grafis dapat 

menimbulkan motivasi belajar bagi siswa SMA Negeri 4 OKU. Hal ini dibuktikan 

dengan pengujian hipotesis uji sampel berpasangan dengan menggunakan SPSS, 

yang memberikan nilai data Sig (2-tailed) 0,00 <; 0,50 berarti terdapat perbedaan 

yang signifikan antara variabel awal dengan variabel akhir. Hal ini menunjukkan 

bahwa memperlakukan setiap variabel secara berbeda memiliki pengaruh yang 

signifikan.  
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ABSTRACT 
The purpose of this study was to determine the effect of applying graphic animation 

video learning media on students' learning motivation at SMA NEGERI 4 OKU. 

This research was conducted using the Design One Group Pretest-Posttest Pre-

Experimental method. Data collection techniques used are documentation 

techniques, questionnaire techniques or questionnaires, and observation techniques. 

The results of this study are that graphic animation video learning media can 

generate learning motivation for students of SMA Negeri 4 OKU. This is proven 

by testing the hypothesis of paired sample test using SPSS, which gives a data value 

of Sig (2-tailed) 0.00 <; 0.50 means that there is a significant difference between 

the initial variable and the final variable. This shows that treating each variable 

differently has a significant effect. 

KeyWords:Learning Media, Animation Videos, Learning Motivation
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan bagian dari kehidupan, pilar terpenting bagi masa 

depan bangsa. Karena melalui pendidikan, suatu negara dapat mengembangkan 

sumber daya rakyatnya agar mampu bersaing dengan negara lain. Oleh karena itu, 

proses pembentukan harus dilakukan dengan baik. Pendidikan di Indonesia 

khususnya tidak hanya berfokus pada pengembangan pengetahuan siswa, tetapi 

juga pada pengembangan karakter dan keterampilan mereka. Sudah barang tentu 

kita harus menjadikan pendidikan sebagai proses usaha sadar dan terencana untuk 

membangun kemampuan peserta didik untuk mempunyai energi mental, agama, 

disiplin, budi pekerti, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan 

untuk itu. dan proses untuk memungkinkan pengembangan. Diri, Masyarakat, 

Bangsa, Bangsa (UU No. 20 Tahun 2003).  

Karena guru merupakan garda terdepan dalam pendidikan, maka mereka 

bertanggung jawab dalam melaksanakan proses pembelajaran untuk mencapai 

tujuan pendidikan nasional. Tanggung jawab ini memastikan bahwa guru tidak 

hanya bertugas memberi informasi kepada peserta didik, tetapi juga agar semua 

peserta didik nyaman, senang, antusias, dan tidak takut dalam belajar, memfasilitasi 

pembelajaran daripada ditantang  harus menjadi fasilitator. berbicara pikiran Anda 

Rasa senang, antusias, berani, dan berani berbicara secara terbuka akan membantu 

siswa tumbuh, beradaptasi, menghadapi peluang yang berbeda dan menghadapi 

tantangan yang berbeda dalam menghadapi globalisasi. (2013: 53-54). 

Berdasarkan uraian di atas tentang peningkatan mutu pendidikan khususnya 

Pendidik Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn), Winataputra & Budimansyah 

(dalam Wibowo & Wahono, 2017: 198) berpendapat bahwa: . Dengan kata lain, 

merupakan prakarsa yang bertujuan untuk “membangun bangsa dan karakter” 

dengan mempraktekkan pembelajaran bermutu tinggi berdasarkan teknologi 

informasi dan dengan tujuan sumber belajar serta menjadikan media pembelajaran 

yang inovatif. 
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Pendapat ini sependapat dengan Azhar ( Achidatun, 2014) bahwa keuntungan 

sederhana penggunaan media pembelajaran sebagai alat dalam pembelajaran 

adalah: 

1) digunakan dalam menjelaskan cara penyampaian informasi, 2) mempercepat dan 

merubah hasil belajar, 3) dapat di guanakan dalam mengatasi kekurangan ruang, 

alat dan waktu (https://eprints.uny.ac.id diakses 2 Januari 2022). 

 Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan 

sarana yang berguna untuk memperlancar proses belajar mengajar, “Pembelajaran 

dapat ttepat sasaran karena beberapa faktor yang mempengaruhi, salah satunya 

dipengaruhi oleh media” (Prasetyo dkk., 2017). 

Dalam hal ini, pendidikan diharapkan mampu secara tepat waktu dan benar 

mengembangkan ideologi, politik, agama, ekonomi, kemasyarakatan, budaya, dan 

bela diri peserta didik untuk mewujudkan kemajuan nasional individu, masyarakat, 

dan negara. Perkembangan. Pemahaman terhadap aspek-aspek tersebut tidak boleh 

menyimpang dari tujuan dan kondisi kerangka pembangunan nasional. Jika tujuan 

pembangunan nasional adalah untuk mewujudkan pembangunan manusia 

Indonesia yang berilmu teknologi dan bertakwa, maka pendidikan nasional harus 

berupaya menuju pembangunan tersebut (Idi. 2014:71). 

Dapat diartikan dalam kegiatan pembelajaran guru perlu  menggunakan 

sarana penyampaian pesan peserta didik atau menghubungkan informasi dari guru 

kepada peserta didik. Namun penggunaan media pembelajaran sebagus apapun 

tidak akan dapat membantu peserta didik belajar apabila peserta didiknya sendiri 

tidak memiliki motivasi untuk mengikuti pembelajaran dengan maksimal. Oleh 

sebab itu media pembelajaran yang disediakan oleh guru harus mampu 

membangkitkan keinginan dan minat baru pada diri peserta didik yang pada 

akhirnya akan bisa membangun semangat motivasi dan rangsangan untuk 

mempelajari lebih lanjut mengenai materi yang dipelajari (Yunita, 2017:3) 

Dengan menggunakan  media pembelajaran yang baik dan benar, siswa tidak 

menjadi bosan atau akan termotivasi untuk belajar. Pengguanan Media 

pembelajaran menjadi  bermanfaat bagi siswa karena dapat memperluas ilmu dan 

meningkatkan motivasi dalam belajar dengan cara yang lebih mudah. Media video 
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animasi merupakan rangkaian gambar bergerak serta memiliki suara. Dengan arti 

yang lain, Animasi merupakan rangkaian potongan potongan ilustrasi yang terus 

memiliki gerakan yang saling terkait bersama sama. Setiap gambar bergerak 

serempak dan memberi makna bagi kita, pemirsa atau pendengar. Setiap gambar 

tersebut disebut bingkai (Alek Kurniawan, 2015: 15). 

Motivasi memegang peranan penting dalam proses belajar siswa. Menurut 

Ormrod (2009: 58-59), motivasi dapat meningkatkan inisiatif dan daya tahan dalam 

berbagai aktivitas. Peserta didik cenderung memulai sesuatu dengan tugas yang 

mereka inginkan. Selain itu, siswa cenderung bertahan dengan tugas yang diminta 

sampai mereka menyelesaikannya. Elliott dkk. (2000: 332) Keadaan: “Motivasi 

didefinisikan sebagai keadaan internal yang mengilhami kita untuk bertindak, 

mendorong kita ke arah tertentu, membuat kita terlibat dalam aktivitas tertentu.” 

Didefinisikan sebagai keadaan internal penggerak. Ini memberikan arah tertentu 

dan melakukan aktivitas tertentu. Dornyei (2001: 116) mengatakan: Kemampuan 

seorang guru untuk memotivasi siswa harus dianggap penting untuk keefektifan 

pendidikan, karena motivasi merupakan faktor penting dalam keberhasilan 

pembelajaran.  

Kenyataannya, masih banyak sekolah yang menggunakan lingkungan belajar 

tradisional dan kurangnya guru dalam memanfaatkan lingkungan belajar.Motivasi 

belajar yang rendah menunjukkan adanya masalah dalam pendidikan belajar 

mengajar. Ini semua adalah alasan yang dapat menyebabkan rendahnya motivasi 

belajar. 

Penelitian terdahulu yang dijadikan sebagai sumber data dan bahan referensi 

adalah (Husni:2021), yang menyatakan bahwa penggunaan media video animasi 

memiliki atau berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa. 

Penelitian ini terkait dengan penelitian yang dilakukan (Kadek Sukiyasa & 

Sukoco:2013) yang melakukan survei menggunakan media pembelajaran animasi 

dengan PowerPoint untuk mengetahui dan membandingkan hasil belajar dan 

motivasi belajar siswa. 

Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh (Umi Wuryanti & Badrun, 

Kartowagiran: 2016) menemukan bahwa media pembelajaran video animasi efektif 
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digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar, sehingga disarankan penggunaan 

media video animasi sebagai alternatif media pembelajaran. 

Permasalahan umum yang terjadi dalam penelitian ini ialah bagaimana 

pengaruh media pembelajaran video animasi grafis terhadap motivasi belajar 

peserta didik. Maka berdasarkan uraian tersebut membuat peneliti tertarik untuk 

melakukan studi pendahuluan di SMA Negeri 4 Ogan Komering Ulu yang 

merupakan salah satu sekolah favorit di kabupaten OKU yang mana studi 

pendahuluan ini dilaksanakan pada tanggal 04 Januari 2022 dengan mengamati 

salah satu kelas XI bersama guru mata pelajaran PPKn, peneliti menemukan bahwa 

peserta didik ketika guru menjelaskan materi pembelajaran lebih dari setengah 

peserta didik dari keseluruhan peserta didik di kelas tersebut menunjukkan sikap 

tidak memiliki semangat motivasi untuk mengikuti dalam belajar seperti sepanjang 

perjalanan proses pembelajaran banyak peserta didik yang izin keluar kelas dengan 

alasan ke WC dengan waktu yang sangat lama, lalu terlihat beberapa peserta didik 

melamun selama proses pembelajaran, tidak aktif menjawab pertanyaan yang 

diberikan oleh guru, bahkan ada yang  sibuk sendiri dengan kegiatan masing-

masing dengan bermain ponsel dan ada yang terlihat lesu serta mengantuk. 

Sedangkan media pembelajaran yang digunakan oleh guru masih bersifat 

konvensional yaitu menggunakan spidol dan papan tulis dengan metode ceramah  

peserta didiknya hanya disuruh mencatat di buku catatan masing-masing dan 

beberapa kali melempar pertanyaan kepada peserta didik hal ini terlihat di 

sepanjang proses pembelajaran berlangsung. 

Lebih lanjut untuk mengetahui alasan mengapa peserta didik melakukan 

kegiatan-kegiatan yang dilihat oleh peneliti selama proses pembelajaran 

berlangsung. Membuat peneliti tertarik untuk menyebarkan angket kepada peserta 

didik di kelas tersebut. Berdasarkan hasil jawaban dari angket yang disebarkan oleh  

peneliti menyimpulkan bahwa 25 dari 34 peserta didik yang mengisi angket yang 

telah disebarkan tersebut diperoleh nilai sebesar 73,5%. Alasan peserta didik 

melakukan hal tersebut karena dalam proses pembelajaran yang diikutinya tidak 

ada hal yang menarik perhatiannya untuk terlibat langsung dalam proses 

pembelajaran. 
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Berdasarkan hasil penelitian pendahuluan yang dilakukan, ditemukan bahwa 

media pembelajaran yang digunakan guru PPKn selama ini gagal memotivasi siswa 

untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran. Dalam kondisi itu, peneliti 

menyadari harus adanya  “Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Video 

Animasi Grafis Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Di SMA NEGERI 4 

OKU” untuk dapat mencapai suatu pembelajaran yang di harapkan. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, kami dapat merumuskan masalah sebagai 

berikut. " “Apakah terdapat  Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Video 

Animasi Grafis Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Di SMA NEGERI 4 

OKU? “ 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Penerapan Media 

Pembelajaran Video Animasi Grafis Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Di 

SMA NEGERI 4 OKU. Terakhir, dapat digunakan sebagai sarana pembelajaran 

bagi guru warga negara di seluruh Indonesia. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis berikut yang diharapkan dari penelitian ini : 

a. Hasil penelitian ini bertujuan untuk memberikan wawasan tentang 

pengembangan program sekolah yang dilaksanakan di sekolah 

tertentu. SMA NEGERI 4 OKU 

b. Hasil dari penelitian ini mengharapkan bisa memperluas literatur 

yang menjadi contoh sebagai referensi dalam penelitian yang sama. 

2. Manfaat Praktis 

Manfaat penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak-

pihak yang berkepentingan, antara lain:  

a. Bagi Guru : Mempermudah pengajar dalam melakukan 
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pembelajaran yang lebih menarik untuk memotivasi siswa dalam 

belajar. 

b. Bagi Sekolah, Peneliti mengharapkan penelitian ini untuk di jadikan 

rujukan bagi sekolah sebagai media pembelajaran meningkatkan 

mutu pelaksanaan proses pembelajaran dan meningkatkan kualitas 

dan mutu sekolah. 

c. Bagi Peserta didik, Penelitian ini diharapkan dapat memotivasi 

peserta didik supaya lebih menarik dan lebih mudah memahami 

materi pembelajaran. 

d. Bagi Peneliti, Penelitian ini menambah pengetahuan peneliti, 

menjadikan penelitian ini sebagai pengalaman khususnya sebagai 

calon pendidik untuk lebih menguasai penggunaan media 

pembelajaran sebagai bekal bagi pendidik di masa depan. 
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