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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

“Excellence is not a gift, but a skill that takes practice.” 

 

-  Plato  - 

 

 

“Knowing yourself is the beginning of all wisdom” 

 

-  Aristotle  - 

 

 

“Nothing comes from nothing” 

 

-  Parmenides  - 

 

 

“Be nicer than necessary to everyone you met.” 

 

-  Socrates  - 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Didalam bab 1 membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan 

masalah, Batasan masalah, Tujuan penelitian, Manfaat Penelitian, dan menjelaskan 

keseluruhan gambaran penelitian secara umum. 

 

1.2 Latar Belakang 

Sebagai daerah metropolitan, kota Palembang tidak luput dari adanya 

fenomena kemiskinan perkotaan. Berdasarkan data yang didapat dari Badan Pusat 

Statistik (BPS), pada tahun 2021 sebanyak 11,34% masyarakat palembang 

merupakan penduduk miskin, jumlah penduduk miskin di kota palembang 

mengalami kenaikan dibandingkan tahun 2020 dengan persentase penduduk miskin 

yaitu 10,89%. 

Kecamatan Seberang Ulu 1 adalah termasuk Kawasan yang memiliki tingkat 

kekumuhan yang tinggi. kemiskinan dari daerah kecamatan Seberang Ulu 1 dapat 

dilihat dari kondisi bangunan rumah yang kumuh atau tidak layak huni. 

Melalui Program KOTAKU pemerintah Kota Palembang memiliki 

keinginan untuk memberantas daerah miskin. Salah satu cara yang dapat dilakukan 
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Agar dapat mencapainya yaitu dengan pemberian bantuan kepada RT yang masuk 

dalam kategori paling miskin berdasarkan kriteria kondisi bangunan. Oleh sebab 

itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang bisa membantu program KOTAKU untuk 

menentukan RT yang paling miskin di kecamatan Seberang Ulu 1 Palembang. 

Untuk dapat melakukan perangkingan daerah miskin secara otomatis, 

metode yang dapat digunakan untuk melakukan perankingan adalah metode yang 

memanfaatkan algoritma fuzzy logic atau bisa dibilang logika samar agar dapat 

menentukan keanggotaan pada suatu elemen. Metode yang digunakan kali ini 

adalah fuzzy database karena menggunakan basis data untuk menyimpan dan 

mengambil data kekumuhan RT.  

Model fuzzy yang akan digunakan dalam perankingan daerah miskin adalah 

basis data samar Tahani, karena data yang akan diolah berupa data dengan nilai 

homogen yang merupakan nilai yang sama jenis. Sedangkan Fuzzy Database Model 

Umano merupakan metode yang digunakan untuk mengolah data yang anggotanya 

kurang jelas, seperti data heterogen. 

Di penelitian yang dilakukan oleh Yunis, dkk (2021) tentang menerapkan 

algoritma samar tahani untuk memilih siswa yang akan menerima beasiswa 

mendapatkan Hasil yang digunakan untuk pemilihan beasiswa di sekolah tinggi 

manajemen informatika dan komputer bumigora mataram yang dibuat 

menggunakan logika samar model tahani. Variabel penentu layaknya penerima 

beasiswa seperti indeks prestasi kumulatif, pendapatan orang tua, Jumlah 

tanggungan orang tua, dan Jumlah Sertifikat. Bisa dibilang sistem yang dibuat dapat 

merekomendasikan penerima beasiswa dengan tingkat akurasi 73,3%. 
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Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh Syakir (2021) tentang penentuan 

lokasi liburan di kabupaten banyuwangi dengan logika samar tahani. Menghasilkan 

Rekomendasi penentuan lokasi liburan di kabupaten Banyuwangi sesuai dengan 

variabel yang didapat. aplikasi ini mempunyai akurasi sebesar 85,714%. 

Dalam penelitian-penelitian yang dilakukan diatas, digunakan data yang 

sama jenis (homogen) sama seperti data kriteria kekumuhan yang dipakai di dalam 

perankingan daerah miskin. data yang termasuk tidak sejenis (heterogen) 

merupakan data yang bersifat ambigu namun jika untuk perankingan daerah miskin 

seluruh data yang penulis dapat merupakan data tegas yang bersifat homogen 

sehingga fuzzy tahani lebih cocok digunakan. Dapat dilihat berdasarkan data yang 

dipakai bahwa fuzzy tahani dapat dipakai untuk perankingan daerah miskin.  

oleh karena itu peneliti memiliki kemauan untuk melakukan penelitian 

dengan menggunakan Logika Fuzzy Model Tahani untuk meranking daerah miskin 

di kecamatan Seberang Ulu 1 Palembang dengan tingkat kekumuhan bangunan 

dalam RT menjadi tolak ukur penentuan. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Perumusan masalah dilakukan agar dapat merumuskan masalah yang 

menjadi inti penelitian yang akan dibahas agar dapat memudahkan penelitian. 

Berdasarkan latar belakang masalah, didapat masalah yang akan dibahas di 

penelitian ini yang dapat dijelaskan sebagai berikut: 
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1. Bagaimana membangun aplikasi perangkingan daerah miskin dengan 

menerapakan algortima fuzzy logic model tahani agar dapat digunakan untuk 

membantu menentukan daerah miskin di kota Palembang 

2. Bagaimana akurasi implementasi algoritma fuzzy logic model tahani pada 

perankingan daerah miskin di seberang ulu 1 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berikut merupakan tujuan penelitian yang dibuat 

1. membangun aplikasi perankingan daerah miskin dengan menerapkan 

algoritma fuzzy logic model tahani yang dapat digunakan untuk 

membantu menentukan daerah miskin di kota Palembang 

2. Mengetahui tingkat akurasi Algoritma Fuzzy Logic Model Tahani pada 

perankingan daerah miskin di Kecamatan Seberang Ulu 1 

3. Sistem ini dibuat untuk mencari RT paling kumuh pada setiap kelurahan 

di Kecamatan Seberang Ulu 1 

 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitianan ini adalah sebagai berikut. 

1. Data yang diambil adalah data kukumuhan pada tahun 2020 

2. Data yang didapat merupakan data sekunder 

3. Perankingan menggunakan data dari Kecamatan Seberang Ulu-1 Kota 

Palembang 
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1.6 Manfaat Penelitian 

Berikut merupakan tujuan dari penelitian yang dibuat 

1. Untuk membantu pemerintah kota Palembang dan juga instansi lainnya 

sebagai bahan pertimbangan dalam rangka penanganan pemukiman 

kumuh. 

2. Menjadi bahan kajian yang dapat dikembangkan dikemudian hari. 

3. Menambah ilmu pengetahuan dalam peerancangan aplikasi dengan 

mengimplementasikan Logika Fuzzy Model Tahani. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 

BAB I. Pendahuluan 

Didalam bab 1 membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan. 

 

BAB II. Kajian Literatur 

Didalam bab 2 dibahaslah dasar teori yang dipakai di penelitian, 

antara lain pembahasan mengenai Kemiskinan, Fuzzy Logic, Model 

tahani, dan penelitian lain yang relevan. 
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BAB III. Metodelogi Penelitian 

Didalam bab 3 dibahas segala tahap yang dilakukan dalam penelitian. 

Dari pengumpulan data, tahapan penelitian, hingga manajemen 

proyek  

 

BAB IV. Pengembangan perangkat lunak 

Didalam bab 4 dibahas proses pengembangan software dalam 

penelitian ini dengan menggunakan metode pengembangan perangkat 

lunak waterfall. 

 

BAB V. Hasil dan analisis penelitian 

Didalam bab 5 dibahas tahap analisis hasil penelitian berupa 

perbandingan akurasi yang didapat dan dilakukan analisa agar didapat 

kesimpulan pada penelitian yang dilakukan 

 

BAB VI. Kesimpulan dan saran 

Didalam bab 6 akan dibahaslah kesimpulan dari penelitian yang 

dilakukan ini dan saran yang diberikan oleh penulis untuk penelitian 

selanjutnya 
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1.8 Kesimpulan 

Bab 1 membahas rencana penelitian yang digunakan yang berisi latar 

belakang penelitian, rumusan masalah dalam penelitian, tujuan penelitian, dan 

manfaat penelitian, serta Batasan masalah. Penelitian ini berfokus pada penerapan 

Algoritma Fuzzy Logic Model Tahani untuk penentuan prioritas daerah miskin di 

kelurahan 3-4 ulu.  
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