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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul " Pengaruh Media Pembelajaran Aplikasi Sparkol 

Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah di 

Kelas X SMAN 1 Banyuasin III ". Rumusan masalah antara lain untuk melihat 

apakah ada pengaruh media pembelajaran aplikasi sparkol videoscribe terhadap 

hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran sejarah di kelas X SMAN 1 

Banyuasin III. Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 20 April–31 Mei 2022. 

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen semu yang 

penerapannya hanya menggunakan satu sampel sebagai kelas eksperimen. Sampel 

yang digunakan sebagai kelas eksperimen adalah kelas X IPS 2 yang dipilih 

berdasarkan teknik simple random sampling sebagai penentuan sampel penelitian. 

Adapun teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan tes pretest dan 

posttest. Pada penelitian ini teknik prasyarat analisis data yang digunakan ialah 

teknik uji normalitas data, uji homogenitas data, uji linieritas data dan uji regresi 

sederhana dengan taraf signifikansi Fhitung > Ftabel dengan taraf ɑ = 0,05. Adapun 

hasil perhitungan data tes diperoleh Fhitung > Ftabel atau Fhitung  = 60,90 > Ftabel = 4,23. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media Sparkol 

Videoscribe terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran sejarah kelas 

X di SMAN 1 Banyuasin III. 

Kata kunci : Penelitian eksperimen, Media Pembelajaran Sparkol Videoscribe, 

Hasil Belajar, Pembelajaran Sejarah 
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ABSTRACT 

 

This research is entitled " The Influence of the Implementation of Learning Media 

for the Sparkol Videoscribe Application on Student Learning Outcomes in History 

Subjects in Class X Senior High School 1 Banyuasin III ". The formulation of the 

problem, among others, to see if there is an influence of the Sparkol videoscribe 

application learning media on student learning outcomes in history subjects in class 

X Senior High School 1 Banyuasin III. This research was carried out on April 20-

May 31, 2022. The method applied in this study was a quasi-experimental method 

whose application only used one sample as the experimental class. The sample used 

as the experimental class was class tenth grade social science two which was 

selected based on simple random sampling technique as the determination of the 

research sample. The data collection techniques in this study used pretest and 

posttest. In this study, the prerequisite data analysis techniques used were data 

normality test techniques, data homogeneity tests, data linearity tests and simple 

regression tests with a significance level of Fcalculate > Ftabel with a level of = 0.05. 

The results of the calculation of test data were obtained Fcalculate > Ftabel or Fcalculate = 

60.90 > Ftabel = 4.23. Thus, it can be concluded that there is an influence of Sparkol 

Videoscribe media on student learning outcomes in history subjects in the class of 

Senior High School 1 Banyuasin III. 

 

Keywords : Experimental research, Sparkol Videoscribe Learning Media, 

Learning Outcomes, History Learning 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

  Pendidikan merupakan bagian penting dari peningkatan kualitas sumber daya 

manusia. Pendidikan memegang peranan yang sangat penting dalam perkembangan 

manusia dan pengembangan kepribadian, termasuk di dalamnya pengetahuan, nilai, 

sikap dan keterampilan yang berkontribusi pada kepribadian yang lebih baik. 

(Dakolamo,2022:15). 

  Menurut Trianto (2010:1-2) Pendidikan adalah salah satu bentuk perwujudan 

dari sarat kebudayaan yang dinamis dan sarat perkembangan. Oleh karena itu 

perubahan atau perkembangan pendidikan adalah hal yang memang seharusnya 

terjadi sejalan dengan perubahan budaya kehidupan. Dalam pendidikan Indonesia 

perubahan terhadap kurikulum yang merupakan salah satu komponen dalam 

pembelajaran akan memberikan keluasan kepada sekolah untuk menciptakan 

suasana pembelajaran yang inovatif dan kreatif. Untuk mewujudkan iklim 

pembelajaran yang inovatif dan kreatif terdapat komponen lain yaitu guru sebagai 

komponen pendidikan yang langsung berinteraksi dengan peserta didik.  

(Munawar,2019:1). 

  Minat adalah suatu rasa lebih suka dan rasa ketertarikan pada suatu hal tanpa 

ada yang menyuruh (Slameto, 2013:2). Menurut Salahudin (1990:45), minat adalah 

perhatian yang mengandung unsur-unsur perasaan. Dalam sebuah proses 

pembelajaran, tentunya minat memiliki posisi yang sangat penting karena dengan 

adanya minat maka peserta didik akan tertarik dengan pembelajaran dan 

memperhatikan pembelajaran yang sedang berlangsung. Hal tersebut akan 

berdampak pada keberhasilan pembelajaran. (Azizah, 2018:2). 

  Guru sebagai pendidik harus mampu membuat peserta didik berminat terhadap 

pembelajaran, yaitu dengan menciptakan pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan. Menurut Gagne dan Briggs dalam Arsyad (2013: 4) mengatakan 

bahwa media pembelajaran meliputi alat yang digunakan untuk menyampaikan 

materi pembelajaran. Alat ini dapat berupa alat-alat grafis, visual, elektronik, dan 

audio yang dapat digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran kepada 
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peserta didik, sehingga peserta didik mudah menerima atau memahami materi yang 

disampaikan oleh guru. (Arsyad, Azhar, 2013:4) 

  Jika guru menggunakan dan memanfaatkan media dengan sebaik mungkin, 

peserta didik akan mampu menyerap semua informasi yang disampaikan, belajar 

lebih menyerap apa yang dipelajari, dan meningkatkan penampilan dan 

keterampilan menggunakan sesuai dengan tujuan proses belajar mengajar. Media 

pembelajaran yang didukung adalah Sparkol videoscribe aplikasi berbasis web 

yang disediakan pengguna untuk membuat presentasi dengan animasi. Sparkol 

videoscribe adalah aplikasi perangkat lunak yang hasilnya disajikan dalam bentuk 

video yang dapat dikombinasikan dengan peta konsep, gambar, suara, dan musik 

untuk melibatkan dan meningkatkan pengamatan aktif peserta didik terhadap 

pelajaran. (Setiyowati,2019). 

  Dalam perkembangan pembelajaran, guru tidak bertindak sebagai satu-

satunya sumber belajar, bertanggung jawab untuk menuangkan materi  kepada 

peserta didik,  tetapi  bagaimana memfasilitasi belajar peserta didik lebih penting. 

Oleh karena itu, mengembangkan pembelajaran menuntut guru untuk kreatif dan 

inovatif untuk menyesuaikan kegiatan mengajarnya dengan gaya dan karakteristik 

belajar peserta didik. Salah satunya dengan menggunakan media pembelajaran 

dengan menggunakan video pembelajaran. (Sanjaya, 2008:184). 

  Penggunaan video sangat populer dan dapat digunakan dengan sangat baik 

dalam proses pembelajaran di kelas. Oleh karena itu, berdasarkan uraian di atas, 

dapat dilihat bahwa manfaat penggunaan video pembelajaran sangat penting, agar 

tujuan pembelajaran yang diharapkan oleh guru dapat tercapai dengan benar. Untuk 

konsep abstrak, mempelajari peran video sangat membantu untuk menggambarkan 

konsep secara konkrit dengan ilustrasi yang baik. Dengan berkembangnya 

teknologi informasi dan komunikasi, media pembelajaran berbasis teknologi juga 

berkembang, dan aplikasi Sparkol Videoscribe merupakan salah satu aplikasi yang 

dapat digunakan untuk pengembangan video pembelajaran. 

  Sparkol Videoscribe merupakan media pembelajaran video animasi yang 

terdiri dari rangkaian gambar yang disusun menjadi sebuah video yang utuh. 

Sparkol Videoscribe memiliki keunikan dalam kemampuannya menyajikan konten 

pembelajaran melalui kombinasi gambar, suara, dan desain yang menarik sehingga 
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peserta didik dapat menikmati proses pembelajaran. Fitur yang ditawarkan oleh 

aplikasi ini sangat beragam sehingga dapat menjadi media pembelajaran yang dapat 

disesuaikan dengan mata pelajaran yang diinginkan. Selain menggunakan desain 

yang disediakan dalam aplikasi, pengguna dapat membuat desain animasi, grafik, 

dan gambar yang sesuai dengan kebutuhan mereka dan mengimpornya ke dalam 

aplikasi. 

  Penelitian yang mendukung penelitian ini adalah penelitian yang dilakukan 

oleh Kholidin (2017:1) “Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan 

Program Video Scribe Sparkol Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas XI di Sekolah 

Menengah Atas”  berdasarkan hasil belajar peserta didik pada saat pretest dan 

posttest. Adapun nilai rata-rata pretest peserta didik sebesar 44,3 dan nilai rata-rata 

posttest sebesar 89,6, terjadi peningkatan hasil belajar peserta didik sebesar 45,3 %. 

Nilai dampak potensial dilihat dari indeks gain (Ngain) yakni sebesar >0,81 yang 

termasuk dalam kategori tinggi. Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

menggunakan program Video Scribe Sparkol pada mata pelajaran Sejarah kelas XI 

di Sekolah Menengah Atas yang dikembangkan peneliti mempunyai hasil nilai 

valid, dan memiliki efektivitas serta dampak potensial yang tinggi untuk menarik 

minat belajar peserta didik. 

  Pada penelitian yang dilakukan Irma Sakti (2019) ’’Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran Berbasis Videoscribe Terhadap Pemahaman Konsep Fisika 

Siswa Smp Ittihad Makassar’’ Berdasarkan hasil analisis deskriptif memperlihatkan 

gambaran bahwa skor rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi dari kelas kontrol. Hal 

itu dapat terlihat dengan skor rata-rata pada kelas eksperimen sebesar 27,55 dan 

standar deviasi sebesar 5,32 sedangkan pada kelas kontrol dengan skor rata-rata 

sebesar 23,86 dan standar deviasi sebesar 4,81. Maka dapat disimpulkan, yaitu ada 

pengaruh antara pembelajaran dengan media pembelajaran berbasis videoscribe 

dan pembelajaran konvensional terhadap pemahaman konsep fisika peserta didik.  

Hasil penelitian ini sesuai dengan hasil penelitian oleh Ismail,dkk (2016) dan 

Novrizal, Alfian (2015) bahwa penggunaan media videoscribe memberikan 

pengaruh sebesar 19,85% terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik pada 

materi ikatan kimia. Selain itu, penggunaan media videoscribe juga dapat 

meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran geografi. 
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  Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh Sintani et al. (2021:1) “Pengaruh 

Media Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Sejarah 

Indonesia Kelas X di SMAN 2 Dusun Selatan Tahun Ajaran 2020/2021” 

berdasarkan hasil analisis uji regresi dalam penelitian ini diperoleh persamaan 

regresi linier sederhana 42.231 + 0.518 X dan nilai signifikansi 0,000 kurang dari 

0,05 maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang siknifikan. Kemudian 

uji hipotesis menggunakan uji t diperoleh nilai thitung sebesar 6.905. Nilai ini 

dikonsultasikan dengan nilai ttabel N = 59 dan taraf signifikansi 5% sebesar 2.001 

karena thitung lebih besar dari ttabel, maka Ha diterima artinya terdapat pengaruh, 

karena thitung lebih besar dari ttabel, maka hal ini berarti hipotesis nihil Ho dengan 

bunyi “Tidak terdapat pengaruh media videoscribe terhadap hasil belajar peserta 

didik pada pembelajaran sejarah Indonesia di kelas X SMAN 2. 

  Adapun yang membedakan beberapa penelitian terdahulu dengan penelitian 

yang dilakukan peneliti saat ini terletak pada jenis metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian yakni peneliti menggunakan metode quasi experiment 

atau eksperimen semu dengan pretest-posttest design yang mana hanya 

menggunakan satu kelas sebagai kelas eksperimen untuk diuji cobakan. Selain itu,, 

media pembelajaran aplikasi Sparkol Videoscribe baru pertama kali diterapkan 

pada mata pelajaran sejarah di Kelas X SMAN 1 Banyuasin III. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Apakah ada pengaruh dari Media Pembelajaran Aplikasi Sparkol Videoscribe 

Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah di Kelas X 

SMAN 1 Banyuasin III? 

2. Apakah tidak ada pengaruh dari Media Pembelajaran Aplikasi Sparkol 

Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah 

di Kelas X SMAN 1 Banyuasin III? 

 

1.3 Tujuan 

        Berdasarkan rumusan masalah, Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut:  
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1. Untuk mengetahui adanya pengaruh dari Media Pembelajaran Sparkol 

Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah 

di Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

2. Untuk mengetahui tidak adanya pengaruh dari Media Pembelajaran Sparkol 

Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah 

di Kelas X SMAN 1 Banyuasin III 

 

1.4 Manfaat 

        Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat baik secara teoritis 

maupun praktis. 

 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

           Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

terhadap pembelajaran di dalam kelas, terutama untuk pengaruh positif dari 

penggunaan media aplikasi sparkol videoscribe pada pembelajaran sejarah. 

 

1.1.1. Manfaat Praktis 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan mendapat manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi guru, sebagai bahan pertimbangan untuk menentukan media 

pembelajaran sejarah di kelas. 

2. .Bagi peserta didik, memberikan masukan bagi peserta didik dengan 

menggunakan media aplikasi sparkol videoscribe dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 

3. Bagi peneliti, dapat memberikan pengalaman sebagai calon guru untuk 

menggunakan media aplikasi sparkol videoscribe dalam proses 

pembelajaran. 

4. Bagi pembaca, dapat memberikan informasi tentang media aplikasi sparkol 

videoscribe terhadap hasil belajar peserta didik dikelas X SMAN 1 

Banyuasin III. 
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