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ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media powerpoint interaktif 

berbasis model saintifik approach pada subtema ciri-ciri makhluk hidup 

kelas III SD Negeri 68 Palembang dan juga bertujuan untuk mengetahui 

kevalidan serta kepraktisan dari media tersebut. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 3D 

terdiri dari Define, Design,  dan Develop. Penelitian ini melakukan validasi 

materi, media dan praktisi serta dilakukan uji coba tahap I kepada 1 

kelompok kecil berjumlah 8 peserta didik dan uji coba tahap II kepada 1 

kelompok besar berjumlah 16 peserta didik dikelas III. Hasil penilaian 

validasi dari ahli materi memperoleh nilai presentase 93,33% yang 

dikategorikan sangat valid. Hasil penilaian validasi dari ahli media 

memperoleh nilai presentase 94,28% yang dikategorikan sangat valid. Hasil 

penilaian validasi dari praktisi memperoleh nilai presentase 86,66% yang 

dikategorikan sangat valid. Uji coba lapangan, hasil penilaian peserta didik 

terhadap media mendapatkan nilai presentase 96,25% untuk kelompok kecil 

dan 97,18% untuk kelompok besar yang dikategorikan sangat praktis. 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa media 

powerpoint sudah layak atau valid dan praktis digunakan  dalam proses 

pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Powerpoint , Interaktif, Saintifik Approach. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop interactive PowerPoint media based on the 

scientific approach model on the sub-theme of living things characteristics 

in class III SD Negeri 68 Palembang and also aims to determine the 

validity and practicality of the media. The type of research used is 

Research and Development (R&D) with a 3D model consisting of Define, 

Design, and Develop. This study validated material, media and 

practitioners and conducted phase I trials on 1 small group of 8 students 

and phase II trials on 1 large group of 16 students in class III. The results 

of the validation assessment from material experts obtained a percentage 

value of 93.33% which was categorized as very valid. The results of the 

validation assessment from media experts obtained a percentage value of 

94.28% which was categorized as very valid. The results of the validation 

assessment from practitioners obtained a percentage value of 86.66% 

which was categorized as very valid. Field trials, the results of students' 

assessment of the media obtained a percentage value of 96.25% for small 

groups and 97.18% for large groups which were categorized as very 

practical. Based on the results of this study, it can be concluded that 

PowerPoint media is feasible or valid and practical to use in the learning 

process. 

Keywords : Powerpoint , Interaktive, Saintifik Approach. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

Pendidikan merupakan pilar bagi kemajuan suatu bangsa yang dimana 

dimulai dari sumber daya manusia yang bermutu, berprestasi dan memiliki 

karakter yang mulia, dan untuk melaksanakan hal tersebut bisa dikelola melalui 

pendidikan (Wiganti, 2021:18). Pendidikan memiliki proses jangka panjang dan 

testruktur yang mewujudkan beberapa misi segala hal yaitu mulai dari 

perkembangan fisik, pemikiran, emosional, perilaku, kreativitas, masalah sosial 

hingga masalah kepercayaan (Oktaviani, 2021: 2). Dalam hal tersebut guru dan 

peserta didik berperan penting dalam mengembangkan kemajuan potensi, 

pemikiran, dan kreativitas dalam pendidikan terhadap proses pembelajaran 

terutama pada penerapan kurikulum 2013. 

Kurikulum 2013 diterapkan di sekolah dasar menggunakan pembelajaran 

tematik. Pada pembelajaran tematik terdiri dari berbagai mata pelajaran yang 

tergabung dalam satu tema, Agar pembelajaran lebih efektif diperlukan adanya 

inovasi dibidang teknologi  berupa media pembelajaran yang membantu guru 

mudah menyampaikan materi ajar ke peserta didik (Setiawan, 2022:1). Menurut 

Megawati ( Budiarti, 2020:2), Media pembelajaran merupakan suatu fasilitas yang 

digunakan sebagai sarana dalam menyampaikan materi pembelajaran oleh karena 

itu, seorang guru dituntut agar dapat menggunakan media sebagai variasi di dalam 

belajar supaya peserta didik dapat merangsang pembelajaran secara aktif , kreatif, 

dan menarik minat dan perhatian peserta didik ketika pembelajaran berlangsung. 

Oleh karena itu, media pembelajaran menjadi lebih efisien dan pembelajaran 

menjadi lebih interaktif.  

Media pembelajaran yang interaktif di dalam bidang teknologi salah satunya  

terdapat pada aplikasi berupa miscrosoft power point. Miscrosoft power point 

merupakan salah satu aplikasi berbentuk software yang mudah diakses untuk 

semua kalangan sehingga sebagian besar dipakai ketika presentasi, kegiatan 

pembelajaran, 
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dan untuk membuat media pembelajaran yang menarik. Dalam hal ini Miscrosoft 

power point bisa digunakan sebagai media pembelajaran interaktif karena 

munculnya minat belajar serta mendukung  adanya interaksi antara guru dan peserta 

didik sehingga dengan adanya materi yang dipadukan oleh animasi dan audio visual 

dapat menarik perhatian dan keaktifan peserta didik dalam berinteraksi dengan guru 

ketika kegiatan belajar berlangsung (Yoga & Wiyasa, 2022:2). Penggunaan 

miscrosoft power point ini digunakan sebagai alat untuk menyampaikan point-point 

materi  pembelajaran berupa slide-slide, Di dalamnya terdapat alat yang bisa 

dioprasikan dengan memilih apa yang ingin dikehendaki seperti fitur- fitur berupa 

animasi, design dan hyperlink sebagai pedoman penggunaan ketika membuat 

materi yang divariasikan oleh gambar serta soal- soal berupa kuis interaktif (Inge 

S, 2013:2). Agar mendukung peserta didik lebih aktif dalam belajar selain 

menggunakan media pembelajaran guru bisa menggunakan model pembelajaran 

salah satunya model pembelajaran saintifik approach dimana pembelajaran 

berpusat pada peserta didik. 

Model Pembelajaran saintifik approach merupakan  model pembelajaran 

yang disusun untuk membentuk konsep atau prinsip agar peserta didik lebih aktif 

ketika kegiatan belajar mengajar berlangsung, Dalam hal ini proses pembelajaran 

pada model pendekatan saintifik ini menjadikan peserta didik lebih aktif dan 

pembelajaran lebih berpusat kepada peserta didik serta guru hanya berperan sebagai 

fasilitator dalam menjelaskan beberapa konsep abstrak yang berkaitan dengan 

situasi konkrit serta emosional peserta didik dengan memperkuat sikap, 

keterampilan dan pengetahuan yang melekat dalam diri peserta didik itu sendiri 

(Qibtiyah, 2019:3). Seorang guru dapat  memadu padankan kegiatan pembelajaran 

dengan model pembelajaran saintifik approach yang disesuaikan dengan 

karakteristik peserta didik yaitu lebih senang melihat hal berbentuk konkret atau 

nyata yang biasanya terjadi dikehidupan sehari-harinya serta aktif dalam 

mempelajari hal yang baru (Khotimah, 2021:2). Salah satu pembelajaran di kelas 

rendah yang mempelajari hal yang konkret yaitu pembelajaran tematik pada Kelas 

III Tema 1 Subtema ciri-ciri makluk hidup dimana terdapat beberapa mata pelajaran 

didalamnya. 
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Pada pembelajaran tematik pada Kelas III Tema 1 Subtema ciri-ciri makluk 

hidup Pembelajaran ke-1 merupakan pembelajaran yang berkaitan dengan 

pengalaman peserta didik yang ada di dalam kehidupan sehari-hari yang disajikan 

dengan beberapa gambar konkret yang dikaitkan dengan ciri-ciri yang ada pada 

makhluk hidup seperti manusia, hewan dan tumbuhan serta dikaitkan dengan 

beberapa mata pelajaran seperti SBDP, Bahasa Indonesia, dan Matematika ( 

Harzuliana, 2022:3). Hal ini membuat peserta didik berpikir nalar dan membangun 

suatu konsep dengan mengkaitkan gambar konkret yang terdapat dalam materi ciri-

ciri makluk hidup pada pembelajaran tematik tersebut. 

Dari penelitian sebelumnya, SDN 68 Palembang merupakan salah satu 

sekolah cukup layak ketika melakukan inovasi dalam bidang pembelajaran 

terkhusus pembelajaran tematik, Karena adanya dorongan berupa fasilitas dan 

prasarana yang cukup memadai akan tetapi masih menggunakan media power point 

hanya berupa slide-slide materi biasa dan kurangnya proses interaksi media pada 

guru ke peserta didik (Setiawan, 2022:3). Oleh karena itu, media power point 

interaktif yang dipadukan dengan model pembelajaran saintifik approach  dapat 

membantu guru dalam proses pembelajaran sehingga peserta didik lebih mudah 

mencerna materi dan menjadi lebih aktif serta tidak terlalu jenuh ketika proses 

pembelajaran berlangsung. 

Berdasarkan latar belakang diatas yang memuat beberapa hal mengenai 

media powerpoint interaktif, model pembelajaran yang digunakan yaitu model 

pembelajaran saintifik approach dan proses pembelajaran tematik dalam subtema 

ciri-ciri makhluk hidup. Maka peneliti akan mengembangkan powerpoint interaktif 

berbasis model saintifik approach dengan judul “Pengembangan Media Powerpoint 

Interaktif Berbasis Model Saintifik Approach Pada Subtema Ciri-Ciri Makhluk 

Hidup Kelas III SD Negeri 68 Palembang” 
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1.2  Identifikasi Masalah 

1.2.1 Pembelajaran hanya terfokus pada buku pembelajaran tematik yang ada 

disekolah dan hanya terfokus pada materi yang ada di dalam buku tersebut. 

1.2.2 Peserta didik cukup kesulitan memahami materi, sehingga peserta didik 

cepat jenuh ketika belajar oleh karena media pembelajaran yang kurang 

bervariasi dan membuat peserta didik kurang aktif. 

1.2.3 Hanya bebarapa saja yang menerapkan media power point biasa yang belum 

terlihat interaktif. 

1.2.4 Metode yang digunakan masih menggunakan metode konvensional seperti 

metode ceramah dan masih sedikit diterapkan model-model pembelajaran. 

 

1.3  Rumusan Masalah 

1.3.1 Bagaimana mengembangkan media powerpoint interaktif berbasis model 

saintifik approach pada subtema ciri-ciri makhluk hidup kelas III SD Negeri 

68 palembang yang teruji validitasnya?  

1.3.2 Bagaimana kepraktisan penggunaan media powerpoint interaktif berbasis 

model saintifik approach pada subtema ciri-ciri makhluk hidup kelas III SD 

Negeri 68 palembang? 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

1.4.1 Untuk mengetahui pengembangan media powerpoint interaktif berbasis 

model saintifik approach pada subtema ciri-ciri makhluk hidup kelas III SD 

Negeri 68 palembang yang teruji validitasnya. 

1.4.2 Untuk mengetahui kepraktisan penggunaan media powerpoint interaktif 

berbasis model saintifik approach pada subtema ciri-ciri makhluk hidup 

kelas III SD Negeri 68 palembang. 
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1.5  Manfaat penelitian 

1.5.1 Manfaat Teroritis 

Secara teoritis peneliti berharap hasil penelitian pengembangan media ini 

dapat menambah wawasan dan kreativitas dalam dunia pendidikan terutama 

pada pembelajaran tingkat sekolah dasar.  

1.5.2 Manfaat Praktis 

Beberapa manfaat praktis dalam penelitian ini antara lain: 

1. Bagi peserta didik : Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

yang positif bagi peserta didik serta dapat meningkatkan pemahaman konsep 

pada Subtema Ciri-ciri makhluk hidup dengan belajar secara mandiri. 

2. Bagi guru : Penelitian ini diharapkan dapat menggunakan media powerpoint 

interaktif berbasis model saintifik approach dalam kegiatan pembelajaran 

agar peserta didik lebih mudah memahami konsep abstrak dan pembelajaran 

menjadi lebih menarik serta menyenangkan. 

3. Bagi sekolah : Penelitian ini diharapkan hasil pengembangan dapat menjadi 

motivasi dan acuan bagi perbaikan kegiatan pembelajaran serta dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran.  

4.  Bagi peneliti : Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan inovasi 

pembelajaran melalui media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis 

model saintifik approach serta pengalaman dan pengetahuan dalam segala 

aspek yang terkait dalam proses pembelajaran. 
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