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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan digital worksheet pada materi 

transformasi geometri yang valid dan praktis dan memiliki efek potensial terhadap 
kemampuan berpikir matematis. Penelitian ini merupakan penelitian 

pengembangan dengan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu analyze, 
design, development, implementation dan evaluation. Uji coba dilakukan terhadap 
siswa kelas XI SMA Srijaya Negara Palembang. Instrumen yang digunakan pada 

penelitian ini adalah lembar validasi, angket kepraktisan dan soal tes kemampuan 
berpikir matematis. Analisis data dilakukan secara deskriptif. Hasil analisis data 

validasi ahli menunjukkan bahwa digital worksheet pada materi transformasi 
geometri memperoleh skor rata-rata sebesar 4.34 dan termasuk pada kriteria 
Sangat Valid. Digital worksheet pada materi transformasi geometri ini juga 

terkategori Praktis dengan rata-rata persentase sebesar 83%. Selain itu 
berdasarkan hasil tes, sebagian besar kemampuan berpikir matematis siswa berada 

pada kategori Baik setelah mengikuti pembelajran menggunakan digital 
worksheet. Oleh karena itu, digital worksheet yang dihasilkan memiliki efek 
potensial terhadap kemampuan berpikir matematis siswa sehingga 

direkomendasikan untuk digunakan dalam pembelajaran. 
 

Kata kunci: Digital worksheet; kemampuan berpikir matematis; transformasi 
geometri.  
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ABSTRACT 

This study aimed to develop a valid and practical digital worksheet on geometry 

transformation that potentially affected students’ mathematical thinking abilities. 

This development research was using ADDIE models which consists of five 

stages, namely analyze, design, development, implementation and evaluation. The 

subjects were eleventh grade students of SMA Srijaya Negara Palembang. The 

instruments used were validation sheet, questionnaire and mathematical thinking 

test questions. The data were analyzed desctiptively. The expert validity of this 

digital worksheet on geometry tranformation revealed a score of 4.34 and was 

considered Very Valid. This digital worksheet also categorized as Practical with 

an average percentage of 83%. Futhermore, test result showed that students’ 

mathematical thinking test were mostly Good. Based on result obtained, digital 

worksheet potentially affected students’ mathematical thinking so that its use is 

highly recommended.  

Keywords: Digital worksheet; geometry transformation; mathematical thinking 

abilities.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kemampuan berpikir matematis merupakan kemampuan untuk menemukan 

dan menyelesaikan masalah menggunakan komponen kecakapan atau kefasihan 

matematis serta detail yang  fleksibel, orisinil dan luas  (Patmawati, et al., 2019). 

Kemampuan berpikir matematis melibatkan proses mengumpulkan informasi baik 

secara deduktif maupun induktif, menganalisa informasi dan melakukan 

generalisasi dalam rangka mengembangkan pemahaman dan mendapat 

pengetahuan baru (Layyina, 2018). Kemampuan proses berpikir matematis sangat 

relevan dengan proses penyelesaian masalah di dalam kehidupan sehari-hari (Ulya 

& Rahayu, 2021). Menurut Stacey (2006), kemampuan berpikir matematis 

merupakan tujuan penting dari pembelajaran. Oleh karena itu, kemampuan ini 

perlu dikembangkan dan ditingkatkan. Peningkatan kemampuan berpikir 

matematis ini telah diteliti oleh beberapa orang, antara lain Indriani (2020) yang 

menerapkan model pembelajaran proyek terintegrasi STEM, Setiyani (2020) 

menggunakan pendekatan problem posing, Rusdin (2019) menggunakan model 

pembelajaran Matematika Nalaria Realistik pada Madrasah Ibtidaiyah, Hamza, et 

al. (2018) menggunakan Sensory Activities Program pada anak-anak dan Aini, et 

al. (2019) yang mengembangkan Game Puzzle sebagai Edugame berbasis Android 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir matematika siswa SD. Namun, 

beberapa penelitian tersebut belum ada yang menyajikan materi ajar secara digital. 

Salah satu materi yang ada dalam pembelajaran matematika adalah 

transformasi geometri. Siswa banyak mengalami miskonsepsi pada materi ini. 

Kesalahpahaman dan kesulitan pada materi ini berasal dari kegagalan siswa dalam 

membayangkan proses-proses translasi, rotasi dan refleksi (Ada & Kurtulus, 

2010). Siswa belum mampu membayangkan proses tersebut untuk memahami 

topik secara konseptual (Noto, et al., 2018). Selain itu, metode pengajaran yang 

digunakan di kelas hanya berupa tulisan ataupun gambar statis yang dicetak pada 

kertas (Hermiati, et al., 2021). Siswa hanya diminta memecahkan beberapa 

masalah menggunakan rumus atau prosedur yang diberikan.   Akibatnya,  siswa  
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tidak dilatih untuk berpikir dan menggunakan kemampuan berpikirnya, termasuk 

kemampuan berpikir matematis. 

Pada pembelajaran di era digital, materi pembelajaran harus diberikan 

dengan menarik dan dapat menyediakan ruang belajar yang aplikatif dan memiliki 

kebaruan (Afif, 2019). Terlebih lagi, setelah situasi Pandemi COVID-19 seperti 

saat ini, dan guru harus mampu menciptakan pembelajaran yang inovatif agar 

siswa tetap dapat belajar dengan memanfaatkan sarana digital (Asmuni, 2020). 

Selain itu, terdapat tuntutan dalam kurikulum merdeka bahwa guru harus 

menyediakan konsep belajar yang aktif, inovatif dan nyaman dalam menyajikan 

materi, sesuai dengan kebutuhan zaman di era digital seperti saat ini (Indarta, et 

al., 2022). Penyajian materi pembelajaran dapat dilakukan dengan memanfaatkan 

teknologi (Salsabila, 2021).  

 Penyajian materi menggunakan teknologi dapat dilakukan dengan berbagai 

cara, salah satunya dengan menggunakan digital worksheet. Digital worksheet 

merupakan sarana digital yang dapat digunakan untuk membantu dan 

mempermudah pemahaman suatu materi yang harus memenuhi setidaknya satu 

kriteria yang berikaitan dengan capaian pembelajaran (Wijayanti & Ernawati, 

2020). Penggunaan digital worksheet pada pembelajaran abad 21 dapat membuat 

pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien (Suharnita, et al., 2021). Beberapa 

keunggulan penggunaan digital worksheet menurut Lathifah, et al. (2021) antara 

lain dapat memuat materi, video pembelajaran, link, audio dan dapat menyajikan 

berbagai macam jenis soal seperti esai, pilihan ganda, isian singkat, drop & down. 

Fitur-fitur yang ada pada digital worksheet dapat dimanfaatkan untuk memberikan 

visualisasi proses translasi, rotasi dan refleks dengan cara memberikan video 

animasi. Selain itu, beberapa fitur lain seperti esai bisa digunakan untuk melatih 

kemampuan berpikir matematis siswa. 

Berdasarkan uraian di atas, perlu dilakukan penelitian mengenai 

“Pengembangan Digital Worksheet pada Materi Transformasi Geometri 

untuk Melatih Kemampuan Berpikir Matematis”.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan di atas, rumusan masalah pada penelitian ini 

adalah: 

1. Bagaimana karakteristik digital worksheet pada materi transformasi geometri 

untuk melatih kemampuan berpikir matematis yang valid dan praktis? 

2. Bagaimana efek potensial digital worksheet pada materi transformasi 

geometri terhadap kemampuan berpikir matematis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah:  

1. Untuk menghasilkan digital worksheet pada materi transformasi geometri 

untuk melatih kemampuan berpikir matematis yang valid dan praktis. 

2. Untuk mengetahui efek potensial digital worksheet pada materi transformasi 

geometri terhadap kemampuan berpikir matematis. 

1.4 Manfaat 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dimasa 

mendatang. Manfaat tersebut antara lain: 

1. Bagi siswa, dapat dijadikan sarana untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

matematis dalam pembelajaran dan menyelesaikan permasalahan. 

2. Bagi guru, dapat dijadikan acuan untuk dilaksanakan dalam pembelajaran di 

kelas 

3. Bagi peneliti, dapat memberi kontribusi dan dijadikan referensi bagi peneliti 

lain dalam mengembangkan ilmu pengetahuan. 
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