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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring kemajuan zaman, kemudahan dan kepraktisan karena kecanggihan 

teknologi semakin dirasakan. Kecanggihan teknologi saat ini sangat mebawa 

keuntungan dan kemudahan dalam mengawasi atau mengendalikan sesuatu yang 

biasanya harus diawasi secara langsung atau bahkan tidak bisa dipantau. Dengan 

kemajuan teknologi saat ini maka akan mempermudah suatu pekerjaan atau 

memonitoring sesuatu. Salah satunya adalah memonitoring peristiwa jatuh pada 

lansia menggunakan alat yg berbasis ESP 32. 

Jatuh merupakan suatu kejadian yang sering terjadi pada lansia. Namun, 

tidak seperti pada kelompok umur yang lain, jatuh pada lansia berpotensi 

mengakibatkan cedera serius seperti patah tulang atau bahkan kematian[1]. 

Karena banyaknya peristiwa jatuh pada lansia yang tidak bisa terdeteksi, maka 

suatu alat yang dapat mendeteksi peristiwa tersebut akan sangat berguna untuk 

mengetahui suatu kejadian yang harus ditanggulangi dengan cepat. Jika telat 

mengetahui peristiwa jatuh pada lansia maka bisa berakibat fatal bagi lansia 

tersebut, dengan alat ini diharapkan dapat memonitoring ataupun mengurangi 

kejadian yang tak diinginkan ketika orang yang mengenakan alat ini terjatuh. 

Dengan alat yg berbasis ESP 32 ini akan membantu ketika lansia yang 

menggunakan alat ini terjatuh. Cara kerja nya dengan menggunakan sensor Inersia 

Accelerometer,Gyroscope dan Magnetometer yang akan mendeteksiketika 
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seorang lansia mengenakan alat itu terjatuh, sensor akan merespon kejadian yang 

terjadi. Cara kerja sensor accelerometer sendiri adalah untuk mengukur 

percepatan dinamik dan statik suatu objek, pengukuran dinamik adalah 

pengukuran percepatan pada objek bergerak sementara pengukuran statik adalah 

pengukuran terhadap gravitasi bumi untuk mengukur sudut kemiringan (tilt). Cara 

kerja sensor Gyroscope untuk mendeteksi gerakan sesuai gravitasi dan sensor 

Magnetomerter  merupakan sensor kombinasi antara sensor Accelerometer dan 

Gyroscope yang di lengkapi dengan sensor penentu medan magnet. 

Berdasarkan program dan sensor tersebut penulis akan melakukan 

penelitian tentang peristiwa jatuh pada lansia yang menggunakan ESP 32 dan 

sensor accelerometer, gyroscope dan magnetometer untuk memonitoring peristiwa 

jatuh pada lansia dari jauh secara online. 

1.2  Tujuan 

Tujuan Tugas Akhir ini sebagai berikut : 

1. Membuat suatu alat untuk memonitoring peristiwa jatuh pada lansia 

2. Memberi kemudahan untuk mengetahui suatu kejadian pada pengguna 

alat tersebut 

3. Dapat mendeteksi dan mengetahui peristiwa tersebut dari jauh secara 

online  

1.3  Manfaat 

Manfaat dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Meningkatkan keamanan untuk para pengawas atau keluaraga yang 

mengawasi lansia tersebut 
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2. Memudahkan pengawas dan keluarga untuk mengetahui ketika lansia 

yang menggunakan alat tersebut terjatuh. 

1.4  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah dalam penelitian 

yaitu : 

Memonitroing suatu kejadian atau peristiwa jatuh pada lansia 

menggunakan sensor accelerometer, gyroscope dan magnetometeryang berbasis 

ESP32 sehingga dapat melakukan penanggulangan secepatnya. 

1.5  Batasan Masalah 

Batasan masalah dibuat agar pembahasan tidak terlalu meluas, adapun 

batasan masalah Tugas Akhir ini adalah : 

1. Penelitian dibatasi oleh sensor 

2.  Modul ESP32 berfrekuensi 3Hz 

1.6  Metodologi Penelitian 

Berikut tahapan-tahapan yang akan dilakukan penulis  dalam 

melaksanakan Tugas Akhir :  

Adapun metode penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut : 

1. Metode Konsultasi  

Metode konsultasi merupakan metode konsultasi tanya jawab dengan 

dosen pembimbing sehingga penulis mendapatkan masukan yang 

berarti untuk kesempurnaan dalam penulisan laporan tugas akhir ini. 

2. Metode Literatur  

Metode literatur merupakan metode referensi kepustakaan yang 

digunakan dalam mengkaji masalah yang ada, seperti mengumpulkan 
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data dari jurnal, buku, dan internet yang berhubungan dengan masalah 

yang dikerjakan. 

3. Metode Observasi 

Metode ini digunakan untuk mengadakan pengamatan terhadap objek 

laporan pada saat pengerjaan alat dan pembuatan program. 

4. Metode Perancangan  

Metode ini dilakukan untuk merancang alat yang dapat memonitoring 

peristiwa jatuh pada lansia. 

5. Metode Implementasi dan Pengujian 

Mengimplementasikan alat yang telah dibuat di tempat pelaksanaan 

tugas akhir dan melakukan pengujian pada sistem tersebut. 

1.7  Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan ini terdiri dari 5 bab bagian isi laporan, dengan 

penjelasan bab sebagai berikut:  

 BAB I PENDAHULUAN  

Menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penulisan, dan sistematika penulisan.  

BAB II LANDASAN  

Berisi tentang teori yang berhubungan suatu penelitian dan dasar 

teori yang berhubungan dengan fungsi atau piranti yang akan digunakan.  
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BAB III  RANCANGAN SISTEM 

Menjelaskan metode perancangan yang digunakan, cara 

mensimulasikan rancangan dan pengujian sistem yang telah dibuat, 

pembagian fungsi kerja dalam diagram serta lebih detail tentang yang akan 

disampaikan.  

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Membahas hasil pengujian dan analisissistem yang dibuat 

dibandingkan dengan dasar teori sistem atau yang dapat dijadikan sebagai 

pembanding. 

BAB V  PENUTUP  

Membuat kesimpulan dan saran dari suatu perancangan alat, dan 

keterbatasan yang ditemukan dan juga asumsi-asumsi yang dibuat selama 

melakukan tugas akhir 
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