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ABSTRAK

Telah berhasil dikembangkan media pembelajaran fisika menggunakan Lecture
Maker pada materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor untuk peserta didik
SMA Kelas XI yang sangat valid dan sangat praktis. Penelitian ini menggunakan
model pengembangan Rowntree, terdiri dari tiga tahap, yaitu perencanaan,
pengembangan dan evaluasi dengan menggunakan teknik evaluasi Tessmer yang
terdiri dari self evaluation, expert review, one-to-one evaluation, dan small group
evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli, angket
dan observasi. Berdasarkan hasil expert review dari dua aspek penilaian diperoleh
rerata total penilaian validasi multimedia dari ketiga ahli sebesar 88,50%. Hal ini
bermakna bahwa rerata skor penilaian kedua spek tersebut termasuk dalam
kategori sangat valid. Berdasarkan hasil one-to-one evaluation diperoleh rerata
skor penilaian keseluruhan sebesar 81,50% dengan kategori sangat praktis. Pada
tahap small group evaluation diperoleh rerata skor penilaian keseluruhan sebesar
88% dengan kategori sangat praktis. Hasil data ini menunjukkan media
pembelajaran yang dikembangkan sudah tergolong valid dan praktis sehingga
diperoleh kesimpulan bahwa media pembelajaran fisika menggunakan Lecture
Maker yang dikembangkan peneliti layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran fisika ditingkat SMA.

Kata kunci: penelitian pengembangan, Lecture Maker, suhu, kalor dan perpindahan kalor



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan dapat mendorong upaya
pembaharuan dalam memanfaatkan hasil teknologi dalam kegiatan pembelajaran.
Seperti yang dikemukakan olen AECT (1972) dalam Prawiradilaga (2012: 27)
bahwa teknologi pendidikan tidak hanya terkait dengan merancang dan
memanfaatkan pesan untuk mengendalikan proses belajar, namun profesi terkait
dengan penyelenggaraan fasilitas belajar juga sudah menjadi bidang garapan
teknologi pendidikan. Dengan teknologi pendidikan, pengelolaan proses belajar
juga menjadi lebih baik, tidak hanya tentang pesan atau materi ajar yang
disampaikan, namun juga berhubunga dengan sumber belajar yang digunakan
dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini berarti bahwa pemanfaatan teknologi dalam
bidang pendidikan semakin berkembang dengan pesat, dan perkembangan
teknologi dalam pendidikan ternyata juga dapat digunakan untuk mengatasi
masalah-masalah dalam pendidikan serta menjadi sarana yang dapat digunakan
dalam mencapai tujuan pendidikan dan pembelajaran.

Agar tujuan dalam pendidikan dapat tercapai, proses pembelajaran yang
dilakukan oleh guru tentu sangat berpengaruh. Hal ini berkaitan dengan
bagaimana proses pembelajaran yang direncanakan oleh guru saat proses belajar
mengajar berlangsung seperti yang dijelaskan dalam Undang-Undang No. 20
Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pada Pasal 1 angka 20 bahwa
yang dinamakan proses pembelajaran jika adanya interaksi antara peserta didik
dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu siklus belajar.

Sanjaya (2012: 62) menyebutkan bahwa dalam perencanaan proses
pembelajaran guru memiliki peran penting, guru berperan sebagai seorang
desainer dalam proses pembelajaran yang dapat merancang sebuah proses
pembelajaran agar menjadi efektif dan efisien dengan memanfaatkan berbagai
macam sumber belajar dalam proses pembelajaran yang dapat memberikan sebuah
pengalaman belajar bagi peserta didik. Jadi dapat disimpulkan bahwa standar bagi

proses pembelajaran yang dilakukan setidaknya memuat berbagai komponen yang



salah satunya adalah sumber belajar. Media pembelajaran merupakan salah satu
sumber belajar yang dapat bermanfaat dalam proses kegiatan pembelajaran. Maka
media pembelajaran dapat diartikan sebagai sesuatu yang berkaitan dengan proses
pembelajaran.

Media pembelajaran yang menarik sangat diperlukan dalam pelajaran
fisika, seperti yang kita ketahui bahwa mata pelajaran fisika merupakan pelajaran
yang berisi banyak materi yang bersifat abstrak dan itu tentu saja dapat
menyebabkan peserta didik sulit memahami konsep jika dalam proses
pembelajaran guru hanya memanfaatkan media cetak yang biasa dalam
menyampaikan materi pembelajaran. Sedangkan dalam kenyataanya peserta didik
menginginkan proses belajar mengajar yang menyenangkan, tidak membosankan
serta mudah dimengerti bukan hanya mengandalkan pada lembaran-lembaran
bacaan buku yang penuh akan tulisan yang dapat menyebabkan peserta didik
bosan saat belajar, pada akhirnya peserta didik akan malas untuk belajar.

Banyak media pembelajaran yang dapat digunakan untuk menunjang
kegiatan pembelajaran, salah satunya adalah multimedia. Multimedia dapat
didefinisikan sebagai perpaduan dari berbagai media atau terdiri lebih dari satu
media. Menurut Arsyad (2014: 162) multimedia dapat diartikan sebagai media
dengan berbagai macam gabungan teks, suara video, animasi dan grafik. Alasan
peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa multimedia interaktif karena
menurut Sanjaya (2012: 226) multimedia interaktif lebih bersifat dinamis dan
tidak membosankan serta dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Untuk membuat media pembelajaran fisika, peneliti memanfaatkan
software Lecture Maker karena software ini merupakan salah satu software
multimedia yang banyak diaplikasikan pada media pembelajaran yang dilengkapi
dengan program pembuatan audio video didalamnya (Pangestuti, dkk., 2015:
175). Selain itu, Lecture Maker juga dilengkapi dengan kuis yang dapat
digunakan oleh guru dalam pembelajaran sebagai sarana evaluasi bagi peserta
didik.

Penelitian sebelumnya yang berhubungan dengan pengembangan media

pembelajaran menggunakan Lecture Maker adalah penelitian yang dilakukan



Marbun (2012) di Medan dengan judul “Penggunaan Media Pembelajaran
Berbasis Software Lecture Maker 2 English Setup Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta didik Kelas X Pada Mata Diklat Menganalisis Rangkaian Listrik
di SMK N 1 Sibolga Tahun Ajaran 2011/2012” memberikan kesimpulan bahwa
dengan menggunakan media pembelajaran berbasis software
lecturemaker2englishsetup pada pembelajaran menganalisis rangkaian listrik sub
pokok menjelaskan hukum-hukum kelistrikan dapat memberikan ketertarikan
peserta didik dan dapat meningkatkan hasil belajar.

Penelitian juga pernah dilakukan oleh Pangestuty, dkk. (2013) di Jakarta
dengan judul “Pengembangan Media Lecture Maker dalam Pembelajaran Kimia
SMA Materi pokok lkatan Kimia Melalui Penerapan Professional Learning
Community” dan hasil penelitiannya mengatakan bahwa pengembangan media
Lecture Maker dalam bahasan ikatan kimia melalui penerapan professional
learning community dapat meningkatkan kemudahan peserta didik dalam
mempelajari materi dan membantu guru dalam mengajar.

Selain itu, penelitian serupa juga dilakukan oleh Anggraeni, dkk. (2015) di
Padang dengan judul penelitian ‘“Pengembangan Media Pembelajaran
Menggunakan Lecture Maker pada Mata Pelajaran Keterampilan Komputer dan
Pengelolaan Informasi (KKPI)” dengan hasil penelitian bahwa pengembangan
media pembelajaran interaktif menggunakan Lecture Maker mendapatkan hasil
bahwa media pembelajaran yang telah dikembangkan peneliti layak dan baik
digunakan dalam kegiatan pembelajaran pada materi mengoperasikan sistem
operasi mata pelajaran keterampilan komputer dan pengelolaan informasi kelas X
jurusan TKJ.

Materi suhu, kalor dan perpindahan kalor, peneliti belum menemukan
pengembangan mengenai media pembelajaran yang menggunakan software
Lecture Maker, namun seperti yang telah dijelaskan dalam hasil penelitian
sebelumnya bahwa software Lecture Maker dapat digunakan sebagai media
pembelajaran dan menimbulkan ketertarikan pada kegiatan pembelajaran. Begitu

pula dalam pelajaran fisika, media pembelajaran menggunakan software Lecture



Maker diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang valid dan praktis yang
dapat digunakan dalam pembelajaran fisika.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan peneliti pada
tanggal 27 Juli 2017 dengan mewawancarai guru mata pelajaran Fisika di MAN
Sakatiga diperoleh informasi bahwa MAN Sakatiga sudah menggunakan
kurikulum 2013 pada tahun ajaran 2016/2017 hingga sekarang. Dalam proses
pembelajaran guru mata pelajaran Fisika hanya menggunakan media
pembelajaran seperti alat peraga dan barang bekas. Namun media pembelajaran
yang digunakan hanya bersifat biasa.

Selain informasi mengenai proses pembelajaran, peneliti juga memperoleh
informasi mengenai sarana dan prasarana yang terdapat pada MAN Sakatiga
bahwa sekolah merupakan salah satu sekolah yang sudah melaksanakan Ujian
Nasional Berbasis Komputer (UNBK) pada tahun ajaran 2016/2017 dan telah
memiliki fasilitas yang sangat baik yang dapat dimanfaatkan untuk sarana
pendukung dalam pengembangan media pembelajaran yang akan dilakukan oleh
peneliti. Seperti telah tersedianya ruang multimedia dengan peralatan komputer
yang sangat memadai yang dapat digunakan saat proses pembelajaran. Namun
peralatan komputer yang memadai belum dimanfaatkan secara maksimal oleh
guru mata pelajaran Fisika dalam kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi dengan mewawancarai peserta didik di MAN
Sakatiga kelas XI MIA 1 mengalami kesulitan pada saat memahami dan
menganalisis konsep-konsep penting dalam materi suhu, kalor dan perpindahan
kalor. Hal ini disebabkan karena sedikitnya bahan ajar atau media pembelajaran
yang digunakan oleh guru mata pelajaran Fisika. Media pembelajaran yang
digunakan hanya buku cetak dan alat peraga dari laboratorium dan tidak
menggunakan media pembelajaran berupa teknologi komputer ketika menjelaskan
materi yang bersifat abstrak seperti materi suhu, kalor dan perpindahan kalor.
Sehingga penggunaan media pembelajaran berupa teknologi komputer yang lebih
bersifat interaktif dapat membantu memvisualisasi konsep tersebut dengan
tampilan simulasi dan animasi yang menarik dan mudah dipahami dan konten

yang lengkap.



Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka dipandang perlu dilakukan
suatu penelitian  tentang “Pengembangan Media Pembelajaran Fisika
Menggunakan Lecture Maker pada Materi Pokok Suhu, Kalor dan
Perpindahan Kalor untuk Peserta Didik SMA Kelas XI”.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran fisika menggunakan
Lecture Maker pada materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor
untuk peserta didik SMA kelas XI yang valid?
2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran fisika menggunakan
Lecture Maker pada materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor

untuk peserta didik SMA kelas X1 yang praktis?

1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari meluasnya permasalahan yang diteliti dan adanya
keterbatasan peneliti dalam melakukan penelitian, adapun batasan masalah yang
akan dilakukan oleh peneliti, yaitu:
1. Pengembangan media pembelajaran fisika pada materi suhu, kalor dan
perpindahan kalor untuk peserta didik SMA kelas XI
2. Penelitian difokuskan pada pengembangan media pembelajaran fisika
menggunakan Lecture Maker pada materi suhu, kalor dan perpindahan
kalor untuk peserta didik SMA kelas XI yang pengujian kelayakannya
dilihat dari tingkat kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran
3. Pada bagian evaluasi dilakukan sampai tahap small group evaluation,
karena hanya untuk melihat kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran

yang dikembangkan

1.4 Tujuan Penelitian
1. Untuk menghasilkan media pembelajaran fisika menggunakan Lecture
Maker pada materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor untuk peserta
didik SMA kelas XI yang valid



2. Untuk menghasilkan media pembelajaran fisika menggunakan Lecture
Maker pada materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor untuk peserta
didik SMA kelas X1 yang praktis

1.5 Manfaat Penelitian
1. Peneliti
Menambah pengetahuan bagi peneliti tentang bagaimana mengembangkan
media pembelajaran fisika menggunakan Lecture Maker pada materi pokok suhu,
kalor dan perpindahan kalor untuk peserta didik SMA kelas XI yang valid dan
praktis.

2. Guru
Media pembelajaran yang dihasilkan dapat digunakan oleh guru dalam
mengajar peserta didik pada mata pelajaran fisika SMA kelas XI materi pokok
suhu, kalor dan perpindahan kalor sehingga dapat mempermudah guru dalam

menjelaskan materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor

3. Peserta didik
Media pembelajaran yang dihasilkan dapat membantu peserta didik dalam

memahami materi pokok suhu, kalor dan perpindahan kalor.

4. Sekolah
Media pembelajaran yang dihasilkan dapat menjadi tambahan bahan ajar

yang dapat digunakan oleh guru ataupun peserta didik.
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