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DETECTION OF EXPIRED FISH FEED BASED ON COLOR BASED

ON IMAGE

NABILA EMELDA TAMI /09030581519032

Abstract

Digital image processing is a process of changing the original image into another image in
accordance with the wishes. In the method of detecting fish feed, the author uses the
conversion process from RGB color image to HSV color image obtained by writing a
mathematical formula to convert RGB to HSV color into python programming language in
OpenCV. After the feed is detected, the webcam will display black and white images or
thresholding. Therefore the authors take research on the detection of fish food expiry based
on color and based on image as the thesis material. The amount of information that is
obtained from this webcam will make the device operate, which is to detect the color of fish
feed that is good and expired.

Keywords: Digital Image Processing, Phyton languange, RGB, HSV, Webcam,
Thresholding, Fish feed.
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DETEKSI KADALUWARSA PAKAN IKAN BERDASARKAN

WARNA BERBASIS CITRA

NABILA EMELDA TAMI /09030581519032

Abstrak

Pengolahan citra digital merupakan suatu proses mengubah gambar asli menjadi gambar lain
yang sesuai dengan keinginan. Pada metode mendeteksi pakan ikan, penulis menggunakan
proses konversi dari citra warna RGB ke citra warna HSV didapatkan dengan cara
menuliskan rumus matematis untuk melakukan konversi warna RGB ke warna HSV kedalam
bahasa pemrograman python pada OpenCV. Setelah pakan terdeteksi, maka webcam akan
menampilkan citra hitam putih atau thresholding. Maka dari itu penulis mengambil penelitian
mengenai deteksi kadaluwarsa pakan ikan berdarakan warna berbasis citra sebagai bahan
tugas akhir. Banyaknya informasi yang di dapatkan dari webcam ini akan membuat alat dapat
beroperasi yaitu, mendeteksi warna pakan ikan yang bagus dan kadaluwarsa.

Kata Kunci : Pengolahan Citra Digital, Bahasa Python, RGB, HSV, Thresholding,
Webcam, Pakan Ikan.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Salah satu peliharaan yang paling diminati masyarakat yaitu ikan hias
karena keindahan yang keuniknya. Mulai dari warna,bentuk dan coraknya yang
unik. Dengan keunikan yang dimilikinya membuat ikan hias tersebut banyak
diperjual belikan baik itu didalam negeri maupun diluar negeri. Penjualan ikan
hias tersebut mampu meningkatkan pendapatan. Kebanyakan ikan tersebut
dipelihara di dalam aquarium, di dalam aquarium tersebut ditambah dengan
berbagai tanaman air sebagai hiasan. Demi perkembangan ikan tersebut maka
diperlukan pakan yang berkualitas agar ikan tetap sehat. Pakan ikan terdiri dari

dua jenis yaitu pakan buatan dan alami.

Kandungan gizi yang dimiliki pakan buatan dapat disesuaikan berdasarkan
kebutuhan ikan, pakan tersebut lebih tahan lama, serta bentuk dan ukurannya
disesuaikan dengan ukuran mulut ikan hias tersebut, usaha budidaya ikan untuk
pakan buatan lebih efisien karena harga pakan buatan lebih murah dibanding
pakan alami. Dibalik kelebihan pakan buatan tersebut terdapat juga kekurangan
salah satunya ialah kurangnya respon dari ikan. Pemberian pakan yang tepat
berpengaruh terhadap pertumbuhan ikan yang dibudidaya. Agar pakan dapat
dimonitoting dengan baik, peternak ikan harus selalu mengontrol kwalitas pakan
yang diberikan. Terkadang warna pakan ikan sedikit demi sedikit berubah sesuai

waktu, udara dan kelembaban. Untuk memonitoring dapat juga dengan



menerapkan kamera pemantau agar citra warna ikan dapat diketahui

perubahannya.

Image processing atau pengolahan citra adalah suatu proses dari gambar
asli menjadi gambar lain yang sesuai dengan keinginan kita. Contohnya: sebuah
gambar yang kita dapatkan terlalu gelap maka dengan suatu image processing
gambar tersebut bisa kita proses sehingga mempunyai spesifikasi gambar yang
sangat jelas. Image processing untuk digunakan dalam gambar dua dimensi oleh
perangkat komputer digital. Image processing atau pengolahan citra adalah
proses pengambilan atribut-atribut sebuah gambar yang memiliki input dan
outputnya. Secara harfiah, image processing merupakan gambar suatu bidang

dwimatra (dua dimensi).

Berdasarkan uraian diatas maka penulis akan mengambil judul Tugas
Akhir ini “Deteksi Kadaluwarsa Pakan Ikan Berdasarkan Warna Berbasis

Citra”.

1.2 Tujuan dan Manfaat
1.2.1 Tujuan
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah :
1. Membuat prototype pada alat pendeteksi kadaluwarsa pakan ikan
berdasarkan warna berbasis citra,
2. Menggunakan metode Hue Saturation Value (HSV). Dengan
parameter hmin=14, smin=124, vmin=33, hmax=39, smax=190,

vmax=101,



3. Mengetahui berapa persentasi keberhasilan pakan yang terdeteksi

kadaluwarsa.

1.2.2 Manfaat

Adapun manfaat dari penelitian Tugas Akhir ini, yaitu :

1. Dapat mengetahui kadaluwarsa pakan ikan menggunakan metode
pengolahan citra dengan mendeteksi warna pada pakan ikan,
2. Dapat mengaplikasikan metode hsv pada alat monitoring sebagai

pendeteksi kadaluwarsa pakan ikan.

1.3 Batasan Masalah

Berdasrkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka
perumusan masalah pada tugas akhir ini yaitu pembuatan alat atau Deteksi
Kadaluwarsa Pakan lkan Berdasarkan Warna Berbasis Citra.

Agar pembahasan Tugas Akhir ini tidak menyimpang dari permasalahan
pokok, maka penulis membatasi ruang lingkup dari permasalahan yang akan
dibahas, yaitu:

1. Metode yang digunakan adalah hue saturation value (HSV),
metode ini digunakan untuk mendeteksi kadaluwarsa pakan ikan.
Warna yang akan dideteksi adalah warna hijau,

2. Alat tersebut merupakan prototype aguarium sederhana yang
dilengkapi dengan kamera wabcame,

3. Raspberry pi digunakan sebagai tempat memproses pengolahan

citra,



4. Proses pendeteksi warna dilakukan dengan menggunakan bahasa

Python dengan library OpenChv.

1.4 Metode Penelitian

Metode penelitian adalah suatu teknik atau cara yang dilakukan dalam
proses penelitian untuk memperoleh data yang berguna dan prinsip-prinsip yang
sistematis. Kegiatan ini bertujuan untuk mempermudah dalam menyelesaikan
permasalahan yang penulis bahas.

Untuk mendapatkan data yang diperlukan dalam penyusunan Tugas Akhir

ini, metode yang digunakan yaitu :

1. Studi Pustaka/Literatur

Merupakan metode referensi kepustakaan yang digunakandalam
mengkaji masalah yang ada, seperti mengumpulkan data dari buku, jurnal,
dan internet.
2. Konsultasi

Merupakan metode konsultasi atau tanya jawab dengan dosen
pembimbing sehingga penulis mendapatkan masukan yang berarti untuk
kesempurnaan dalam penulisan laporan akhir ini.
3. Observasi

Mengamati sistem kerja tempat pelaksanaan tugas akhir, dengan
diskusi yaitu melakukan pembahasan dengan pembimbing maupun pihak-

pihak yang terkait dalam pelaksanaan tugas akhir.



4. Perancangan

Tahap ini meliputi pengujian sistem yang telah dirancang, seperti
pengujian konversi RGB ke HSV dan pengujian keseluruhan sistem.
5. Implementasi dan Pengujian

Mengimplentasikan sistem yang telah dibuat di tempat pelaksanaan
tugas akhir dan melakukan pengujian pada sistem tersebut.
6. Pengambilan dan Pengolahan Data

Setelah dilakukan pengujian maka akan diambil hasil dari penelitian

tersebut.

1.5 Sistematika Penulisan
Penulisan laporan tugas akhir ini terdiri dari 5 (lima) bab, dimana setiap

bab saling berkaitan antara yang satu dengan yang lain sesuai dengan urutan

permasalahan yang akan dibahas. Secara sistematika laporan ini disusun sebagai

berikut :

BAB 1 PENDAHULUAN
Berisi latar belakang pemilihan judul, tujuan, manfaat, batasan
masalah, metodologi penelitian yang digunakan dan sistematika
penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Berisi tentang semua landasan teori yang berhubungan dan
mendukung dengan alat yang akan dibuat antara lain teori
mikrokontroler ATMEGA328, webcam, sensor photodioda, motor

servo, modul sms gateway dan bahasa pemrograman python IDE 3.



BAB III

BAB IV

BAB V

PERANCANGAN SISTEM

Berisi tentang perancangan sistem secara garis besar yang meliputi
perancangan sistem perangkat keras dan perangkat lunak, serta
arena yang digunakan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berisi tentang kumpulan informasi dan pengujian sistem yang
meliputi pengujian perangkat keras dan pengujian perangkat lunak.
KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan dari hasil pengujian yang didapat dan saran-

saran untuk pengembangan lebih lanjut.
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