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Abstrak 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan peserta didik dalam menulis 

naskah drama berbasis cerita rakyat. Hal ini juga disebabkan oleh tidak adanya bahan ajar 

yang lengkap mengenai materi menulis naskah drama berbasis cerita rakyat. Oleh sebab 

itu, dilakukan penelitian pengembangan untuk membantu meningkatkan kemampuan 

menulis naskah drama cerita rakyat. Prosedur penelitian dimulai dari analisis kebutuhan, 

pengembangan produk, validasi ahli, revisi produk, dan evaluasi formatif (small group dan 

field test). Untuk memperoleh data yang yang diperlukan digunakan teknik wawancara, 

angket, lembar penilaian dan tes. Hasil penelitian ini adalah (1) Peserta didik dan guru 

membutuhkan e-modul menulis naskah drama cerita rakyat menggunakan flipbook; (2) 

Rancangan E-modul Flipbook Menulis naskah drama berbasis cerita rakyat dibuat 

berdasarkan hasil analisis kebutuhan, yang terdiri dari petunjuk, kompetensi, materi, 

contoh, dan Latihan; (3) E-modul menulis naskah drama cerita rakyat menggunakan 

flipbook dapat dikategorikan valid berdasarkan skor validasi materi 108 dari total skor 116 

(3,48), skor validasi kegrafikaan 105 dari total skor 112 (3,75), dan skor validasi Bahasa 

38 dari total skor 48 (3,16); (4) e-modul menulis naskah drama cerita rakyat dinilai sangat 

efektif berdasarkan kenaikan rerata skor antara rerata nilai pre-test dan rerata nilai post-test 

pada kelas eksperimen dan control. 

Kata kunci: Pengembangan, menulis naskah drama, cerita rakyat, flipbook  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Keterampilan menulis naskah drama merupakan salah satu keterampilan 

yang harus dikuasai peserta didik SMP. Kemahiran menulis naskah drama dapat 

memberikan kontribusi terhadap kemampuan mengapresiasi drama. Dari berbagai 

penelitian dapat disimpulkan bahwa kemampuan peserta didik dalam menulis 

naskah drama tergolong rendah (Mohzana, 2017; Nurhayati, Purnomo, & 

Subadiyono, 2018; Khairiah, 2019). Rendahnya kemampuan peserta didik dalam 

menulis naskah drama tersebut disebabkan oleh kurangnya pengalaman peserta 

didik dalam menulis (Grose, Crossman, bakera, 2022; Nurhayati et al., 2022). 

Selain itu, bahan ajar yang tersedia  kurang lengkap (Angraini, Rohana, & 

Abdulloh, 2021; Sinaga, Amri, & Lestari, 2021; Simbolon, Indrawati, & Ernalida, 

2021).  

Undang-Undang Pemajuan Kebudayaan No. 5 Tahun 2017 Pasal 4 dan 5 

(2017)menyatakan bahwa salah satu objek pemajuan kebudayaan ialah tradisi lisan 

antara lain cerita rakyat yang bertujuan untuk mengembangkan nilai-nilai luhur 

budaya bangsa. Salah satu cara yang paling efektif untuk melestarikan nilai-nilai 

luhur budaya bangsa termasuk pelestarian cerita rakyat yang hidup dan berkembang 

di masyarakat ialah melalui pendidikan (Nurhayati, Subadiyono, & Suhendi, 2015; 

Kusmana et al., 2021). Oleh sebab itu, sedapat-dapatnya keterampilan menulis 

naskah drama di sekolah diarahkan kepada penulisan naskah drama cerita rakyat.  

Menulis naskah drama berbasis cerita rakyat juga dapat membantu peserta 

didik dalam meningkatkan kreativitas dalam menuangkan ide atau gagasan (Ashraf 

et al., 2021; Qizi, 2021). Melalui penulisan naskah drama berbasis cerita rakyat 

diharapkan peserta didik dapat membangun karakter secara lebih komprehensif dan 

optimal (Gasah, Baharum, & Zain, 2020; Kriswantara & Perdana, 2021). Selain itu 

menulis naskah drama berbasis cerita rakyat memberikan manfaat dalam 

melestarikan cerita rakyat mengingat nilai-nilai lokal mulai luntur dan ditinggalkan, 

sehingga mengurangi pemahaman peserta didik terhadap nilai nilai kearifan lokal 

(Samri, Rewo, & Laksana, 2020; Nurhayati et al., 2022).  
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Berdasarkan survei awal, peserta didik masih mengalami kesulitan dalam 

mengembangkan ide cerita dan watak tokoh ke dalam deskripsi dan dialog demi 

dialog. Selain itu, mereka sulit mengembangkan setting awal cerita baik berupa 

setting tempat, setting waktu, dan setting suasana hati pemeran lakon. Mereka juga 

sulit mengembangkan peristiwa demi peristiwa berdasarkan struktur teks drama 

terutama dalam hal mengembangkan konflik cerita dan peleraian konflik. 

Berdasarkan hasil wawancara terhadap guru, ditemukan beberapa kendala dalam 

proses pembelajaran menulis naskah drama salah satunya bahan ajar yang masih 

minim materi sehingga membuat peserta didik kesulitan memahami pembelajaran 

menulis naskah drama.  

Untuk mempermudah proses pembelajaran peserta didik dalam menulis 

naskah drama, peneliti mengembangkan bahan ajar berbentuk modul elektronik. E-

modul lebih efektif digunakan daripada modul cetak (Situmorang, Yustina, & 

Syafii, 2020; Padullo et al., 2021). E-modul lebih interaktif, memudahkan navigasi, 

memiliki berbagai fitur untuk menyisipkan gambar, video, dan komponen gerakan, 

serta disiapkan dengan tes atau tes formatif, serta lebih praktis untuk digunakan 

(Abadi, Pujiastuti, & Assat, 2017; Ristanto, Rusdi, & Mahardika, 2020; Ulin et al., 

2021; Roemintoyo & Budiarto, 2021). Proses pembelajaran menggunakan e-modul 

menjadikan peserta didik tidak bergantung pada guru sebagai satu-satunya sumber 

informasi (Safitri, Permata, & Wulijeng, 2020).  

Dalam pengembangannya, e-modul membutuhkan perangkat lunak lain 

seperti flipbook. Flipbook merupakan animasi berbentuk buku yang dapat memuat 

materi dalam berbagai output dan format file yang dilengkapi dengan fitur berupa 

tautan (link), video, animasi, audio, job sheet, dan evaluasi (Oronce & Manalo, 

2021; Rini, Ratnawati, & Wulandari., 2021). Penyajian materi dalam e-modul 

berbasis flipbook ini dapat dikemas dengan lebih interaktif secara sistematis 

(Priyanthi, 2017; Abror et al., 2020; Afwan et al., 2020). E-modul berbasis flipbook 

memberikan dampak positif karena dapat dioperasikan dengan mudah melalui 

smartphone atau PC (Riyadi & Qamar, 2017). Flipbook dapat meningkatkan 

kualitas belajar peserta didik (Hsieh & Huang, 2020; Sa’adah, Lestari, & Munir, 

2022). Flipbook juga memacu kreativitas peserta didik dalam berpikir sehingga 
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sehingga meningkatkan kemampuan menulis peserta didik (Simanjuntak & 

Hutabarat, 2022). 

Kesenjangan antara tujuan pembelajaran dan hasil belajar biasanya 

disebabkan oleh cakupan bahan ajar yang terlalu luas, abstrak, dan tidak terintegrasi 

dengan kearifan lokal. Hal ini juga dilandasi oleh pernyataan guru bahwa rendahnya 

kemampuan peserta didik dalam menulis naskah drama tersebut disebabkan 

kurangnya pengalaman mereka dalam berlatih menulis dan tidak tersedianya bahan 

ajar yang lengkap khususnya langkah-langkah menulis naskah drama. Dari 

wawancara diketahui bahwa guru membutuhkan bahan ajar menulis naskah drama 

yang dilengkapi dengan langkah-langkah penulisannya.  

Berdasarkan penelitian-penelitian sebelumnya, disimpulkan bahwa bahan 

ajar menulis naskah drama berbasis cerita rakyat belum ada. Harapan guru, materi 

menulis naskah drama berbasis cerita rakyat disajikan secara lengkap, sistematis, 

dan dengan berbagai contoh serta latihan demi latihan. Peserta didik juga 

menyatakan setuju jika memasukkan cerita rakyat dalam menulis naskah drama.  

Berdasarkan permasalahan di atas maka peneliti akan memberikan suatu 

upaya dalam penyelesaian masalah tersebut, yaitu mengembangkan e-modul 

flipbook menulis naskah drama berbasis cerita rakyat yang diangkat menjadi judul 

skripsi “Pengembangan e-Modul Flipbook Menulis Naskah Drama Berbasis Cerita 

Rakyat pada Peserta Didik SMP”. Dalam mengembangkan e-modul diharapkan 

modul yang dihasilkan layak apabila digunakan dalam proses belajar mengajar 

dengan tidak mengesampingkan kriteria- kriteria pengembangan itu sendiri 

(Widiana & Rosy, 2021). 

Tujuan pengembangan e-modul pembelajaran ini untuk memberikan 

inovasi yang berbeda dalam proses belajar mengajar dan meningkatkan 

kemampuan menulis naskah drama. E-modul flipbook menulis naskah drama 

berbasis cerita rakyat ini diharapakan dapat membantu guru dan peserta didik 

melalui analisis kebutuhan guru dan peserta didik. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil penjelasan yang terdapat di dalam latar belakang diatas, 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1) Bagaimana hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru terhadap e-

modul flipbook menulis naskah drama berbasis cerita rakyat? 

2) Bagaimana bentuk rancangan e-modul flipbook menulis naskah drama 

berbasis cerita rakyat? 

3) Bagaimana hasil validasi e-modul flipbook menulis naskah drama berbasis 

cerita rakyat untuk peserta didik SMP 11 PGRI Palembang? 

4) Bagaimana efetivitas dari e-modul flipbook menulis naskah drama berbasis 

cerita rakyat untuk peserta didik SMP 11 PGRI Palembang? 

1.3  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan hasil yang telah dirumuskan pada rumusan masalah di atas, 

maka tujuan penelitian ini adalah: 

1) Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru terhadap 

e-modul flipbook menulis naskah drama berbasis cerita rakyat. 

2) Mengembangkan e-modul flipbook menulis naskah drama berbasis cerita 

rakyat. 

3) Mendeskripsikan hasil validasi e-modul flipbook menulis naskah drama 

berbasis cerita rakyat untuk peserta didik SMP 11 PGRI Palembang. 

4) Mendeskripsikan efektivitas dari e-modul flipbook menulis naskah drama 

berbasis cerita rakyat untuk peserta didik SMP 11 PGRI Palembang. 
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1.4  Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian ini terbagi menjadi dua 

yaitu manfaat secara teoretis ataupun praktis. Manfaat penelitian secara teoretis dan 

praktis sebagai berikut. 

1.4.1  Secara Teoretis 

Manfaat penelitian ini adalah mampu memberikan bukti empiris bahwa 

penelitian research and development mampu menghasilkan e-modul flipbook 

menulis naskah drama berbasis cerita rakyat pada peserta didik SMP. 

1.4.1  Secara Praktis 

1) Bagi guru, penelitian ini diharapkan bermanfaat karena guru dapat 

menggunakan bahan ajar berbentuk e-modul flipbook sebagai variasi dalam 

pembelajaran dan dapat menambah kreativitas dalam pembelajaran teks 

drama. 

2) Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan 

kreativitas peserta didik dalam menulis naskah drama berbasis cerita rakyat, 

sekaligus menumbuhkan semangat dan meningkatkan pemahaman serta 

meningkatkan kemampuan menulis naskah drama. 

3) Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan bermanfaat karena e-modul flipbook 

dapat dijadikan sebagai salah satu bahan ajar dalam proses belajar mengajar. 

E-modul ini diharapkan dapat meningkatkan mutu dan juga kualitas 

pembelajaran di sekolah. 
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