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Abstrak 

Mata kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang memiliki tujuan yakni 

mahasiswa mampu memahami Syair Perang Menteng (SPM) dan mampu 

mementaskan SPM. Mata Kuliah ini merupakan mata kuliah baru yang belum 

memiliki media ajar. Berdasarkan hasil survei awal dengan dilakukannya 

wawancara kepada mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra 

Indonesia FKIP Unsri, diketahui bahwa masih banyak mahasiswa yang belum 

mengetahui SPM sehingga memiliki kesulitan dalam memahami SPM dan 

mementaskan SPM. Di era teknologi digital, penggunaan media pembelajaran 

digital merupakan sebuah keniscayaan oleh sebab itu hendaknya media 

pembelajaran yang digunakan berbasis digital. Hal ini yang menjadi latar belakang 

bagi peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran yaitu Macromedia 

Flash dengan dilengkapi materi-materi mengenai pementasan beserta 

penjelasannya. Hal tersebut (1) mahasiswa membutuhkan media pembelajaran 

untuk menunjang pembelajaran pada mata kuliah; (2) media digital termasuk 

dalam kategori valid berdasarkan skor rerata validasi ahli media (3.5), bahasa 

(3.8), dan materi (3.8);  (3) media digital pembelajaran ini termasuk dalam 

kategori efektif untuk digunakan berdasarkan skor yang didapat (7.61).  Dengan 

demikian, media dapat digunakan sebagai media ajar pementasan SPM.  

Kata Kunci: Pengembangan, Media pembelajaran, Syair Perang Menteng, 

Macromedia Flash 
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Abstract 

The Palembang Malay Traditional Theater course has the goal of students being able to 

understand the Syair Perang Menteng (SPM) and be able to perform SPM. This course is 

a new course that does not yet have teaching media. Based on the results of the initial 

survey by conducting interviews with students of the Indonesian Language and Literature 

Education Study Program FKIP Unsri, it is known that there are still many students who 

do not know the SPM so they have difficulties in understanding the SPM and performing 

the SPM. In the era of digital technology, the use of digital learning media is a necessity, 

therefore the learning media used should be digital based. This is the background for 

researchers to develop learning media, namely Macromedia Flash, equipped with 

materials regarding staging and explanations. These are (1) students need learning media 

to support learning in courses; (2) digital media is included in the valid category based on 

the average score of media expert validation (3.5), language (3.8), and material (3.8); (3) 

this learning digital media is included in the effective category to use based on the score 

obtained (7.61). Thus, the media can be used as teaching media for SPM staging. 

Keywords: Development, Learning Media, Menteng War Poetry, Macromedia Flash 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

 Perkembangan teknologi saat ini memberikan dampak kemajuan yang sangat 

pesat di segala aspek, salah satunya adalah aspek pendidikan guna menciptakan 

media, metode, dan materi pembelajaran yang semakin menarik, interaktif dan 

efektif (Setiawan et al., 2019; Isnaeni & Hildayah, 2020; Lee, Malcein, & Kim, 

2021). Salah satu pemanfaatan teknologi dalam kegiatan pendidikan berupa 

pemanfaatan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar. Dosen dapat 

menggunakan media untuk kepentingan pembelajaran. Melalui media 

pembelajaran diharapkan mahasiswa menjadi lebih kreatif dan inovatif dalam 

memahami pembelajaran (Haleem et al., 2022; David & Dedek, 2022; Irvan, 

Muslihuddin, & Suhartini, 2020; Susanto, Afandi, & Irmawati, 2022; Fitriansyah, 

2020). 

 Media Pembelajaran merupakan sebuah alat yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan informasi kepada mahasiswa serta mampu merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian, dan kemauan mahasiswa sehingga dapat mendorong terjadinya 

proses belajar (Rozikin, Indartono, & Sugiharsono, 2019; Isnaeni & Hildayah, 

2020). Media pembelajaran berfungsi sebagai perantara yang menghubungkan 

penyampai pesan dengan penerima pesan, dalam hal ini pesan ialah materi 

pembelajaran untuk mencapai suatu tujuan pembelajaran yang berhubungan dengan 

program pendidikan dan tercipta lingkungan belajar yang kondusif di mana 

penerimanya dapat melakukan proses belajar secara efisien dan efektif. Media 

pembelajaran dapat menampilkan informasi melalui suara, gambar, gerakan dan 

warna, baik secara alami maupun manipulasi. Hal ini membantu dosen untuk 

menciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton dan 

menyenangkan. 

 Media pembelajaran dapat digunakan dalam pembelajaran pementasan drama 

pada salah satu pementasan drama di Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra 
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Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya yang 

mengharapkan mahasiswa mampu memahami dan mementaskan isi dari Syair 

Perang Menteng (SPM) pada mata kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang. 

Berdasarkan hasil survei awal menggunakan wawancara pada dua orang 

mahasiswa, diketahui bahwa masih banyak mahasiswa yang belum mengetahui 

mengenai SPM modern sehingga mengakibatkan mahasiswa kesulitan dalam 

memahami dan mementaskan SPM. Penyebab lainnya karena belum tersedianya 

media pembelajaran pada mata kuliah tersebut. Pada survei awal juga diketahui 

mahasiswa menginginkan adanya media digital yang dapat membantu proses 

pembelajaran.  

 Berdasarkan hal tersebut peneliti tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran yaitu Macromedia Flash  dengan dilengkapi materi-materi mengenai 

pementasan beserta penjelasannya serta bagaimana pegembangan karakter tokoh 

dalam pementasan SPM yang sebelumnya belum dipahami secara benar oleh 

mahasiswa. Macromedia Flash  adalah sebuah program software yang berfungsi 

untuk membuat animasi dua dimensi yang handal dibandingkan dengan program 

lain. Macromedia Flash  tidak hanya digunakan untuk membuat animasi melainkan 

juga digunakan sebagai media pembelajaran interaktif. 

 Adapun kelebihan Macromedia Flash  yang lain ialah; a) ukuran file yang 

kecil dengan kualitas yang baik; b) kebutuhan hardware yang tidak tinggi; c) dapat 

membuat website, media interaktif, animasi web, animasi kartun, kartu elektronik, 

iklan TV, banner di web, presentasi interaksi, permainan, aplikasi web dan gawai 

(Wardani & Setyadi, 2017; Amelia et al., 2021). 

  Penelitian pengembangan media pembelajaran Macromedia Flash  

sebelumnya dilakukan oleh Ida Sari Rahmawati, Pendidikan Bahasa Indonesia 

Pascasarjana Universitas Negeri Malang dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Menulis Teks Fabel Dengan Macromedia Flash  Bagi Siswa Smp”. 

Selain penelitian yang dilakukan oleh Ida Sari Rahmawati, penelitian serupa juga 

telah dilakukan oleh Deasy Ningsiati dan Untung Nopriansyah, Universitas Islam 

Negeri Raden Intan Lampung dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 
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Pada Mata Kuliah Pembelajaran Bahasa Indonesia Sekolah Dasar Berbasis 

Macromedia Flash ”.  

 Berdasarkan penelitian ini Macromedia Flash yang digunakan terbukti 

mampu meningkatkan minat belajar mahasiswa. Persamaan dari Ida, Desi dan 

penelitian ini terletak pada jenis media yang digunakan, yaitu sama-sama 

menggunakan Macromedia Flash  sebagai media pembelajaran. Perbedaan dari tiga 

peneliti tersebut terletak pada objek penelitian. Pada penelitian Ida meneliti 

mengenai Teks fabel tingkat SMP. Penelitian Desi meneliti pada pembelajaran 

bahasa Indonesia tingkat Sekolah Dasar. Berdasarkan penelitian ini media yang 

digunakan terbukti mampu meningkatkan pemahaman materi pementasan 

mahasiswa pada tingkat Universitas. Produk yang dikembangkan dinyatakan layak 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran di kelas berdasarkan hasil uji coba di 

lapangan.  

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka perumusan masalah dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1.2.1 Bagaimana analisis kebutuhan mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa 

dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Sriwijaya terhadap media pembelajaran pementasan SPM modern dengan 

menggunakan Macromedia Flash?  

1.2.2 Bagaimana bentuk rancangan media pembelajaran pementasan SPM modern 

menggunakan Macromedia Flash?  

1.2.3 Bagaimana hasil validasi desain media pembelajaran pementasan SPM 

modern menggunakan Macromedia Flash untuk mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya?  

1.2.4 Bagaimana efektivitas media  pembelajaran pementasan SPM modern 

menggunakan Macromedia Flash untuk mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya? 
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1.3 Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian berdasarkan perumusan masalah adalah sebagai 

berikut: 

1.3.1 Mendeskripsikan analisis kebutuhan mahasiswa semester lima Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Sriwijaya terhadap media pembelajaran pementasan 

SPM modern menggunakan Macromedia Flash.  

1.3.2 Mendeskripsikan hasil rancangan media pembelajaran pementasan SPM 

modern menggunakan Macromedia Flash. 

1.3.3 Mendeskripsikan hasil validasi media pembelajaran pementasan SPM 

modern menggunakan Macromedia Flash untuk mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya. 

1.3.4 Mendeskripsikan hasil uji coba media pembelajaran pementasan SPM 

modern menggunakan Macromedia Flash untuk mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya.  

 

1.4 Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan bermanfaat baik secara teoritis maupun praktis.  

Secara teoritis 

Diharapkan hasil penelitian tentang pengembangan media pembelajaran 

Macromedia Flash  pada pembelajaran pementasan SPM modern dapat membantu 

mahasiswa untuk memahami konsep dan teori pemahaman SPM dan dapat menjadi 

bahan referensi dalam penelitian dan pengembangan pemahaman SPM.  

Secara praktis  

Diharapkan media pembelajaran Macromedia Flash  dapat digunakan oleh dosen 

dan mahasiswa dalam proses pembelajaran. Bagi dosen, diharapkan dapat menjadi 

alat bantu mengajar untuk pementasan SPM modern pada mata kuliah Teater 

Tradisional Melayu Palembang. Bagi mahasiswa, diharapkan media pembelajaran 

Macromedia Flash dapat membantu memahami teori dan meningkatkan 

keterampilan pementasan SPM serta dapat menumbuhkan minat mahasiswa dalam 

mempelajari pementasan.  
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