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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu hal yang sudah berlangsung sejak manusia masih 

dalam kandungan, hingga seorang manusia itu meninggal. Menurut kamus besar 

bahasa Indonesia (KBBI) pendidikan adalah suatu proses perubahan sikap serta 

perilaku individu atau kelompok sebagai upaya menjadikan manusia dewasa 

dengan cara pelatihan juga pegajaran. Suatu pendidikan akan menuntun potensi 

minat dan bakat dari peserta didik agar menciptakan kepribadian yang baik 

(Yusuf, 2018:10). Suatu pendidikan nasional berfungsi untuk mengasah dan 

mengembangkan kemampuan serta kepribadian dan menjadikan warga yang 

bernartabat, pendidikan juga merupakan alat pengembangan kreativitas diri untuk 

menjadi seseorang yang lebih mandiri (Haderani, 2018:49). 

Dunia pendidikan tidak bisa dilepaskan dari perkembangan teknologi di 

era globalisasi seperti sekarang ini. Sudah seharusnya proses pendidikan 

memanfaatkan suatu teknologi dalam pelaksanaannya, agar memperoleh suatu 

pembelajaran yang maksimal. Pemanfaatan suatu teknologi dalam pembelajaran 

akan membuat meningkatnya ilmu pengetahuan dari peserta didik, dan juga 

meningkatkan cara berpikir peserta didik, salah satunya dengan adanya bahan 

ajar, dengan berkembangnya teknologi digital, peserta didik bisa mengakses buku 

pembelajaran dan bahan ajar lainnya dari rumah dengan bermodalkan internet, 

tanpa harus membeli buku ke toko buku (Lestari, 2018:95-97). 

Seiring perkembangan zaman, peserta didik semakin dituntut agar mampu 

berpikir kritis serta mampu memecahkan masalah sendiri. Bahan ajar  adalah 

sebuah hal yang berperan penting dalam proses belajar mengajar. Suatu bahan ajar 

bagi peserta didik dapat membantu proses pembelajaran. Bahan ajar yang menarik 

sangatlah dibutuhkan demi meningkatkan minat belajar peserta didik. Bahan ajar 

juga merupakan susunan secara sistematis mengenai suatu bahan pembelajaran 

yang berfungsi sebagai materi utama peserta didik yang dapat diakses jarak jauh 

(Yaumi, 2017:272). 
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 Bahan ajar di sekolah saat ini memang sudah ada dan disediakan oleh 

Kemendikbud RI. Buku teks ini disediakan dan dibuat berdasarkan kurikulum 

2013 yang sedang berlaku saat ini, buku ini dibuat sesuai mata pelajaran yang 

terdapat di kurikulum yang berlaku di sekolah. Mata pelajaran Sejarah Indonesia 

SMA salah satunya. Adapun buku yang disediakan dari Kemendikbud yaitu buku 

teks dengan judul “Sejarah Indonesia untuk SMA/MA/SMK/MAK Kelas  XII 

Edisi Revisi 2018”. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran Sejarah 

Indonesia kelas XII SMA Negeri 22 Palembang, yaitu ibu Handayani, S.Pd., 

MM., M.Si. pada Selasa, 7 Juni 2022, wawancara ini dilaksanakan di SMA Negeri 

22 Palembang tepatnya berada di Jl. Kelapa Gading Perumnas Talang Kelapa 

Kelurahan Talang Kelapa, Kecamatan Alang-alang Lebar Palembang, Sumatera 

Selatan 30151 pada pukul 10.00 WIB, beliau mengatakan bahwa buku teks dari 

Kemendikbud adalah satu-satunya bahan ajar yang ada serta digunakan di sekolah 

saat proses belajar mengajar berlangsung.  

Keberadaan buku teks dari Kemendikbud dinilai belum cukup dalam 

upaya memenuhi tujuan pendidikan, untuk menciptakan peserta didik yang 

mampu berpikir kritis, kreatif serta inovatif. Guru pada dasarnya harus mampu 

menyiapkan berbagai bentuk bahan ajar lainnya untuk meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. Namun terkadang karena keterbatasan waktu dari guru, sehingga 

tidak bisa membuat suatu bahan ajar bagi peserta didik. Pada hakikatnya, seorang 

guru tidak hanya dituntut untuk mengajar, seorang guru juga dituntut membuat 

rencana pelaksanaan pembelajaran, menyusun program per semester dan juga 

program per tahun. Tentunya ini akan semakin mengurangi waktu guru untuk 

membuat bahan ajar yang inovatif. 

Guru mata pelajaran Sejarah Indonesia juga menyampaikan bahwa 

penggunaan bahan ajar tambahan bagi peserta didik dalam proses belajar 

mengajar sangatlah dibutuhkan, dan akan sangat membantu proses pencapaian 

tujuan pembelajaran. Penggunaan bahan ajar tambahan juga dinilai akan mampu 

menambah motivasi serta minat peserta didik terutama dalam pembelajaran 

Sejarah Indonesia. 
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 Peneliti juga mendapatkan data berdasarkan hasil penyebaran angket 

melalui google form dengan beberapa peserta didik kelas XII IPA dan XII IPS di 

SMA Negeri 22 Palembang, penyebaran angket ini dilakukan pada Kamis, 29 

September 2022. Angket ini berisi beberapa pertanyaan terkait dengan materi, 

media pembelajaran, bahan ajar dan kebutuhan serta minat peserta didik. Melalui 

angket berbasis google form ini, peneliti dapat mengetahui hasil yang sebenarnya 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, diperoleh hasil bahwasannya 

60% peserta didik suka membaca dimana saja dan kapan saja, dan 54% peserta 

didik merasa selalu bersemangat ketika membaca, selanjutnya 63% peserta didik 

menjawab bahan ajar  yang di pakai dalam pembelajaran mata pelajaran Sejarah 

Indonesia di sekolah adalah buku teks dari Kemendikbud, sedangkan 60% 

peserta didik lebih menyukai belajar menggunakan buku yang bergambar 

dibandingkan belajar menggunakan buku teks, dan berpendapat bahwa belajar 

menggunakan handphone lebih mudah dan menyenangkan dibanding 

menggunakan buku teks. Selanjutnya peneliti juga mendapatkan informasi 

bahwa 72% peserta didik menjawab jenis media yang sering digunakan guru 

saat pembelajaran sejarah adalah visual (gambar/foto/lukisan yang dicetak oleh 

guru atau peserta didik), sedangkan dimasa sekarang ini, seiring perkembangan 

zaman dan kemajuan teknologi, 60%  peserta didik lebih menyukai bahan ajar 

yang mudah diakses oleh peserta didik melalui handphone, dan 51% 

berpendapat bahwa mencari informasi seputar pelajaran melalui handphone 

lebih mudah daripada melalui buku teks. Peneliti juga menemukan data bahwa 

48% peserta didik mengaharapkan pembelajaran sejarah kedepannya untuk 

menggunakan bahan ajar yang dilengkapi dengan gambar dan teks, dan 57% 

peserta didik memilih menguraikan materi-materi sejarah terutama di Palembang. 

Adapun mengenai materi tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di 

Palembang, diperoleh informasi yaitu rata-rata nilai yang didapat peserta didik 

adalah 23,48%, berdasarkan data ini diketahui bahwa pengetahuan peserta didik 

mengenai tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di Palembang sangatlah kurang. 

Artinya, perlu adanya pengembangan mengenai materi tersebut, hal ini diperkuat 
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dengan data selanjutnya yaitu sebanyak 100% peserta didik Kelas XII SMA 

Negeri 22 Palembang memahami bahwa nilai-nilai perjuangan dari para tokoh 

Revolusi Fisik di Palembang perlu diwariskan kepada generasi muda agar dapat 

dijadikan teladan bagi generasi muda dalam menghadapi dunia yang penuh 

kompetisi saat ini.  

Pada sisi lain, peneliti juga melakukan wawancara bersama kepala 

perpustakaan SMA Negeri 22 Palembang, melalui hasil wawancara ini didapati 

bahwa peserta didik cukup memiliki ketertarikan untuk mengunjungi 

perpustakaan. Melalui wawancara bersama wakil kepala sekolah bidang sarana 

dan prasarana, peneliti mendapat informasi bahwa peserta didik saat ini semuanya 

memiliki handphone andorid. Di SMA Negeri 22 Palembang untuk peserta 

didiknya diperbolehkan membawa handphone ke sekolah dengan catatan 

digunakan sebagaimana mestinya saat jam pelajaran berlangsung. Sehingga hal 

ini menjadi peluang besar bagi peserta didik untuk belajar menggunakan bahan 

ajar online yang dapat diakses melalui handphone. 

Informasi atau data mengenai kebutuhan bahan ajar yang dilengkapi 

dengan gambar, teks dan mudah diakses melalui handphone, kegemaran peserta 

didik dalam mencari dan membaca materi pelajaran menggunakan handphone, 

dan semua peserta didik di SMA Negeri 22 Palembang sudah menggunakan 

handphone andorid, serta pembelajaran mengenai para tokoh yang berjuang 

dalam Revolusi Fisik di Palembang dapat dilakukan dengan mengembangkan 

bahan ajar digital atau E-modul. E-modul adalah suatu bahan ajar yang dirasa 

sangat tepat dan baik serta sesuai dengan keinginan dan kebutuhan peserta didik 

di SMA Negeri 22 Palembang. E-modul adalah suatu modul berbasis elektronik 

yang mampu menampilkan gambar, dan tulisan, E-modul juga merupakan suatu 

bahan ajar yang dinilai mampu mengukur kemampuan peserta didik dalam 

mengikuti proses belajar mengajar (Laili, 2019:308).  

Pemanfaat dan penggunaan E-modul dalam proses belajar mengajar dinilai 

berguna membantu guru terutama saat menyampaikan suatu materi, dan tentunya 

juga membantu peserta didik untuk menjadi peserta didik yang mandiri, dengan 

adanya E-modul, peran dari seorang guru sebagai fasilitator akan semakin baik, 
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serta penggunaan E-modul ini akan dapat membantu guru mengatasi ketidak 

tercapaian suatu indikator pembelajaran karena keterbatasan waktu yang ada. 

Aplikasi yang dirasa cocok untuk digunakan untuk mengembangkan E-

modul ini adalah berbasis Kvisoft Fipbook Maker Pro, aplikasi ini dapat 

mengubah file PDF menjadi sebuah buku digital yang menarik. Aplikasi ini juga 

mampu membuat sebuah file PDF menjadi seperti majalah digital, flipbook, 

katalog digital dan majalah. Harapannya, dengan menggunakan aplikasi ini, akan 

membuat bahan ajar menjadi lebih variatif dan menarik, aplikasi ini juga mampu 

menambahkan gambar yang menarik (Mulyaningsih & Saraswati, 2017:26).  

Sejalan dengan kompetensi yang ada pada kurikulum 2013, kurikulum 

2013 menghendaki peserta didik juga diajarkan dan dikenalkan mengenai materi 

sejarah lokal.  Hal ini tentunya diperkuat dengan hasil analisis bahwa peserta 

didik mengharapkan materi pembelajaran Sejarah kedepannya membahas 

mengenai Sejarah Lokal di Palembang, terkhusus materi tokoh pejuang Masa 

Revolusi Fisik di Palembang, agar peserta didik sebagai generasi muda dapat 

meneladani sifat dan sikap dari tokoh pejuang tersebut. Hal ini disebabkan karena 

masih kurangnya beberapa materi yang ada dalam buku teks yang digunakan di 

SMA Negeri 22 Palembang saat ini, terutama materi sejarah lokal Sumatera 

Selatan khususnya Palembang. 

Sejarah lokal adalah sejarah yang masuk dalam ruang lingkup terbatas dan 

membahas mengenai suatu lokasi tertentu, terbatas di sini berarti terbatas yang 

berkaitan dengan unsur dari keberadaan suatu wilayah (Miftahudin, 2020:3). 

Dalam buku teks dari Kemendikbud, materi pembelajaran mengenai tokoh 

pejuang Masa Revolusi Fisik di Palembang yang disajikan tergolong belum rinci. 

Buku tersebut membahas materi secara garis besarnya saja. Sangat singkatnya 

penjelasan, seperti kurangnya penjelasan yang disertai dengan bukti-bukti akurat 

serta pemaparan yang lebih rinci mengenai tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik 

khususnya di kota Palembang. 

Salah satu KD pembelajaran  Sejarah Indonesia untuk jenjang  SMA kelas 

XII pada kurikulum 2013 adalah KD 3.2 yaitu “Mengevaluasi Peran dan Nilai-

Nilai Perjuangan Tokoh Nasional dan Daerah dalam Mempertahankan Keutuhan 
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Negara dan Bangsa Indonesia pada Masa 1945-1965”. Dalam hal ini, peneliti 

memfokuskan materi mengenai sejarah lokal yaitu “Tokoh Pejuang Masa 

Revolusi Fisik di Palembang”. Adapun  indikator pencapaiannya yaitu, 

Menjelaskan peran dan nilai-nilai tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di 

Palembang, dan Mengevaluasi peran dan nilai-nilai perjuangan tokoh pejuang 

Masa Revolusi Fisik di Palembang. 

Adapun penelitian relevan dalam pengembangan E-modul ini diantaranya, 

penelitian yang pernah dilakukan oleh Hermalina tahun 2021 dalam skripsinya 

yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbantu Kvisoft FlipBook Maker pada 

Materi Zakat dalam Pembelajaran PAI Kelas X di SMAN 2 Rambatan”. 

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menggunakan model 

pengembangan 4D. Hasil validasi ahli sebesar 86,3% masuk dalam kategori 

sangat valid, uji angket respon dari peserta didik 98,6% atau sangat praktis. 

Sehingga E-modul ini dinyatakan layak serta efektif untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

 Pengembangan bahan ajar sejarah lainnya juga pernah dilakukan oleh 

Mesiwati Waruwu tahun 2020 dalam skripsinya yang berjudul “Pengembangan 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Sejarah pada Materi Strategi Pergerakan 

Nasional di Indonesia untuk SMA kelas XI”. Fokus dari penelitian ini adalah 

dalam rangka mengembangkan LKPD dengan jenis penelitian pengembangan 

dengan metode pengembangan model Dick and Garey. Hasil dari penelitian ini 

yaitu masuk ke dalam kriteria baik setelah validasi ahli. Dengan skor dari ahli I 

yaitu 3,89 dari 5,0 (baik). Skor dari ahli II yaitu baik dengan angka 3,92. Dan dari 

ahli III mendapatkan sangat baik dengan skor 4,27. Berikutnya berdasarkan 

validasi dari guru I mendapat baik dengan skor 4,12. Dari guru II mendapatkan 

sangat baik dengan skor 4,71. Dari data berikut dapat diketahui bahwa 

pengembangan LKPD sebagai bahan ajar sejarah bagi peserta didik layak untuk 

digunakan 

 Penelitian berikutnya yaitu penelitian pengembangan E-modul Kvisoft 

FlipBook Maker oleh Edi Wibowo tahun 2018 dalam skripsinya yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar E-Modul Dengan Menggunakan Aplikasi Kvisoft 
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Flipbook Maker”. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan 

ajar E-modul dengan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada materi himpunan. 

Hasil dari penelitian ini diberi nilai 3,23 dengan kategori baik dari ahli materi, 

diberi nilai 3,02 dengan predikat baik oleh ahli bahasa, dan 3,28 dengan kategori 

sangat baik dari ahli media. Untuk respon peserta didik melalui kelompok kecil 

sangatlah menarik dengan presentase 3,33, dan untuk uji coba lapangan adalah 

3,49, sedangkan respon uji coba guru 3,64 dengan predikat sangat menarik, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan E-modul dengan aplikasi Kvisoft 

Flipbook Maker dalam penelitian ini dianggap layak. 

Berdasarkan penelitian terdahulu, maka peneliti akan melakukan sebuah 

penelitian pengembangan suatu bahan ajar dalam bentuk E-modul yang berjudul 

“Pengembangan E-Modul Pembelajaran Sejarah Berbasis Kvisoft FlipBook 

Maker Pro pada Kompetensi Dasar 3.2 di Kelas XII SMA Negeri 22 

Palembang”. Pemilihan materi ini dikhususkan pada materi tokoh pejuang Masa 

Revolusi Fisik di Palembang 1945-1949. Pemilihan E-modul berbasis Kvisoft 

FlipBook Maker Pro ini didasarkan atas Informasi atau data mengenai kebutuhan 

bahan ajar yang dilengkapi dengan gambar, teks dan mudah diakses melalui 

handphone, kegemaran peserta didik dalam mencari dan membaca materi 

pelajaran menggunakan handphone, dan semua peserta didik di SMA Negeri 22 

Palembang sudah menggunakan handphone android, serta pembelajaran 

mengenai para tokoh yang berjuang dalam Revolusi Fisik di Palembang, selain itu 

peserta didik juga memahami bahwa meneladani sifat dan perilaku tokoh pejuang 

masa pasca kemerdekaan atau Revolusi Fisik di Palembang sangatlah diperlukan 

di masa sekarang ini. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan yang diperoleh peneliti sesuai dengan apa yang dijelaskan di 

latar belakang yaitu, 

a. Bagaimana validitas E - modul pembelajaran sejarah berbasis Kvisoft 

FlipBook Maker Pro pada KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-nilai 

perjuangan tokoh nasional dan daerah dalam mempertahankan keutuhan 
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negara dan bangsa Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh pejuang 

Masa Revolusi Fisik di Palembang peserta didik kelas XII SMA Negeri 22 

Palembang? 

b. Bagaimana praktikalitas E - modul pembelajaran sejarah berbasis Kvisoft 

FlipBook Maker Pro pada KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-nilai 

perjuangan tokoh nasional dan daerah dalam mempertahankan keutuhan 

negara dan bangsa Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh pejuang 

Masa Revolusi Fisik di Palembang peserta didik kelas XII SMA Negeri 22 

Palembang? 

c. Bagaimana dampak efektivitas E-modul pembelajaran sejarah berbasis 

Kvisoft FlipBook Maker Pro pada KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-nilai 

perjuangan tokoh nasional dan daerah dalam mempertahankan keutuhan 

negara dan bangsa Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh pejuang 

masa Revolusi Fisik di Palembang terhadap hasil belajar peserta didik Kelas 

XII SMA Negeri 22 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasaakan rumusan masalah sebelumnya, adapun beberapa tujuan dari 

dilakukannya penelitian yaitu,  

a. Menghasilkan E-modul pembelajaran sejarah berbasis Kvisoft FlipBook 

Maker Pro pada KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-nilai perjuangan tokoh 

nasional dan daerah dalam mempertahankan keutuhan negara dan bangsa 

Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di 

Palembang peserta didik kelas XII SMA Negeri  22 Palembang yang teruji 

validitasnya. 

b. Menghasilkan E-modul pembelajaran sejarah berbasis Kvisoft FlipBook 

Maker Pro pada KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-nilai perjuangan tokoh 

nasional dan daerah dalam mempertahankan keutuhan negara dan bangsa 

Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di 

Palembang peserta didik kelas XII SMA Negeri  22 Palembang yang teruji 
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praktikalitasnya. 

c. Mengetahui dampak efektivitas E-modul pembelajaran sejarah berbasis 

Kvisoft FlipBook Maker Pro pada KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-nilai 

perjuangan tokoh nasional dan daerah dalam mempertahankan keutuhan 

negara dan bangsa Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh pejuang 

Masa Revolusi Fisik di Palembang terhadap hasil belajar peserta didik kelas 

XII SMA Negeri 22 Palembang.  

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini terbagi ke dalam dua macam, yaitu 

a. Secara teoretis, hasil yang ada berupa produk dapat menjadi referensi 

terutama dalam bidang pengembangan suatu bahan ajar, pada KD 3.2 

mengevaluasi peran dan nilai-nilai perjuangan tokoh nasional dan daerah 

dalam mempertahankan keutuhan negara dan bangsa Indonesia pada masa 

1945-1965 materi tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di Palembang.  

b. Secara praktis, dari penelitian ini harapannya dapat memberikan dan 

mempermudah peserta didik, guru dan sekolah. 

a) Bagi peserta didik, harapan peneliti E-modul sebagai bahan ajar ini dapat  

memberi kemudahan memahami KD 3.2 mengevaluasi peran dan nilai-

nilai perjuangan tokoh nasional dan daerah dalam mempertahankan 

keutuhan negara dan bangsa Indonesia pada masa 1945-1965 materi tokoh 

pejuang Masa Revolusi Fisik di Palembang, dan dapat menjadi referensi 

tambahan peserta didik dalam  materi pembelajaran sejarah materi tokoh 

pejuang Masa Revolusi Fisik di Palembang. 

b) Bagi guru, peneliti berharap E-modul pembelajaran sejarah KD 3.2 

mengevaluasi peran dan nilai-nilai perjuangan tokoh nasional dan daerah 

dalam mempertahankan keutuhan negara dan bangsa Indonesia pada masa 

1945-1965 materi tokoh pejuang Masa Revolusi Fisik di Palembang ini 

dapat menjadi salah satu yang dapat membantu guru dalam mengajar, serta 

menjadi pilihan dan pendukung sumber mengajar  

c) Bagi sekolah, peneliti berharap melalui E-modul sebagai bahan ajar ini 
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dapat mewujudkan pencapaian kualitas serta mutu dari pendidikan dan 

pembelajaran di sekolah, serta E-modul ini dapat dijadikan sumber 

referensi bagi warga sekolah.  
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