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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi yang sangat berpengaruh pada dunia pendidikan sehingga 

kebutuhan akan bahan ajar yang inovatif dan bersifat interaktif sangat dibutuhkan 

untuk beradaptasi dengan pendidikan pada Abad 21 yang juga berpengaruh hasil 

belajar pada mata pelajaran IPA serta keterampilan proses sains. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan mengembangkan bahan ajar 

Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) menggunakan aplikasi liveworksheet pada 

materi zat aditif dan zat adiktif  mata pelajaran IPA pada jenjang pendidikan 

Sekolah Menengah Pertama. Model penelitian pengembangan yang digunakan  

Hannapin dan Peck yang melalui tiga tahapan analisis kebutuhan, desain serta 

pengembangan dan implementasi dengan evaluasi formatif dari Tessmer. 

Instrumen divalidasi oleh ahli materi, ahli bahasa dan ahli media, evaluasi one – to 

one, evaluasi small group dan evaluasi field test. Subjek penelitian ini merupakan 

peserta didik SMP Negeri 2 Sembawa Banyuasin. Data dikumpulkan melalui 

wawancara, angket, observasi dan tes hasil belajar. Selanjutnya data dianalisis dari 

hasil validasi, angket, obersvasi dan hasil test belajar serta hasil keterampilan proses 

sains. Hasil penelitian ini menyatakan bahwa pengembangan E-LKPD 

menggunakan liveworksheet  diperoleh 1) nilai sangat valid sebesar 86,67% dari 

hasil expert review untuk kevalidannya 2) Pada uji praktilitasnya dinyatakan 

sanagat praktis sebesar 96,92% untuk uji one to one dan 93,85% untuk uji small 

group dan 3) Pada uji field test didapatkan hasil efektifitas N-gain sebesar 0,68 pada 

kategori sedang dinyatakan efektif. Pada hasil KPS terjadi peningkatan hasil belajar 

dari pretest 48,67% dengan keaktifan 66,67% menjadi 82,67%dengan keaktifan 

80,31%. Kesimpulan dari penelitian ini bahwa pengembangan E-LKPD 

menggunakan liveworksheet dinyatakan valid, praktis dan efektif untuk 

meningkatkan hasil belajar dan keterampilan proses sains peserta didik. 

Kata kunci : E-LKPD, liveworksheet, Keterampilan Proses Sains 
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ABSTRACT  

Technological developments in the world of education are so powerful that the need 

for innovative and interactive teaching is needed to adapt to 21-century education 

that will also have an impact on science and process skills. This study is an 

development study aimed at developing the teaching materials of learners' 

worksheets (E-LKPD) using liveworksheets on additives and addictive science 

subjects at junior high school education. The development research model used by 

Hannapin and Peck that went through the three stages of need analysis, design and 

development and implementation with formative evaluation from Tessmer. 

Instruments were validated by material experts, linguists and media experts, an 

evaluation of one - to one, a small group evaluation and a field test evaluation. The 

subject of this study is student in  SMP Negeri Sembawa Banyuasin. Data is 

gathered through interviews, angkets, observation and test results learned. The 

data, in turn, is analyzed from validation, questionnaires, obersvasi and the results 

of both the study and the skill of the scientific process. The study notes that E-LKPD 

livewrksheet development gained 1) a valid value of 86.67% from expert review on 

its validation 2) on its practical assessments was 96.92% for testing one to one and 

93.85% for small group tests and 3) on the field test results are obtained by 0.68 in 

effective N-gain effectiveness in the category. The results of the KPS increased the 

results of learning from pretest 48.67% with activation 66.67% to 82.67% with 

8031% proven. The conclusion of this study that E-LKPD development using 

liveworksheet is stated to be valid, practical and effective to improve the results of 

learning and skill science processes of learners 

Keywords: E-LKPD, liveworksheet, Science Process Skills 
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RINGKASAN 

Teknologi yang berkembang saat ini sangat mempengaruhi seluruh tatanan 

kehidupan dalam berbagai bidang tidak luput begitupun dengan dunia pendidikan. 

Perkembangan dunia Pendidikan pada Abad 21 yang menghendaki adanya inovasi, 

kemampuan berfikir kritis serta memiliki ketrampilan dan kreativitas yang tinggi. 

Pelaksanaanya dapat diwujudkan dengan pendekatan, strategi, model dan bahan 

ajar yang inovatif yang berbeda dengan pembelajaran yang bersifat konvensional 

yang berpusat pada siswa mengakibatkan tidak tergalinya semua potensi yang 

dimiliki peserta didik seperti ketarampilan berfikir ktitis dan ketarampilan proses 

sains (KPS) dalam pelajaran IPA.  

Berdasarkan analisis kebutuhan bahwa bahan ajar yang belum variatif 

sehingga berdampak peserta didik kurang termotivasi dan cenderung tidak 

bersemangat untuk belajar karena guru hanya menggunakan bahan ajar cetak dari 

buku teks belum berbasis multimedia mengakibatkan nilai hasil belajar dan 

keterampilan proses sains siswa rendah dibawah kriteria ketuntasan minimal yang 

ditetapkan oleh guru. Upaya untuk meningkatkan keterampilan proses sains dapat 

dilatihkan kepada peserta didik dengan menggunakan bahan ajar yang dapat 

mengakomodir kegiatan peserta didik seperti Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

yang sekarang dengan kemajuan teknologi telah berbasis elektronik menjadi E-

LKPD dengan menggunakan liveworksheet. 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan bahan ajar yang valid, praktis 

dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar dan keterampilan proses sains peserta 

didik pada materi zat aditif dan zat adiktif. Penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan dengan model pengembangan Hannapin dan Peck dengan 3 tahapan 

yaitu analisis kebutuhan, desain serta pengembangan dan implementasi. dengan 

evaluasi formatif dari Tessmer. Instrumen divalidasi oleh ahli materi, ahli bahasa 

dan ahli media, evaluasi one – to one, evaluasi small group dan evaluasi field test. 

Data yang dikumpulkan dianalisis dari hasil validasi, angket, observasi dan hasil 

test belajar serta hasil keterampilan proses sains. 

Pada tahap uji validitas oleh ahli materi, ahli bahasa dan ahli media 

diperoleh hasil sebesar 86,67% dinyatakan sangat valid. Tahap kepraktisan diuji 

pada uji one to one oleh tiga orang peserta didik diperoleh hasil 96,92% dinyatakan 

sangat praktis lalu pada uji small group dengan jumlah peserta didik delapan orang 

hasil yang diperoleh sebesar 93,85% dinyatakan sangat praktis. Berikutnya 

efektivitas bahan ajar E-LKPD menggunakan liveworksheet pada uji field test nilai 

N-gain sebesar 0,68 pada kategori sedang dinyatakan efektif. Hasil KPS terlihat 

peningkatan hasil belajar sebesar 82,67% dan keaktifan peserta didik dengan nilai 

80,31%. Kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian tersebut bahwa 

pengembangan E-LKPD dengan menggunakan liveworksheet dinyatakan valid, 

praktis dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik serta KPS. 
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SUMMARY 

The technology that is developing at this time greatly influences the entire 

order of life in various fields, as well as the world of education. The development 

of the world of education in the 21st century requires innovation, the ability to think 

critically and have high skills and creativity. Its implementation can be realized 

with innovative approaches, strategies, models and teaching materials that are 

different from conventional student-centered learning resulting in not exploiting all 

the potential of students such as critical thinking skills and science process skills 

(KPS) in science lessons. 

Based on the needs analysis from the results of observations, interviews and 

questionnaires that the teaching materials were not yet varied so that the impact on 

students was less motivated and tended not to be eager to learn because the teacher 

only used printed teaching materials from textbooks not yet multimedia-based 

resulting in student learning outcomes and science process skills low below the 

minimum completeness criteria set by the teacher. Efforts to improve science 

process skills can be trained to students by using teaching materials that can 

accommodate student activities such as Student Worksheets (LKPD), which are 

now electronically based into E-LKPD using liveworksheets. 

The purpose of this research is to develop teaching materials that are valid, 

practical and effective to improve learning outcomes and science process skills of 

students in the material of additives and addictive substances. This research is 

development research with the Hannapin and Peck development model with 3 

stages, namely needs analysis, design as well as development and implementation. 

with formative evaluation from Tessmer. The instrument was validated by material 

experts, linguists and media experts, one-to-one evaluation, small group evaluation 

and field test evaluation. The data collected was analyzed from the results of 

validation, questionnaires, observations and learning test results as well as the 

results of science process skills. 

At the validity test stage by material experts, linguists and media experts, 

the results obtained were 86.67% which were declared very valid. The practicality 

stage was tested in the one to one test by three students, the results obtained were 

96.92% which were stated to be very practical, then in the small group test with a 

total of eight students the results obtained were 93.85% which were stated to be 

very practical. Next, the effectiveness of E-LKPD teaching materials using live 

worksheets in the field test field test has an N-gain value of 0.68 in the medium 

category which is declared effective. KPS results show an increase in learning 

outcomes of 82.67% and student activity with a value of 80.31%. The conclusion 

obtained from the results of this research is that the development of E-LKPD using 

a live worksheet is stated to be valid, practical and effective for improving student 

learning outcomes and KPS. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

Perubahan pada dasawarsa sekarang ini laju dengan begitu pesatnya, dapat 

kita lihat dari berkembangnya kemajuan dalam berbagai aspek kehidupan manusia 

terutama di kawasan teknologi serta informasi dan komunikasi. Dalam dunia 

pendidikan pun mau tidak mau turut mempengaruhi berbagai aspek di dalamnya 

yang merupakan sistem, akibat dari cepatnya perkembangan teknologi yang 

terjadi sekarang ini.  

Perkembangan teknologi sejalan dengan kemampuan dan keterampilan  

penting pendidikan pada abad 21, seperti membuat inovasi, memiliki 

keterampilan dan kreativitas yang tinggi, berfikir kritis, kemampuan 

berkomunikasi dan bekerja sama dalam kelompok. Agar semua tuntutan dan 

harapan dari pendidikan abad ke-21 dapat tercapai, pembelajaran harus dilakukan 

melalui pendekatan, strategi, model, dan bahan ajar yang bersifat inovatif berbeda 

dengan pembelajaran konvensioanl (Atep & Wahyu, 2020). 

Dalam pembelajaran yang dilakukan secara konvensional, guru memiliki 

peran sentral (teacher centered) sehingga peserta didik hanya bertindak sebagai 

penerima materi. Dampaknya tidak akan tergali semua potensi yang dimiliki 

peserta didik serta keterampilan cara berpikir peserta didik dengan tingkatan atau 

level yang tinggi Higher Order Thinking Skills  (HOTS) mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA) sulit untuk dikembangkan. Seiring dengan karakteristik 

proses pembelajaran pada kurikulum 2013, bahwa IPA tidak hanya berpatokan 

pada kemampuan secara teori saja akan tetapi juga bagaimana informasi atau 

pengetahuan itu didapat dengan sistematis. dilakukan dari pengalaman menuju hal 

konkret. Secara reflektif dilakukan observasi, mengkonseptualisasi dan proses 

eksperimen dengan aktif. Semua alur mengikuti siklus yang harus diulang 

sehingga pembelajaran akan lebih menarik, bermakna dan bersifat konkret, dan 

tidak hanya berpusat pada guru. Hal ini sesuai dengan yang diungkapkan oleh 

Hidayat (2021:122) pada paradigma learning bahwa yang menjadi pusat atau 
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peran utama dalam proses pembelajaran justru peserta didik itu sendiri.  

Pengalaman langsung berupa langkah – langkah ilmiah dalam pembelajaran 

IPA bertujuan supaya konsep- konsep yang harus dipahami peserta didik dapat 

diimplementasikan langsung kepada peserta didik. Agar tujuan tersebut dapat 

tercapai, maka Keterampilan Proses Sains (KPS) harus dilatihkan kepada peserta 

didik dengan bimbingan pendidik sebagai fasilitator. Menurut (Sahid, dkk., 2021) 

bahwa KPS dapat  mengembangkan pengalaman peserta didik yang merupakan 

suatu proses dalam pembelajaran IPA seperti yang diungkapkan oleh Santiawati, 

dkk. (2022) bahwa pada pembelajaran IPA lebih menitikberatkan pada proses 

keterampilan disebabkan keterampilan proses sains yang didapat oleh peserta 

didik berasal dari pengalaman belajarnya yang didapatkan secara langsung ketika 

proses belajar. 

Upaya meningkatkan  dan mengembangkan KPS yang terdapat pada 

peserta didik dapat dilatihkan dengan menggunakan keterampilan berpikirnya 

agar peserta didik terbiasa dengan KPS dengan cara berperan aktif langsung  

dalam pembelajaran. Untuk itu maka diperlukan bahan ajar yang sesuai sehingga 

dapat mengaktualisasikan kegiatan peserta didik seperti Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD). Menurut Rahmatillah, dkk. (2017) bahwa KPS dapat ditingkatkan 

dengan cara menggunakan LKPD. Hal ini disebabkan dalam LKPD terdapat 

petunjuk untuk peserta didik melaksanakan aktivitas keterampilan proses sains 

sehingga keterampilan dan pengetahuan baru dapat diperoleh dan dikuasai peserta 

didik. Akan tetapi,  seiring dengan berkembangnya zaman pada Abad 21 ini yang 

segala sesuatunya terhubung dengan teknologi dan bahan ajar yang inovatif maka 

terdapat LKPD Elektronik. Seperti yang diungkapkan oleh Farman (2021) bahwa 

LKPD telah berinovasi dengan berlandaskan teknologi atau disebut juga dengan 

E -LKPD. Kurniawati , dkk., (2021) mendefinisikan E-LKPD sebagai perangkat 

lunak yang merupakan suatu aplikasi dalam bentuk lembar kerja peserta didik 

dengan alat yang digunakan berupa laptop, handphone dan computer sehingga 

dapat digunakan kapan dan dimana saja. 

  Pratiwi & Yuliani (2021:542) mengungkapkan bahwa E-LKPD berdasarkan 

metode penggunaannya dalam bentuk digital interaktif maka lebih efektif dan 
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efesien dalam mengaplikasikan pada pembelajaran oleh peserta didik, di samping  

hal tersebut faktor wabah pandemi akibat Covid-19 maka E -LKPD dipilih 

menjadi bahan ajar variatif yang dipergunakan di dalam pelaksanaan 

pembelajaran online. Menurut Lathifah , dkk., (2021) pada keadaan pandemi 

dibutuhkan bahan ajar yang berdasarkan TIK dikarenkan LKPD yang digunakan 

dalam bentuk cetak kurang praktis dan belum efektif. Lebih lanjut Oktasari et al., 

(2019) mengungkapkan bahwa teknologi digital dapat dimanfaatkan dalam 

lembar kerja peserta didik. Menurut Mispa, dkk., (2022) bahwa E-LKPD yang 

dimanfaatkan sebagai bahan ajar banyak sekali kelebihannya seperti tampilan 

materi serta yang disampaikan oleh guru dapat berupa animasi, video serta gambar 

serta dapat menghemat efesiensi biaya dan waktu yang fleksibel karena dapat 

dikerjakan oleh peserta didik dimana dan kapan saja jika terhubung dengan 

jaringan internet serta penggunaan E-LKPD yang cenderung mudah dalam 

pengoperasiannya. Sejalan dengan pendapat Apriliyani & Mulyatna, (2021) 

bahwa E-LKPD merupakan lembar kerja peserta didik dalam bentuk elektronik 

sebagai bahan ajar yang menarik dan praktis. 

   Pembelajaran daring adalah system pembelajaran sebagai pengaruh dari 

pesatnya laju perkembangan teknologi sehingga tentu akan mempengaruhi 

perencanaan pembelajaran. Dalam waktu yang singkat teknologi tersebut telah 

banyak digunakan untuk memudahkan pembelajaran serta pembuatan bahan ajar 

E - LKPD salah satunya adalah Liveworksheet. Seperti yang terdapat pada 

(Liveworksheet) bahwa livewoorksheet merupakan suatu aplikasi yang terhubung 

dengan internet mengubah bentuk Portable Document Format  atau Joint 

Photographic Expert Group atau lembar kerja konvensional dalam bentuk 

dokumen cetak menjadi lembar kerja berbentuk eletronik. E- LKPD nya bersifat 

interaktif  dan dapat kita masukkan juga gambar, audio, dan video sesuai dengan  

desain yang kita inginkan. 

Menurut Widiyanti (2021) bahwa E - LKPD dapat digunakan oleh pendidik 

dalam proses pembelajarannya sebagai bahan ajar pilihan atau alternatif.  Hal ini 

disebabkan lebih efesien tidak menggunakan kertas serta banyak bentuk latihan 

seperti uraian, pilihan ganda, menjodohkan, video, animasi dan gambar yang  
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dapat disematkan. Dengan demikian peserta didik tertarik dan tidak jenuh dalam  

pembelajaran.  Lebih lanjut Safitri, dkk., (2022) menyebutkan bahwa KPS peserta 

didik meningkat setelah dipergunakan dalam E – LKPD sehingga dapat dijadikan 

sebagai solusi dalam pilihan untuk menyampaikan materi pelajaran dalam 

pembelajaran IPA pada keadaan pandemi. Selanjutnya Fitriasari & Yuliani (2021) 

mengemukakan bahwa mudah pengoperasian oleh peserta didik dan lebih menarik 

serta dapat membuat peserta didik terlatih dalam mengembangkan KPS karena di 

dalam E-LKPD terdapat kegiatan yang dapat dikerjakan peserta didik secara 

mandiri. Salah satu materi pelajaran yang dibahas dikelas VIII adalah materi zat 

aditif dan zat adiktif. 

Materi pelajaran yang dipergunakan peneliti terdapat pada KD 3. 6. 

Menjelaskan berbagai zat aditif dalam makanan dan minuman, zat adiktif, serta 

dampaknya terhadap kesehatan dan 4.6 .Membuat karya tulis tentang dampak 

penyalahgunaan zat aditif dan zat adiktif bagi kesehatan. Pada KD tersebut 

merupakan penerapan konsep yang menurut kurikulum 2013 peserta didik 

diharapkan menemukan sendiri konsep tersebut melalui pengalaman langsung 

dengan menerapkan prosedur ilmiah dalam pembelajarannya. Berdasarkan 

informasi hasil wawancara dan juga hasil observasi pada materi tersebut peserta 

didik merasa kesulitan untuk memahami materi tersebut, selain dari siswa bahwa 

guru IPA juga mengalami kesulitan dalam mengembangkan langkah – langkah 

pembelajaran, sulit mengorganisasikan peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Instruksi guru cenderung tidak dimengerti peserta didik dilihat dari kebingungan 

peserta didik akan tugas – tugas yang harus dikerjakan peserta didik dalam materi 

tersebut akibat dari permasalahan tersebut berdampak pada nilai hasil belajar 

peserta didik belum mencapai kriteria ketuntasan minimal yang ditetapkan oleh 

guru atau nilai KKM yang masih rendah. 

Selain materi yang merupakan penerapan konsep kendala lain adalah bahan 

ajar yang belum variatif sehingga dampaknya mereka memiliki motivasi belajar 

rendah dan cenderung tidak semangat dalam belajar. Guru  hanya menggunakan 

bahan ajar buku teks belum berbasis multimedia. Pembelajaran monoton 

disebabkan bahan ajar digunakan guru dalam bentuk bahan ajar cetak yaitu charta 
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atau gambar. Maka untuk mengatasi permasalahan tersebut peneliti 

mengembangkan E-LKPD pada materi zat aditif dan zat adiktif, dengan adanya 

E-LKPD ini yang didalamnya terdapat petunjuk kerja yang jelas serta soal – soal 

latihan untuk merangsang kreatifitas peserta didik agar lebih kreatif serta mandiri. 

Selain itu karakteristik E-LKPD dengan tampilan desain yang menarik berisi 

video, gambar dan berwarna serta bersifat multimedia interaktif diharapkan dapat 

membuat peserta didik termotivasi serta bersemangat dalam pembelajaran yang 

berimplikasi terhadap meningkatnya hasil belajar serta keterampilan proses 

sainsnya. 

Beberapa penelitian -penelitian sebelumnya terkait E – LKPD dan 

liveworksheet yang efektif meningkatkan hasil belajar peserta didik di antaranya 

sebagai berikut penelitian Pratiwi & Yuliani (2021) hasil yang didapatkan pada 

peserta didik sebagai subjek penelitian yang telah mengaplikasikan E – LKPD dan 

liveworksheet memiliki nilai efektivitas hasil belajar sebesar 90% yang termasuk 

kedalam penilaian sangat baik. Selanjutnya Kurniawati, dkk., (2021)  

menyebutkan bahwa nilai hasil belajar pada peserta didik setelah menggunakan 

E-LKPD atau post test lebih besar skor nya jika dibandingkan dengan kelas 

control yang tidak mempergunakan E-LKPD dalam proses pembelajarannya. 

Penelitian dari Farman (2021) pada hasil dari penelitiannya terdapat skor yang 

berbeda antara skor post -test yang terlihat lebih besar nilainya dari pre-test yang 

berarti terdapat pengaruh didalam penggunaan E-LKPD. 

Adapun perbedaan penelitian saya dengan penelitian lainnya adalah dari 

materi yang dipergunakan dalam penelitian zat aditif dan zat adiktif dalam 

pelajaran IPA ditingkat Sekolah Menengah Pertama Kelas VIII. Hasil belajar 

dipergunakan untuk melihat keefektivitasan dari bahan ajar tersebut. Produk 

berupa bahan ajar yang valid telah teruji validitasnya oleh ahli materi, ahli desain 

serta ahli bahasa dan praktis berdasarkan angket serta wawancara peserta didik 

sehingga selanjutnya bahan ajar didapat dalam penelitian ini dapat 

diimplementasikan oleh guru IPA di Sekolah Menengah Pertama Kelas VIII.  

Dari uraian tersebut bahwa dibutuhkan suatu inovasi pada bahan ajar 

dengan menggunakan liveworksheet di SMP Negeri 2 Sembawa karena disekolah 
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tersebut masih mempergunakan bahan ajar yang berupa buku cetak dan belum 

menggunakan E-LKPD serta LKPD yang dipakai oleh guru hanya LKPD yang 

terdapat dalam buku cetak saja serta belum ada LKPD dalam mata pelajaran IPA 

pada materi zat aditif dan zat adiktif yang menggunakan KPS dalam LKPD 

sehingga pembelajaran hanya mempergunakan metode ceramah sehingga proses 

pembelajaran hanya berpusat pada guru sebagai sumber belajar dan menyebabkan 

peserta didik menjadi pasif  dalam proses pembelajaran. Hal – hal tersebutlah yang 

menjadikan alasan peneliti merasa perlu dilakukannya penelitian pengembangan 

dengan judul  “ Pengembangan   Lembar  Kerja Peserta  Didik Elektronik (E-

LKPD) IPA SMP materi zat aditif dan zat adiktif menggunakan liveworksheet” 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdarkan latar belakang tersebut,  maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana mengembangankan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

(E-LKPD) IPA SMP materi zat aditif dan zat adiktif menggunakan 

liveworksheet   yang valid ? 

2. Bagaimana mengembangankan mengembangankan Lembar Kerja Peserta 

Didik Elektronik (E-LKPD) IPA SMP materi zat aditif dan zat adiktif 

menggunakan liveworksheet   yang praktis ? 

3. Bagaimana efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) 

yang telah dikembangkan terhadap keterampilan proses sains dan hasil 

belajar peserta didik kelas VIII SMP Negeri 2 Sembawa Banyuasin ? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu untuk : 

1. Menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) IPA 

SMP materi zat aditif dan zat adiktif menggunakan liveworksheet   yang 

teruji validitasnya. 

2. Menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) IPA 

SMP materi zat aditif dan zat adiktif menggunakan liveworksheet   yang 

teruji praktilitasnya. 

3. Mengetahui efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) 

yang telah dikembangkan terhadap keterampilan proses sains dan hasil 

belajar peserta didik kelas VIII SMP Negeri 2 Sembawa Banyuasin. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

A. Manfaat Teoretis  

Manfaat teoritis yang dapat diperoleh sebagai hasil penelitian adalah dengan 

penelitian ini dapat menambah perkembangan pengetahuan dalam bidang sains 

untuk meningkatkan hasil belajar dan KPS peserta didik dengan menggunakan 

bahan ajar yang menggunakan aplikasi liveworksheet pada proses 

pembelajarannnya. 
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B. Manfaat Praktis  

Manfaat parktis yang dapat diperoleh sebagai hasil penelitian adalah 

sebagai berikut. 

a. Bagi Peserta Didik 

Pemahaman pada pelajaran IPA dari peserta didik dan hasil belajar lebih  

meningkat.  

b. Bagi Guru 

Menjadikan bahan ajar alternatif dalam proses pembelajaran IPA di kelas 

unuk diaplikasikan dalam kegiatan dikelas. 

c. Bagi Sekolah 

Dapat dijadikan masukan pada pengambilan keputusan berkaitan dengan 

bahan ajar inovatif agar lebih bervariatif dari yang sudah ada sebelumnya. 

d. Bagi Peneliti 

Dapat dijadikan sebagai bahan rujukan untuk penelitian pengembangan 

KPS lebih lanjut. 
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