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DATA VISUALIZATION OF SHOLAWAT ANNUR CAMP USING CODE
IGNITER (CI) FRAMEWORK BASED ON MODEL VIEW
CONTROLLER (MVC)

Saren Melani Putri
09021381823150

ABSTRACT

Camp Sholawat Annur Data Visualization using the Code Igniter (CI)
framework based on Model View Controller (MVC) is used to make it easier for
Camp Sholawat Annur worshipers to evaluate themselves. This research develops
an information system in the form of Data Visualization and Highchart. In the
Camp Sholawat Annur Data Visualization Process using the Code Igniter
framework, namely Code Igniter 3, and using the RUP (Rational Unifield
Process) method. Based on the research results of this Data Visualization will use
TAM and Blackbox Testing where the user when pressing on Top Deposit and
then pressing the ID button on the name data will display the congregation's
deposit progress in the form of Highcharts, then the Icon on Deposit Average,
Deposit Percentage, and Feedback is successfully implemented into a system that
can be used for Camp Sholawat Annur congregants, so that TAM and Blackbox
testing achieves the best performance with a value of 99% accepted.
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VISUALISASI DATA CAMP SHOLAWAT ANNUR MENGGUNAKAN
FRAMEWORK CODE IGNITER (CI) BERBASIS MODEL VIEW
CONTROLLER (MVC)

Saren Melani Putri
09021381823150

ABSTRAK

Visualisasi Data Camp Sholawat Annur menggunakan framework Code
Igniter (CI) berbasis Model View Controller (MVC) digunakan untuk
memudahkan para jamaah Camp Sholawat Annur untuk mengevaluasi diri.
Penelitian ini mengembangkan sistem informasi yang berbentuk Visualisasi
Data dan Highchart. Dalam Proses Visualisasi Data Camp Sholawat Annur ini
menggunakan framework Code Igniter yaitu Code igniter 3, dan menggunakan
metode RUP (Rational Unifield Process). Berdasarkan hasil penelitian dari
Visualisasi Data ini akan menggunakan Pengujian TAM dan Blackbox dimana
user ketika menekan pada Top Setoran lalu menekan tombol ID pada data nama
akan menampilkan progress setoran jamaah berbentuk Highcharts, kemudian
Icon pada Rerata Setoran, Persentase Setoran, dan Feedback berhasil di terapkan
menjadi sistem yang dapat digunakan untuk para Jamaah Camp Sholawat Annur,
Sehingga Pengujian TAM dan Blackbox mencapai Performa terbaik dengan nilai
99% diterima.

Kata Kunci: Visualisasi Data, Camp Sholawat, Highcharts, Blackbox, TAM
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan
dan manfaat penelitian serta batasan masalah. Bab ini juga akan
memberikan penjelasan umum mengenai keseluruhan penelitian. Pada bab
ini juga berisikan penjelasan mengenai gambaran umum seluruh kegiatan

yang akan dilakukan pada tugas akhir.

1.2 Latar Belakang

Camp sholawat annur adalah suatu komunitas sholawat yang berada
didaerah palembang sumatera selatan. Camp sholawat memliki tujuan untuk
memberikan pencerahan sebuah metode sederhana dan membentuk
komunitas sholawat diberbagai negara, dimana trainingnya dilakukan secara
offline dan online, hingga lahir ribuan ahli sholawat baru disetiap waktunya.
untuk menjangkau anggota komunitas diluar daerah ataupun diberbagai
negara camp sholawat sudah memiliki sarana online yang dapat menjangkau
semua orang atau komunitas. Camp sholawat memiliki sebuah website yang
dimana website tersebut dibangun menggunakan php native dan hanya
berisikan informasi.

Camp sholawat memiliki sebuah aplikasi sistem informasi untuk
menyimpan informasi. Basis data biasanya digunakan untuk menyimpan

informasi yang penting, data-data yang telah tersimpan tersebut akan



ditampilkan pada website yang akan berisikan informasi mengenai data
setoran berbentuk grafik untuk dashboard camp sholawat agar anggota dapat
mengevaluasi dirinya dan motivator dapat melihat data setoran perindividu
maupun keseluruhan.

Camp Sholawat Annur yang terletak di 1 Ulu Laut Palembang
Sumatera Selatan, membutuhkan Perangkat Lunak/Software untuk membuat
Sistem Informasi dari Website, Fakultas Ilmu Komputer Universitas
Sriwijaya untuk menerapkan dan mengembangkan ilmunya di Camp
Sholawat tersebut. Maka dari itu, kami mencoba membangun suatu aplikasi
sistem informasi untuk Camp Sholawat Annur di kota Palembang untuk
Mempermudah Mengetahui Informasi data hasil infag, dan Mempermudah

teman Online infaq Sukarelawan.



1.3 Rumusan Masalah
1. Bagaimana Cara Menampilkan Data Top Setoran menjadi Progress

Setoran Jamaah dalam bentuk Highcharts.

2. Bagaimana Cara mengetahui Akurasi pada Feedback menggunakan

Metode TAM

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari Penelitian ini adalah:

1). Membuat Perangkat Lunak Berbasis Website Development
Visualisasi Data Camp Sholawat Annur Grafik Menggunakan

Framework Code Igniter berbasis Model View Controller (MVC).

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah:

1. Hasil Penelitian dapat digunakan untuk membantu pihak camp sholawat
annur mengetahui top setor total jumlah sholawat

2. Hasil penelitian dapat Mempermudah Jamaah Camp Sholawat annur
untuk Melihat Sistem Informasi data tersebut dan Jamaah dapat

mengevaluasi diri



1.6 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bahasa yang digunakan untuk Visualisasi Data Camp Sholawat Annur
Adalah Java Script, Html, Php.
2. Data yang digunakan adalah data dari Camp Sholawat annur.
1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan metodologi penelitian adalah sebagai berikut:
BAB |I. PENDAHULUAN
Bab | menguraikan latar belakang dan rumusan masalah, tujuan dan manfaat

penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan penelitian.

BAB Il. KAJIAN LITERATUR
Bab Il berisi landasan teori yang digunakan pada penelitian ini seperti
Framework Highchart berbasis Model View Controller (MVC). Selain itu dalam

bab ini juga membahas penelitian-penelitian lain yang terkait dengan penelitian ini.

BAB IIl. METODOLOGI PENELITIAN
Bab 111 berisi pembahasan mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada
penelitian ini. Rencana tahapan penelitian dalam pengumpulan data penelitian dann

dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja.



BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK
Bab 1V berisi pembahasan mengenai proses pengembangan perangkat lunak

dengan menggunakan metode Soft Engeering(SE).

BAB V. HASIL DAN ANALISA PENELITIAN
Bab V berisi pembahasan mengenai data hasil dan analisa tahap akhir pada

penelitian sehingga menemukan kesimpulan dalam penelitian.

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN
Bab VI berisi kesimpulan penelitian dan saran untuk penelitian ini agar

dapat membuat penelitian ini lebih baik.

1.8 Kesimpulan
Pada bab ini telah dibahas latar belakang masalah penelitian ini dalam
meningkatkan hasil Camp Sholawat-annur. Karena itu, penelitian ini akan
mengimplementasikan metode Software Engeering untuk Menampilkan

Highchart pada Dashboard
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