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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

pembelajaran berbasis smart apps creator terhadap motivasi belajar peserta didik 

kelas XI sma pramula palemabang. Penelitian ini menggunakan metode Pre 

Experiment Design dengan bentuk One -Shot Case Study. Populasi penelitian ini 

adalah kelas XI dengan sampel hanya menggunakan XI IPA. Pengambilan sampel 

dalam penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling. Teknik 

pengumpulan data menggunakan angket, observasi dan dokumentasi. Penelitian 

menunjukkan terdapat peningkatan motivasi belajar peserta didik dilihat dari hasil 

data angket yang mendapatkan rata – rata sebesar 475 (72,5%), ini dapat diartikan 

bahwa peserta didik termotivasi setelah menggunakan media pembelajaran berbasis 

smart apps creator . Kemudian berdasarkan hasil uji hipotesis One Sample T Test 

nilai signifikansi (2-tailed) menunjukkan 0,00 yang mempunyai arti bahwa nilai 

tersebut lebih kecil dibandingkan dengan 0,05. Maka jika signifikansi 0,00 < 0,05 

dapat dinyatakan H0 ditolak dan Ha (hipotesis kerja) diterima. Jadi dapat 

disimpulkan dari hasil tersebut bahwa terdapat pengaruh yang signifikan 

penggunaan media pembelajaran berbasis smart apps creator terhadap motivasi 

belajar peserta didik kelas XI sma pramula palembang 
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ABSTRACT 

This research aims to determine the effect of the use of smart apps creator-based 

learning media on the learning motivation of students in class XI of SMA Pramula 

Palembang. This research uses the Pre Experiment Design method in the form of a 

One-Shot Case Study. The research population is the class XI with a sample using 

only XI IPA. The sampling method that used in this research is purposive sampling 

technique. Data collection techniques through questionnaires, observation, and 

documentation. The research shows that there is an increase in students' learning 

motivation seen from the results of the questionnaire data which obtained an 

average of 475 (72.5%). This means that students are motivated after using learning 

media based on smart apps creator. Then based on the results of the One Sample T 

Test hypothesis the significance value (2-tailed) shows 0.00 which means that the 

value is smaller than 0.05. So if the significance is 0.00 <0.05 it can be stated that 

H0 is rejected and Ha (working hypothesis) is accepted. So it can be interpreted 

from these results that there is a significant impact from the influence of the use of 

smart apps creator-based learning media on the learning motivation of students in 

class XI SMA Pramula Palembang 

 

Keywords : Instructional media, smart apps creator, learning motivation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sekarang sangat 

mempengaruhi proses kehidupan di Indonesia terutama dalam dunia 

Pendidikan, terlebih lagi selama dua tahun belakangan ini seluruh masyarakat 

dunia terkena dampak dari pandemi covid 19 yang dimana memaksakan 

pemerintah terutama pemerintahan Indonesia untuk mencari solusi bagaimana 

Pendidikan Indonesia tetap berjalan walaupun harus dilanda pandemi yang 

cukup mengganggu proses belajar mengajar di sekolah. 

Salah satu rencana yang diterapkan oleh pemerintah saat ini adalah 

membuat sebuah program yang Bernama Satuan Pendidikan Aman Bencana 

atau disingkat SPAB, didalam Peraturan Menteri Pendidikan Dan Kebudayaan 

Republik Indonesia Nomor 33 Tahun 2019 tentang penyelenggaraan program 

satuan Pendidikan aman berencana di pasal 1 ayat 3 SPAB ini di merupakan 

salah satu program dari satuan Pendidikan untuk melakukan tindak pencegahan 

dan penanggulangan terhadap dampak yang diberikan oleh pandemi covid 19 

ini di satuan Pendidikan itu sendiri, ini merupakan Langkah awal yang 

diberikan oleh pemerintah agar penyelenggaraan Pendidikan Indonesia tetap 

berjalan dalam kondisi darurat di masa pandemi covid 19. 

Dalam rentan waktu dua tahun setelah kondisi darurat masa pandemi 

covid 19, masyarakat Indonesia sudah bisa membiasakan diri mereka dengan 

lingkungan mereka, pemerintah dengan beberapa kementerian yang 

menanggulangi persoalan pandemi ini membuat keputusan bersama dengan 

NOMOR 03/KB/2021 NOMOR 384 TAHUN 2021 NOMOR 

HK.01.08/MENKES/4242/2021 NOMOR 440-717 TAHUN 2021 yang 

membahas tentang panduan penyelenggaraan pembelajaran di masa pandemi 

covid 19, yang dimana pada bagian pertama keputusan bersama ini menyatakan 
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bahwa penyelenggaraan pembelajaran di masa pandemi covid 19 ini 

dilaksanakan dengan dua cara yaitu: 1) Pembelajaran tatap muka terbatas 

dengan tetap menerapkan protokol Kesehatan, 2) Dilaksanakan secara 

pembelajaran jarak jauh. 

Dengan dibuatnya peraturan perundang-undagan dan keputusan 

bersama tersebut dapat meminimalisir penyebaran virus covid 19 dan pendidik 

dapat mengembangakan beberapa media pembelajaran baru yang akan 

memudahkan para pengajar dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan 

mudah dalam pembelajaran secara tatap muka maupun secara jarak jauh dan 

merekap hasil kerja peserta didik. 

Berhubungan dengan media pembelajaran, media pembelajaran 

merupakan salah satu teknologi yang membantu pendidik di masa pandemic 

covid 19 dalam menyampaikan materi pembelajaran secara langsung dikelas 

ataupun secara daring dengan fleksibel dan diharapkan peserta didik juga bisa 

memahami materi yang telah di sampaikan oleh pendidik dengan menggunakan 

media pembelajaran sebagai prantara keduanya. 

Gerlach  dan Ely memberikan pendapat mereka tentang media 

pembelajaran, mereka memberikan sebuah gambaran apabila media itu jika 

dipahami secara garis besar manusia, materi, atau sebuah peristiwa yang dapat 

membangun kondisi peserta didik yang membuat peserta didik dapat 

memperoleh sebuah pengetahuan, keterampilan, maupun sikap (Arsyad, 1997). 

Pendapat lain tentang media pembelajaran disampaikan oleh Sadiman 

(1993) dalam (Cecep Kustandi, 2020), sadiman mengemukakan bahwasannya 

media pembelajaran adalah sebuah penghubung atau pengantar pesan dari 

komikator ke penerima pesan. 

Sedangkan pendapat lain dari Hadmidjojo dalam Latuheru (1993) yang 

dituliskan kembali dalam (Cecep Kustandi, 2020) media pembelajaran adalah 

sebuah alat yang diguankan oleh manusia untuk menyampaikan sebuah ide, 
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gagasan, atau sebuah pendapat yang dimana ide, gagasan, atau pendapat 

tersebut diharapkan dapat tersampaikan ke penerima yang akan dituju. 

Pengunaan media pembelajaran merupakan salah satu alat bantu yang 

cukup penting dalam proses belajar mengajar agar dapat menarik minat dan 

perhatian peserta didik agar peserta didik tersebut dapat menfokuskan 

pemikiran mereka terhadap materi pembelajaran yang sedang disampaikan 

didalam kelas. Selain itu juga, media pembelajaran yang digunakan oleh guru 

dapat menjadikan proses pembelajaran lebih menyenangkan untuk diikuti dan 

berdampak pada peserta didik yang akan lebih aktif dalam proses belajar 

mengajar. (Saufi & Rizka, 2021). 

Dalam pemilihan media pembelajaran sangat cukup diperhatikan karena 

itu akan menjadi salah satu patokan peserta didik dalam mengontrol konsentrasi 

peserta didik terhadap materi pembelajaran yang disampaikan, jika mengingat 

di zaman sekarang ilmu pengetahuan dan teknologi terutama di masa pandemi 

covid sekarang sangat sangat diperlukan dalam menarik perhatian peserta didik 

bukan hanya segi materi yang disampaikan tetapi mengajak peserta didik di usia 

remaja sekarang agar lebih tertarik terhadap berbagai media, maka dari itu 

pengajar harus bisa memilih media yang sesuai dengan apa yang digemari 

peserta didik di zaman sekarang (Saufi & Rizka, 2021). 

Media pembelajaran itu cukup banyak jenisnya salah satunya adalah 

multimedia. Di zaman sekarang banyak dari jenis multimedia yang dapat 

mendukung pembelajaran yang menarik, interaktif dan tentunya mengundang 

rasa penasaran dari peserta didik. Contohnya menggabungkan antara gambar, 

suara, video, teks, flash dan sedikit Gerakan yang di integrasikan kedalam 

sebuah aplikasi agar mudah di akses oleh peserta didik maupun guru itu sendiri 

(Latif et al., 2021). 

Merujuk pada uraian diatas, semua media tersebut dapat di integrasikan 

kedalam aplikasi desktop bernama Smart Apps Creator yang dimana hasil dari 

aplikasi desktop ini dapat di akses melalui handphone android, iphone, maupun 
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tab tampa menggunakan kode pemrograman dan juga dapat mengasilkan format 

HTML dan exe. Telah diuraikan sebelumnya aplikasi ini dapat disimpan dalam 

tipe Ahl File maupun Apk file yang dimana aplikasi ini dapat diakses melalui 

Handphone ataupun laptop. Dengan hanya mengundung aplikasi yang telah di 

edit sebelumnya di halaman desktop Smart Apps Creator dan dapat 

dioperasikan secara offline yang dimana aplikasi tidak perlu menggunakan 

jaringan, ini dapat mempermudah peserta didik dalam mengakses materi tampa 

harus menggunakan kuota internet peserta didik tersebut (Latif et al., 2021). 

Dalam penelitian yang dilakukan oleh peneliti, fokus utama dari 

penelitian ini adalah bagaimana pengaruh penggunaan media pembelajaran 

berbasis Smart Apps Creator terhadap motivasi belajar peserta didik kelas XI 

SMA Pramula Palembang. Karena dilihat pada saat ini guru maupun peserta 

didik dari SMA Pramula Palembang butuh media pembelajaran yang mudah 

disusun oleh guru dan mudah diakses oleh peserta didik melalui handphone 

mereka sendiri tampa harus menggunakan internet. 

Berdasarkan hasil studi pendahulaun yang dilakukan oleh peneleti 

sebelumnya di SMA Pramula Palembang. Disana sarana dan prasarana belum 

cukup memadai untuk mengembangkan media pembelajaran terutama media 

pembelajaran yang dalam bentuk multimedia, media pembelajaran yang mereka 

gunakan jika pembelajaran secara online di masa pandemi itu menggunakan 

telegram, whatsapps, atau zoom dan buku paket yang sudah diberikan oleh 

pihak sekolah sebelumnya. jika pembelajaran secara offline media yang 

digunakan hanyalah buku paket yang telah dipinjamkan sebelumnya atau bisa 

dikatakan hanya menggunakan media visual sebagai media pembelajaran. 

Walaupun jika ada salah satu guru ingin menggunakan power point ataupun 

media yang harus ditampilkan menggunakan proyektor, guru harus mengajak 

peserta didiknya ke ruang komputer karena didalam ruang komputer sarananya 

cukup menunjang share screen dari layar laptop. Karena proyektor di sekolah 

hanya ada tiga dan ruang kelas SMA Pramula terutama kelas XI belum cukup 



Universitas Sriwijaya 

5 
 

membantu menempatkan proyektor dan tidak ada screen layar proyektor 

didalam kelas tersebut. 

Merujuk kepada uraian diatas, berikut ini terdapat sebuah penelitian 

yang relevan dengan masalah yang sedang diteliti, yakni penelitian oleh Rori 

Khoirudin Dkk dengan judul hasil penelitian yaitu Smart Apps Creator 3 to 

improve student learning outcomes during the pandemic of covid  19 yang 

dimana akar persoalan ini bermula dari  sebagian besar peserta didik mengalami 

stress, peserta didik mengalami stress pada saat proses belajar mengajar itu 

dapat mempengaruhi motivasi belajar peserta didik selama masa pandemi 

seperti sekarang. Sehingga didalam penelitian ini menunjukkan bahwa guru 

harus pintar memilih media pembelajaran yang baik dan sesuai dengan sarana 

dan prasarana sekolah maupun peserta didik itu sendiri. Salah satu strategi 

dalam meningkatkan motivasi belajar dengan fokus hasil belajar guru 

disarankan menggunakan aplikasi Smart Apps Creator, yang dimana hasil dari 

aplikasi ini bisa diakses melalui laptop untuk guru dan handphone pridadi murid 

tampa koneksi internet (Khoirudin et al., 2021). 

Kedua yaitu penelitian yang dilakukan oleh (Khasanah & Rusman, 

2021)dengan judul hasil penelitiannya yang berjudul “Develoment of learning 

media based on Smart Apps Creator”. Dalam penelitian ini menegaskan juga 

bahwa media pembelajaran yang berbasis aplikasi android merupakan salah 

satu media yang memiliki keunggulan, seperti dalam mengakses aplikasi guru 

maupun peserta didik bisa mengaksesnya lewat handphone pribadi dan bisa di 

akses kapan saja dan dimana saja, dapat terhubung dengan jaringan ataupun 

kabel data selama ada akses wifi. Dalam proses pengembangan aplikasi berbasis 

android ini, ada aplikasi desktop yang mendukung yakni Smart Apps Creator. 

Smart Apps Creator merupakan salah satu alternatif dalam membuat aplikasi 

mobile android dan iOS tampa kode pemrograman. Dan setelah dilakukannya 

uji coba disimpulkan bahwa media Smart Apps Creator ini dinyatakan layak 

digunakan dan dikembangkan pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam 

kelas XI. Kelayakan tersebut di perlihatkan melalui data validator media sebesar 
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85.7% dan tingkat kelayakan oleh validator materi sebesar 83%. Namun dalam 

proses pengembanngannya didalam penelitian ini media Smart Apps Creator 

belum maksimal karena keterbatasan kapasitas hosting untuk menampung 

seluruh materi dan bahan yang lebih kompleks. Hal ini terlihat dari hasil data 

uji efektifitas hasil belajar pre-test 58% dan post-test adalah 86% (Khasanah & 

Rusman, 2021). 

Ketiga yaitu penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Imanda(2022) 

dengan hasil penelitian yang berjudul pengaruh penggunaan media 

pembelajaran flipaclip terhadap motivasi belajar peserta didik kelas VIII Smp 

negeri 57 Palembang. Dalam penelitian ini peneliti melakukan penelitian untuk 

melakukan percobaan apakah dengan media pembelajaran flipaclip motivasi 

belajar peserta didik meningkat atau tidak. 

Dari hasil tiga penelitian diatas yang membedakan dengan penelitian ini 

adalah penelitian ini lebih menfokuskan kepada pengembangan media 

pembelajaran berbasis android menggunakan aplikasi desktop bernama Smart 

Apps Creator agar dapat menarik perhatian peserta didik dengan memberikan 

materi pembelajaran menggunakan media pembelajaran yang mudah diakses 

oleh peserta didik. Dengan mudahnya di akses media pembelajaran yang 

digunakan oleh peserta didik diharapkan peserta didik kelas XI SMA Pramula 

Palembang termotivasi untuk belajar dari materi yang disampaikan lewat media 

pembelajaran berbasis android Smart Apps Creator dan membuat peserta didik 

termotivasi untuk belajar menggunakan ataupun membuat media melalui 

aplikasi desktop ini untuk keperluas belajar atau pembuatan tugas. 

Berdasarkan hasil informasi yang telah didapat oleh peneliti disertai 

dengan uraian yang telah disampaikan sebelumnya, maka dengan ini peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran Berbasis Smart Apps Creator Terhadap Motivasi 

Belajar Peserta didik Kelas XI SMA Pramula Palembang”. 
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1.2.  Rumusan Masalah 

Dari yang telah di uraikan di latar belakang, maka peneliti akan 

merumuskan masalah dari penelitian ini. Dengan tujuan agar sesuai dengan 

objek dan sasaran yang diharapkan dari dilakukannya penelitian ini. Dimana 

yang akan menjadi objek utama dari penelitian ini adalah “bagaimana pengaruh 

penggunaan media pembelajaran berbasis Smart Apps Creator terhadap 

motivasi belajar peserta didik kelas XI SMA Pramula Palembang” 

 

1.3   Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang diuraikan di atas. Maka tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apa pengaruh penggunaan media 

pembelajaran berbasis Smart Apps Creator terhadap motivasi belajar peserta 

didik kelas XI SMA Pramula Palembang. 

 

1.4   Manfaat Penelitian 

Dengan dilaksanakannya penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat yang baik dalam mengembangkan media pembelajaran secara teoritis 

maupun praktis, serta dapat menambah konsep-konsep dan teori yang ada 

tentang masalah yang di ditarik kedalam penelitian ini. Adapun manfaat dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

1.4.1 Secata Teoritis 

Dari teori yang telah digunakan untuk membantu penelitian ini, dengan 

digunakannya teori tersebut diharapkan penelitian ini dapat bermaanfaat bagi 

pengembangan media pembelajaran yang inovatif di tengah pandemi sekarang. 

Bukan hanya itu penelitian ini juga dapat menambah konsep-konsep dan teori 

yang ada, sebagai kajian ilmu yang baru bagi pembaca. 
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1.4.2 Secara Praktis 

1.4.2.1  Bagi Guru 

Dalam penelitian yang dilakukan peneleti diharapkan dapat 

memberikan manfaat bagi guru dalam mengembangakan media pembelajaran 

yang efektif dan efisien dalam menyampaikan materi pembelajaran didalam 

ruang kelas maupun secara online. 

 

1.4.2.2 Bagi Peserta didik  

Dalam penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan dapat memberikan 

manfaat bagi peserta didik kelas XI SMA Pramula Palembang. Dalam 

memotivasi peserta didik agar bisa memahami materi dengan mudah dan media 

yang digunakan juga mudah di akses oleh peserta didik tersebut. Bukan hanya 

itu dengan dilaksanakannya penelitian ini diharapkan peserta didik lebih tertarik 

dengan media pembelajaran yang digunakan. 

 

1.4.2.3  Bagi Peneliti 

Dalam penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan dapat memberikan 

manfaat kedepannya dalam mengembangkan media pembelajaran yang 

interaktif bagi peneliti itu sendiri bukan hanya itu penelitian ini diharapkan 

dapat menambah wawasan dan pengetahuan tentang bagaimana 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis android menggunakan 

aplikasi desktop Smart Apps Creator 
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