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ABSTRAK 

E jobsheet dengan menggunakan aplikasi liveworksheet digunakan sebagai sebagai bahan 

belajar terbarukan khususnya pada kegiatan praktikum di SMKN 1 Sungai Lilin. Tujuan 

dari penelitian ini adalah menghasilkan sumber belajar sejarah yang valid, praktis dan 

efektif terhadap hasil belajar peserta didik. Penelitian ini menggunakan metode Research 

and Development yang diterapkan pada keterampilan perakitan produk barang. Sasaran 

penelitian ini adalah siswa kelas XII TKR SMKN 1 Sungai Lilin. Model penelitian yang 

digunakan adalah Alessi & Trollip yang meliputi tiga tahap yaitu perencanaan, desain dan 

pengembangan, sedangkan untuk validator berasal dari ahli di bidang masing-masing yang 

terkait dengan penelitian ini yaitu: ahli materi, media dan bahasa. Data dikumpulkan 

melalui wawancara, angket dan tes. Penelitian ini telah menghasilkan produk yang valid, 

praktis, dan efektif pada e-jobsheet keterampilan perakitan produk barang untuk 

meningkatkan efektivitas praktik siswa Sekolah Menengah Kejuruan. Validasi ahli materi 

diperoleh nilai 87,2, ahli media sebesar 87,1 dan ahli bahasa sebesar 88,3 sehingga produk 

yang dikembangkan dalam kategori sangat valid, dengan tingkat kepraktisan 83,4 

tergolong sangat praktis, dan e-jobsheet dengan liveworksheet yang efektif untuk 

meningkatkan perakitan produk barang dengan nilai thitung > ttabel yaitu 16,491 > 2,015 atau 

sig. (2-tailed) < 0,05. Oleh karena itu produk yang dihasilkan dari pengembangan e-

jobsheet dengan liveworksheet pada keterampilan perakitan produk barang dapat 

disimpulkan layak digunakan secara massal. 

 

Kata Kunci: E-Jobsheet, Liveworksheet, Efektivitas, Praktik 
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ABSTRACT 

E-jobsheet using the liveworksheet application is used as a renewable learning material, 

especially in practicum activities at SMKN 1 Sungai Lilin. The purpose of this research is 

to produce valid, practical and effective historical learning resources for student learning 

outcomes. This study uses the Research and Development method which is applied to 

product assembly skills. The target of this research is the students of class XII TKR SMKN 

1 Sungai Lilin. The research model used is Alessi & Trollip which includes three stages, 

namely planning, design and development, while the validators come from experts in their 

respective fields related to this research, namely: materials, media and language experts. 

Data was collected through interviews, questionnaires and tests. This research has 

produced a valid, practical, and effective product on the product assembly skills e-jobsheet 

to increase the effectiveness of the practice of Vocational High School students. Material 

expert validation obtained a score of 87.2, media expert 87.1 and linguist 88.3 so that the 

product developed is in a very valid category, with a practicality level of 83.4 classified as 

very practical, and e-jobsheets with liveworksheets that are effective for increasing the 

assembly of goods products with a value of tcount > ttable, namely 16.491 > 2.015 or sig. 

(2-tailed) < 0.05. Therefore, the product resulting from the development of an e-jobsheet 

with a liveworksheet on product assembly skills can be concluded as feasible for mass use. 

 

Keywords: E-Jobsheet, Liveworksheet, Effectiveness, Practice 
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RINGKASAN 

E-jobsheet merupakan suatu prosedur kerja praktik yang berbentuk lembaran-

lembaran yang dibuat oleh instruktur atau pengajar untuk dipedomani oleh peserta didik 

dengan tujuan agar dapat belajar secara mandiri tanpa atau dengan bimbingan guru. 

Penggunaan e-jobsheet dengan liveworksheet memberikan kemudahan dalam dunia 

pendidikan sangat memudahkan guru dalam menyampaikan materi.  

Pengembangan e-jobsheet dengan liveworksheet sebagai media pembelajaran 

merupakan inovasi yang harus dilakukan oleh tenaga pendidik, ketersediaan media 

pembelajaran yang telah dikembangkan menjadi alternatif pembelajaran yang efektif dan 

efisien. Agar pengembangan media pembelajaran efektif dan efisien maka yang harus 

dilakukan dalam membuat e-jobsheet antara lain: (1) menganalisis kebutuhan dan 

karakteristik siswa merupakan proses sistematis yang mengkaji tujuan (kompetensi) yang 

ingin di capai. dengan mengidentifikasi kesenjangan antara kondisi aktual (nyata) dan yang 

dharapkan, serta memilih dan menetapkan prioritas kebutuhan; (2) tahap berikutnya 

merumuskan tujuan pembelajaran merupakan arah dan target kompetensi akhir yang ingin 

dicapai dari suatu proses pembelajaran; (3) merumuskan butir-butir materi agar sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. Untuk itu, perumusan butir materi harus didasarkan pada 

rumusan tujuan; (4) langkah berikutnya menyusun istrumen evaluasi agar pencapaian 

pembelajaran dapat diukur, apakah tujuan sudah tercapai atau tidak; (5) berikutnya menulis 

naskah media berupa naskah berbentuk media audio dan audio-visual; dan (6) langkah 

terakhir melakukan tes/evaluasi media pembelajaran oleh tim ahli yang terdiri dari ahli 

materi, ahli media dan ahli bahasa. Disamping enam langkah tersebut, tahap valiadasi ahli 

sebaiknya dilakukan terhadap naskah media/prototipe yang sudah disusun, yaitu sebelum 

dilakukan uji coba lapangan. 

Pengembangan e-jobsheet dengan liveworksheet harus disusun memenuhi aspek 

materi, media dan bahasa. Aspek materi mencakup kelayakan isi, kelayakan lanjutan dan 

kebahasaan. Kelayakan media mencakup kelayakan isi, kelayakan lanjutan, tampilan, 

kualitas teks, gambar, video/audio, dan tata letak. Sedangkan kelayakan bahasa meliputi 12 

penilaan kebahasaan. Temuan hasil validasi dari ahli materi, ahli media dan ahli bahasa 

menyatakan bahwa e-jobsheet dengan liveworksheet sangat valid, sehingga layak 

diujicobakan atau diterapkan di lapangan. 

E-jobsheet dengan liveworksheet selanjutnya diujicobakan dengan jumlah 30 siswa 

SMK, yang terbagi dalam 6 kelompok (tiap kelompok beranggotakan 5 siswa). Selama 

proses pembelajaran menggunakan e-jobsheet dengan liveworksheet nampaknya aktivitas 

belajar siswa sangat aktif, yang dimulai dengan melakukan doa dan memberikan salam, 

menyimak materi hingga tuntas, memperhatikan penjelasan guru, mencatat, tertib di dalam 

kelas, mengerjakan tugas, melaksanakan praktik, menghasilkan produk, hingga mengikuti 

evaluasi yang dilaksanakan guru. Hal ini menunjukkan bahwa siswa interaksi yang tinggi 

selama proses belajar mengajar.  

Berakhirnya penerapan e-jobsheet dengan liveworksheet keterampilan perakitan 

produk barang maka telah diketahui hasil dari pengembangan e-jobsheet dengan 
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liveworksheet. Data yang diperoleh dari respon peserta didik menunjukkan bahwa 

kuesioner valid dan relibel, yang selanjutnya dianalisis tingkat kepraktisan. Hasil analisis 

keperaktisan dinyatakan bahwa pengembangan e-jobsheet dengan liveworksheet dalam 

kategori sangat praktis. Sedangkan hasil pengujian keefektifan, menyatakan bahwa e-

jobsheet keterampilan perakitan produk barang efektif digunakan sebagai media 

pembelajaran praktik pada siswa SMK. Temuan penelitian ini selaras dengan studi Cahyani 

(2019) yang menyimpulkan bahwa jobsheet dengan liveworksheet dinyatakan valid pada 

materi dan media. Hasil dari uji coba produk dan uji coba pemakaian kepraktisan 

menyatakan bahwa jobsheet praktis, sehingga layak untuk digunakan.  

            Hasil penelitian ini berupa produk yang dikembangkan efektif untuk meningkatkan 

tugas perakitan produk barang pada siswa SMK, sehingga produk ini layak digunakan 

secara massal bagi guru dalam menggunakan media pembelajaran. 
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SUMMARY 

E-jobsheet is a practical work procedure in the form of sheets made by instructors 

or teachers to be guided by students with the aim of being able to study independently 

without or with teacher guidance. The use of e-jobsheets with liveworksheets provides 

convenience in the world of education, making it very easy for teachers to convey material. 

The development of e-jobsheets with liveworksheets as learning media is an 

innovation that must be carried out by educators, the availability of learning media that 

has been developed is an effective and efficient learning alternative. In order for the 

development of learning media to be effective and efficient, what must be done in making 

e-jobsheets includes: (1) analyzing the needs and characteristics of students is a systematic 

process that examines the objectives (competences) to be achieved. by identifying gaps 

between actual (real) and expected conditions, as well as selecting and prioritizing needs; 

(2) the next stage of formulating learning objectives is the direction and final competency 

targets to be achieved from a learning process; (3) formulate material items to fit the 

learning objectives. For this reason, the formulation of material items must be based on 

the formulation of objectives; (4) the next step is to develop evaluation instruments so that 

learning achievement can be measured, whether the objectives have been achieved or not; 

(5) then write media scripts in the form of scripts in the form of audio and audio-visual 

media; and (6) the final step is to conduct a test/evaluation of learning media by a team of 

experts consisting of material experts, media experts and language experts. In addition to 

these six steps, the expert validation stage should be carried out on media 

scripts/prototypes that have been prepared, namely before field trials are carried out. 

The development of e-jobsheets with liveworksheets must be arranged according 

to the material, media and language aspects. Material aspects include content feasibility, 

advanced feasibility and language. Media feasibility includes content feasibility, advanced 

eligibility, appearance, quality of text, images, video/audio, and layout. While language 

feasibility includes 12 language assessments. The findings of the validation results from 

material experts, media experts and linguists state that the e-jobsheet with liveworksheet 

is very valid, so it is feasible to be tested or implemented in the field. 

E-jobsheets with liveworksheets were then tested with a total of 30 SMK students, 

which were divided into 6 groups (each group consisted of 5 students). During the learning 

process using e-jobsheets with liveworksheets it seems that student learning activities are 

very active, which starts with praying and giving greetings, listening to the material 

completely, paying attention to the teacher's explanation, taking notes, being orderly in 

class, doing assignments, carrying out practices, producing products, to follow the 

evaluation carried out by the teacher. This shows that student interaction is high during 

the teaching and learning process. 

The end of the application of the e-jobsheet with the skills liveworksheet assembly 

of goods products, the results of the development of the e-jobsheet with the liveworksheet 

have been identified. The data obtained from the responses of the students showed that the 

questionnaire was valid and reliable, which was then analyzed for the level of practicality. 
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The results of the practicality analysis stated that the development of e-jobsheets with 

liveworksheets was in the very practical category. While the results of testing the 

effectiveness, stated that the e-jobsheet skills assembling goods products were effectively 

used as practical learning media for SMK students. The findings of this study are in line 

with Cahyani's study (2019) which concluded that jobsheets and liveworksheets are 

declared valid in terms of material and media. The results of product trials and practical 

use trials state that the jobsheet is practical, so it is feasible to use. 

 The results of this study are in the form of products that are developed effectively to 

improve the task of assembling goods for vocational students, so that this product is 

suitable for mass use for teachers in using learning media. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

            Tantangan serta perubahan harus ditempuh pendidikan Indonesia untuk 

menghadapi era super smart society 5.0. Era ini memusatkan manusia untuk 

meningkatkan kemampuan secara masif yang kemudian dapat membuka 

peluang-peluang bagi manusia lainya demi tercapainya kehidupan bermakna 

(Wibawa, & Agustina, 2019). Perubahan dan tantangan di  era society 5.0  salah 

satunya adalah mempersiapkan sumber daya manusia (SDM) yang unggul 

sebagai gerbang utama yang harus dilakukan oleh satuan pendidikan (Wati et 

al., 2021). Pendidikan sebagai penghasil utama sumber daya manusia yang 

unggul diharapkan mampu berbenah dengan mengubah paradigma kearah yang 

lebih  revolusioner (Nurani, 2021).  

            Perubahan paradigma ini harus mencakup keseluruhan aspek pada 

proses pendidikan itu sendiri. Salah satu bagian terpentingnya adalah  belajar. 

Belajar adalah kegiatan yang sengaja direncanakan oleh pendidik yang 

bertujuan memberikan pengalaman belajar kepada peserta didik agar dapat 

belajar mandiri (Walker, Ryan, & Teed, 2019). Pada hakikatnya tujuan akhir 

belajar adalah untuk mencapai suatu kompetensi (Lal et al., 2020). Kompetensi 

merupakan hal mutlak yang dijadikan tujuan akhir dari suatu kegiatan 

pembelajaran, Spector et al., (dalam Wiyani, 2017) mengungkapkan bahwa 

kompetensi “as an integrated set of skills, knowledge, and attitudes that 

enables one to effectively perform the activities of a given occupation or 

function to the standards expected” setelah memiliki kompetensi yang 

terintegrasi dalam ketiga faktor yaitu keterampilan, pengetahuan dan sikap, 

maka pembelajaran menjadi terarah dan terukur sehingga pendidikan dapat 

menjadi berkualitas.  

            Pencapaian suatu kompetensi terlihat dalam kegiatan pembelajaran 

yang melibatkan bantuan dari sarana dan prasarana (Nuryanto, Rahayu, & 

Setiadi,  2020). Salah satunya adalah media pembelajaran. Media pembelajaran 
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dapat membantu  meningkatkan motivasi siswa dalam belajar sehingga 

pembelajaran menjadi lebih interaktif dan lebih aktif di dalam kelas sehingga 

terjadi umpan balik antara pendidik dan peserta didik (Audie, 2019) Namun, 

penggunaan media yang kurang tepat justru dapat menghambat peserta didik 

dalam memahami pelajaran. Untuk itu diperlukan pemilihan media yang tepat 

agar dapat mengoptimalkan proses pengajaran.   

            Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah lembaga pendidikan yang 

memfokuskan persiapan lulusan untuk dapat langsung bekerja. Pelaksanaan 

pembelajaran di sekolah menengah kejuruan menekankan pada aspek 

keterampilan tertentu karena pada dasarnya karakteristik pendidikan vokasi itu 

mempersiapkan peserta didik untuk bekerja (Pidarta, 2009). Pendidikan 

kejuruan menekankan pada penguasaan. pengetahuan, keterampilan, sikap dan 

juga nilai dalam bekerja; hubungan pendidikan vokasi dengan dunia kerja 

sangat dekat; Pendidikan vokasi membutuhkan fasilitas mutakhir untuk 

praktikum (Yuliana & Hambali, 2020). 

     Kompetensi dalam praktik harus ditingkatkan salah satunya dengan 

penggunaan media pembelajaran yang tepat dalam hal ini adalah 

jobsheet.  Pembelajaran menggunakan jobsheet dapat mendorong peserta didik 

untuk mengelola sendiri bahan pelajaran atau bersama teman dalam suatu 

bentuk diskusi (Nurni, Wikarya, & Ramanto, 2015). Pentingnya jobsheet yang 

efektif dan mudah dipahami oleh peserta didik akan sangat membantu dalam 

menjalankan praktikum, seringkali jobsheet kurang jelas untuk dipahami 

sehingga praktiknya di sekolah   menjadi kurang efektif. Dalam sebuah 

penelitian terkait dengan instruksi kerja menyatakan bahwa kualitas instruksi 

kerja yang buruk baik lisan maupun tertulis seperti pada jobsheet akan 

mempengaruhi hasil akhir dari sebuah pekerjaan praktik sehingga harus 

memenuhi beberapa unsur khusus untuk menjadi jobsheet yang baik dan 

efektif  (Haug. 2015).  Yuliana & Hambali (2020) juga menemukan dalam 

penelitian yang berjudul “Pengembangan Jobsheet Praktikum sebagai Media 

Pembelajaran pada Mata Pelajaran Instalasi Motor Listrik” dalam observasi 

mata pelajaran produktif jurusan Teknik Instalasi Tenaga Listrik ditemukan 
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informasi terkait dengan isi yang termuat di dalam jobsheet sebagai berikut, 

tujuan praktikum kurang memberikan informasi yang jelas, gambar rangkaian 

percobaan yang tidak memuat informasi antara alat dan bahan yang digunakan, 

serta urutan jobsheet yang tidak terstruktur. Peserta didik akhirnya sulit 

memahami jobsheet yang ada, memahami teori singkat yang sedikit, dan 

gambar rangkaian tidak dilengkapi dengan identitas nomor terminal yang 

digunakan. 

            Kesulitan peserta didik dalam memahami perintah-perintah dalam 

jobsheet dikarenakan kurangnya minat peserta didik sehingga timbul kemalasan 

untuk memahami jobsheet (Huda & Widjanarko. 2020). Kemudian, Mindarta 

et al., (2018) berpendapat solusi paling efektif dari permasalahan kurangnya 

minat siswa terhadap pembelajaran adalah dengan mengubah cara belajar 

dengan yang peserta didik minati. Pembelajaran dengan menggunakan  bahan 

ajar elektronik lebih memudahkan pengembang dalam memasukkan unsur 

gambar dan suara seperti video yang tentunya akan lebih menarik peserta didik 

untuk belajar. 

            Peneliti melakukan observasi pendahuluan di Sekolah Menengah 

Kejuruan Negeri 1 Sungai Lilin (SMKN1) khususnya pada pembelajaran 

Produk Kreatif Kewirausahaan (PKK) ditemukan fakta bahwa jobsheet 

diperuntukan hanya sebagai lembar kerja saja sehingga pembelajaran praktik 

menjadi tidak efektif. Pada hakikatnya selain sebagai petunjuk dalam praktik, 

jobsheet juga seharusnya diperuntukan dalam instrumen pengukuran 

pencapaian hasil pembelajaran praktik. Kemudian, ditemukan bahwa produk 

hasil kerja praktikum mata pelajaran PKK peserta didik dinilai masih jauh dari 

harapan, serta belum layak digunakan secara baik dan aman. Peserta didik 

masih mengalami kesulitan dalam melakukan kegiatan praktikum disebabkan 

oleh penggunaan jobsheet yang dinilai kurang menarik bagi peserta didik serta 

tidak terstrukturnya penjelasan proses kerja yang ada pada lembar jobsheet. Hal 

ini membuat hasil akhir nilai praktik pada pelajaran PKK kompetensi dasar 

perakitan produk barang/jasa tidak mencapai ketuntasan kriteria minimal 

(KKM) dengan melihat hasil produk berupa barang yang dinilai masih kurang 
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layak. Persentase ketuntasan nilai praktik peserta didik pada mata pelajaran 

PKK dengan kompetensi perakitan produk barang dapat dilihat pada tabel di 

bawah ini.  

Tabel 1.1 Persentase KKM Nilai Praktik Kompetensi Dasar 

Perakitan Produk Barang 

NILAI TAHUN AJARAN 

% Ketuntasan 73,62%  (2020-2021) 

% Ketuntasan 74,14% (2021-2022) 

        

            Tabel di atas menunjukkan bahwa nilai praktik kompetensi perakitan 

produk barang masih dibawah KKM pada angka 75 dimana pada persentase 

masih di bawah 75%. Fakta ini menjelaskan bahwa terjadi ketidakberhasilan 

dalam kegiatan pembelajaran praktik pada kompetensi perakitan produk barang 

yang salah satu penyebabnya adalah tidak maksimalnya penggunaan jobsheet. 

Sehingga,  permasalahan pembelajaran praktik ini harus segera diatasi. Tidak 

jelas dan tidak terstruktur nya jobsheet yang digunakan mulai dari persiapan 

hingga evaluasi dan peserta didik masih kurang jelas serta bingung dalam 

melakukan instruksi pekerjaan pada lembar jobsheet ini diharapkan dapat 

diatasi dengan melakukan pengembangan pada lembar jobsheet. Peserta didik 

yang lebih suka melakukan praktik tanpa membaca dan memahami prosedur di 

jobsheet sehingga hal ini menurut peneliti dibutuhkan suatu jobsheet yang dapat 

menarik peserta didik untuk dapat terfokus pada jobsheet yang digunakan . 

Selain itu, peranan pendidik dalam pembuatan jobsheet juga belum maksimal, 

hal ini disebabkan karena tidak ada aturan baku dalam membuat jobsheet, 

sehingga menyebabkan jobsheet yang dibuat terkesan asal jadi. 

             Peneliti juga melakukan studi pendahuluan terkait penggunaan 

jobsheet kepada 25 orang peserta didik di SMK N 1 Sungai Lilin kompetensi 

keahlian Teknik Kendaraan Ringan Otomotif (TKRO) dimana peserta didik 

mengalami kesulitan dalam memahami panduan dari jobsheet sebesar 40% dan 

60% mengatakan bahwa tidak sulit sehingga hal ini dapat membuat banyak 
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peserta didik kurang efektif dalam menggunakan jobsheet  pada pembelajaran 

praktik dan akan berdampak pada nilai akhir. Selaras dengan itu 100% peserta 

didik menyatakan setuju bahwa jobsheet perlu dibuat agar mudah dipahami 

serta menarik bagi peserta didik. Kemudian sebanyak 98% peserta didik sangat 

tertarik untuk pembelajaran praktik menggunakan media yang interaktif dimana 

jobsheet terdapat video, audio dan visual, sehingga hal ini sangat perlu untuk 

dimasukan dalam kriteria pembuatan jobsheet. Kecenderungan gaya belajar 

peserta didik juga menyatakan bahwa jobsheet membutuhkan penggunaan 

gambar yang jelas dan menarik yang dimana peserta didik sebanyak 75% lebih 

menyukai belajar praktik dengan melihat kemudian dilakukan daripada 

membaca baru dikerjakan. Maka berdasarkan studi pendahuluan yang telah 

dilakukan peneliti, jobsheet perlu untuk dikembangkan ke dalam suatu 

multimedia pembelajaran yang interaktif agar dapat menyelesaikan masalah 

yang terjadi pada pembelajaran praktik peserta didik di SMK. 

            Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah media 

pembelajaran untuk dapat meningkatkan penggunaan jobsheet yang efektif dan 

menarik. Media pembelajaran yang akan diterapkan adalah dengan 

mengembangkan jobsheet menjadi media elektronik (e-jobsheet) sebagai 

sumber belajar praktik peserta didik. Penggunan media pembelajaran berbasis 

teknologi informasi dinilai memberikan hasil yang bagus dalam pembelajaran 

dimana di dalam media pembelajaran teknologi informasi dapat memadukan 

gambar yang jelas dan menarik serta audio visual ke dalam jobsheet salah 

satunya adalah dengan menggunakan aplikasi website bernama Liveworksheet. 

Media lembar kerja dengan menggunakan aplikasi Liveworksheet terbukti 

bermanfaat dan dapat menjadi alternatif dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran (Lathifah et al., 2021). Liveworksheet merupakan sebuah 

platform yang berbasis web bernama Liveworksheet.com. Lembar kerja yang 

menggunakan media online ini memungkinkan seseorang mengubah lembar 

kerja konvensional/tradisional menjadi lembar kerja online interaktif karena 

peserta didik dapat mengerjakannya secara online dan mengirimkan langsung 

kepada gurunya (Khikmiyah. 2020). Karena keunggulan berbagai fitur yang 
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dimiliki aplikasi ini dirasa tepat dalam upaya meningkatkan keefektifan 

pembelajaran PKK di SMK. 

            Berdasarkan penjabaran pada latar belakang tersebut, peneliti 

memberikan simpulan bahwa pembelajaran praktik pada mata pelajaran PKK 

perlu untuk dikembangkan. Penggunaan jobsheet yang masih konvensional 

membuat pelajaran praktik menjadi kurang menarik, sehingga perlu untuk 

dikembangkan kedalam media elektronik interaktif seperti Liveworksheet. 

Kemudian pada pembelajaran praktik mata pelajaran PKK hasil praktik 

kompetensi dasar perakitan produk barang juga menunjukan hasil yang kurang 

memuaskan akibat dari kurang efektif nya jobsheet yang digunakan saat ini. 

Maka dari itu peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan e-

jobsheet dengan liveworksheet pada keterampilan produk barang untuk 

meningkatkan efektivitas praktik siswa SMK”  

1.2  Rumusan Penelitian 

            Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

permasalahan penelitian sebagai berikut: 

1. Bagaimana validitas e-jobsheet keterampilan perakitan produk barang 

untuk meningkatkan efektivitas praktik siswa sekolah menengah 

kejuruan? 

2. Bagaimana praktikalitas e-jobsheet keterampilan perakitan produk 

barang untuk meningkatkan efektivitas praktik siswa sekolah menengah 

kejuruan? 

3. Bagaimana efektivitas praktik siswa dari mengembangkan e-jobsheet 

perakitan produk barang sekolah menengah kejuruan? 

1.3 Tujuan Penelitian 

            Tujuan penelitian merupakan sasaran yang ingin dicapai oleh penulis 

dalam penelitian tersebut. Berikut adalah tujuan penelitian antara lain: 

1. Mengetahui validitas e-jobsheet keterampilan perakitan produk barang 

untuk meningkatkan efektivitas praktik siswa sekolah menengah 

kejuruan. 



20 
 

2. Mengetahui praktikalitas e-jobsheet keterampilan perakitan produk 

barang untuk meningkatkan efektivitas praktik siswa sekolah menengah 

kejuruan. 

3. Mengetahui efektivitas praktik siswa dari mengembangkan e-jobsheet 

perakitan produk barang siswa sekolah menengah kejuruan. 

1.4 Manfaat Penelitian 

            Manfaat penelitian merupakan dampak dari pencapaian tujuan 

penelitian dan berdasarkan pada permasalahan yang telah dikemukakan di atas, 

maka penelitian ini harapannya dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

  1.4.1 Manfaat Teoretis 

            Sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

(IPTEK) dalam bidang pendidikan harapannya penelitian ini dapat 

memperbaiki proses kegiatan belajar dan mengajar di sekolah yang ingin 

mengaplikasikan pembelajaran berbasis elektronik. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

            Dampak dan manfaat secara praktis diharapkan juga akan dirasakan 

secara praktis bagi sebagai berikut: 

1. Bagi siswa 

Dapat meningkatkan hasil praktik dan efektivitas belajar siswa untuk 

bekerja secara mandiri maupun kolaboratif sehingga praktik lebih 

terstruktur 

2. Bagi Guru 

Sebagai media yang dapat digunakan dalam rangka meningkatkan hasil 

praktik dan efektivitas belajar praktik. Dan referensi praktik yang 

efektif dalam memperbaiki dan meningkatkan hasil kinerja praktik 

peserta didik di sekolah menengah kejuruan. 

3. Bagi Sekolah 

Hasil pengembangan penelitian ini diharapkan dapat menjadi inspirasi 

dan bahan masukan dalam rangka perbaikan pembelajaran dan 
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peningkatan mutu pada pembelajaran produktif khususnya mata 

pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan. 

4. Bagi Peneliti 

Sebagai alternatif penggunaan media pembelajaran Jobsheet praktik 

yang efektif untuk Sekolah Menengah Kejuruan khususnya mata 

pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan. 
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