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Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan ma-
hasiswa dan dosen terhadap kebutuhan media pembelajaran pemen-
tasan Syair Perang Menteng menggunakan aplikasi digital. Penelitian
dilakukan di Universitas Sriwijaya. Pengumpulan data analisis kebu-
tuhan menggunakan wawaara dan angket. Responden penelitian
ini merupakan mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Unﬂitas Sriwijaya yang
berjumlah 35 orang dan 1 dosen. Pendekatan yang digunakan adalah
pendekatan deskriptifkualitatif. Analisis data dilakukan dengan mene-
laah hasil wawancara dan angket. Komponen-komponen analisis ke-
butuhan meliputi (1) pengetahuan mahasiswa terhadap Syair Perang
Menteng, (2) kebutuhan terhadap media, dan (3) tujuan pembelajaran
menggunakan media digital. Hasil analisis menunjukkan bahwa ma-
hasiswa dan dosen membutuhkan media pembelajaran pementasan
Syair Perang Menteng dengan keseimbangan isi media berupa pen-
jelasan tentang Syair Perang Menteng, teori dasar pementasan, con-
toh-contoh pementasan drama, dan latihan pementasan drama. Ha-
sil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa mahasiswa memerlukan
media yang dapat mendukung pembelajaran digital meagunﬂkﬂn
Macromedia Flash. Dengan demikian, diperlukan media yang dapat
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membantu mahasiswa dan dosen dalam proses pembelajaran pada
Mata Kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang yang berkaitan
dengan pemahaman pementasan dan pelatihan dalam mementaskan
Syair Perang Menteng. .
5

Kata Kunci: analisis kebutuhan, pementasan drama, syair perang
menteng, macromedia flash

Abstract. This study aims to analyze the needs of students and lectu-
rers on the needs of learning media for the performance of the Syair
Perang Mentengusing digital applications. The research was conduc-
ted at Sriwijaya University. Data collection needs analysis using inter-
views and questionnaires. The respondents of this study were students
of Indonesian Language and Literature Education Faculty of Teacher
Training and Education, Sriwijaya University, totaling 35 students and
1 lecturer. The approach used is a qualitative descriptive approach.
Data analysis was carried out by examining the results of interviews
and questionnaires. The components of the needs analysis include
(1) student knowledge of Syair Perang Menteng (2) media needs, and
(3) learning objectives using digital media. The results of the analysis
show that students and lecturers need learning media for the perfor-
mance of the Syair Perang Mentengwith a balance of media content in
the form of an explanation of the Syair Perang Menteng, the basic the-
ory of the performance, examples of drama performances, and drama
performance exercises. The results of the needs analysis show that stu-
dents need media that can support digital learning using Macromedia
Flash. Thus, media is needed that can help students and lecturers in
the learning process in the Palembang Malay Traditional Theater Co-
urse which is related to understanding the performance and training
in staging the Syair Perang Menteng.

Keywords: needs analysis, drama performances, syair perang men-
teng, macromedia flash

PENDAHULUAN

Penggunaan aplikasi teknologi dalam proses pembelajaran
merupakan komponen paling penting dari standar kualitas pendi-
dikan (Bulkani et al, 2022; Hendawi & Nosair, 2020). Perkembang-
an teknologi digital telah mengubah banyak aspek kehidupan,
terutama pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa teknologi
merupakan bagian penting dalam pengembangan pembelajaran

(Haleem et al., 2022). Perkembangan teknologi nirkabel semakin
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populer dalam pembelajaran di kelas; membuat pembelajaran le-
bih menarik bagi generasi muda (Anggraeni et al., 2023; Sharma &
Kumar Matm‘lia, 2020 Tania & Jumadi, 2021; Yildiz, 2020).

Media sebagai salah satu komponen penting dalam proses
pembelajaran perlu mengikuti perkembangan teknologi tersebut
(Astuti & Subandiah, 2020; Barsan, Alfani, & Wuladari, 2020; Ken-
cana & Meisyanti, 2020; Maisyarah, Lestari, & Sakulpimolrat, 2022;
Novianti & Fatonah, 2018; Prasanti & Iraiani, 2017; Reyna, Han-
ham, & Meier, 2018; Weingartner, 2021). Media pembelajaran yang
digunakan untuk menyampaikan materi ajar kepada mahasiswa
perlu bervariasi, interaktif, dan dapat menjadikan pembelajaran
efektif serta efisien (Anggit Pramesti & Irwansyah, 2021; Bulkani et
al., 2022; Hanika, Putri, & Witjaksono, 2020; Nugraha, 2022; Prati-
wi, 2021; Sari & Setiawan, 2018; Yolanda, Winarni, & setiani, 2022; ).
Berbagaijenis komponen-komponen yang digunakan dalam proses
pembelajaran akan membantu mahasiswa merangsang kemam-
puannya (Riyan, 2021). Penggunaan media pembelajaran ini juga
diperlukan perhatian khusus dari berbagai macam aspek sehingga
tujuan pembelajaran dapat tercapai dan juga terarahkan. Selain itu,
pemilihan media pembelajaran juga sangat penting dilakukan un-
tuk menyesuaikan dengan tujuan penggunaan, karakteristik media,
waktu, biaya, dan ketersediaannya (Yunus & Fransisca, 2020).

Teknologi kon@ikasi di bidang pendidikan secara luas di-
definisikan sebagai produk yang dapat menyimpan, mengambil,
memanipulasi, mengirimkan, atau menerima informasi secara
digital, seperti komputer pribadi, televisi, telepon, sistem email,
perangkat robot dan pintar, dan sistem berkemampuan internet
lainnya, termasuk media tradisional dan media sosial. Mobile edu-
cationdan fragmentation kemudian menjadi trend baru dibidang
pendidikan. Dengan demikian terdapat banyak penelitian baru
terkait analisis digital pedagogies (Lee, Malcein, & Kim, 2021; Na-
ibaho, 2019; Sandi & Fernandy, 2022).
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Berbagai aplikasi dapat digunakan untuk mengembangkan

media pembelajaran. Salah satunya ialah Macromedia Flash. Mac-
romedia Flash dirancang untuk meningkatkan hasil belajar. Peng-
gunaan Macromedia Flash mempermudah pmlidik menjelaskan
dan memberi contoh materi pembelajaran. Materi yang bersifat
abstrak dapat divismsasikan sehingga mahasiswa lebih mudah
memahami materi pembelajaran. Media ini juga dapat meman-
cing stimulus mahasiswa agar dapat memahami konsep-konsep
serta dapat mengetahui bagaimana sebuah pementasan dapat
terbentuk dengan baik (Afifah & Karno 2018; Irmatika et al., 2022;
Kusumawardani, Wardono, & Kartono, 2018; Matsun, Darmawan,
& Fitriyanti, 2019; Priwantoro & Fahmi, 2019; Rivai, Sinaga, & Mi-
narni, 2022; Tumbelaka, Sumual, & Pongoh, 2022; Umam & Yudi,
2017; Wardani & Setyadi 2017; Yunus et al, 2022). Oleh sebab itu,
Macromedia Flash digunakan dalam mengembangkan media pe-
mentasan Syair Perang Menteng (SPM). Pementasan SPM perlu di-
lakukan sebagai salah satu pmjg Mata Kuliah Teater Tradisional
Melayu Palembang (MKTTMP) di Program Studi Pendidikan Ba-
hasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidik-
an Universitas Sriwijaya (FKIP Unsri).

Pementasan merupakan pertunjukan karya seni yang me-
nampilkan cerita di atas panggung. Tujuannya sebagai hiburan
dan atau untuk apresiasi suatu karya seni (Nurhayati et al., 2022;
Shermatova, 2021; Udomisor & Yusuf, 2017). Konsep pementasan
sebagai karya seni pertunjukan dalam bentuk akting atau gerak
dengan melatih kemampuan yang dilakukan oleh para pemain-
nya yang didukung oleh tata panggung, tata rias, tata musik, tata
cahaya, Juga perlukannya sebuah koordinasi manajemen artistik
dan non artistik sebagai bagian dari pementasan. Hal ini yang
membuat pertunjukan seni modern lebih menarik (Amin et al,
2021; Nurhayati, Sukirno, & Ratnawati, 2018).

Naskah SPM ditulis oleh Sultan Mahmud Badaruddin kemu-
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dian diterjemahkan oleh Kemas A. R. Panji. Perang Menteng ini
terjadi di Palembang pada 12 Juni 1819 di bawah pimpinan Sul-
tan Mahmud Badaruddin II. Penyebab terjadinya Perang Men-
teng adalah keinginan Belancﬂuntuk menguasai Kesultanan Pa-
lembang. Keinginan tersebut bukan tanpa alasan. Belanda telah
mengetahui bahwa wilayah Kesultanan Palembang adalah salah
satu penghasil lada terbesar di nusantara (Rahman & Musiana,
2009), Berdasarkan hal tersebut Belanda berkeinginan menguasai
Palembang yang pada saat itu masih berada satu wilayah dengan
Bangka. Kisah dimulai ka Belanda dan Inggris memperebut-
kan wilayah Palembang. Untuk mengamankan wilayah tersebut,
Belanda mengirimkan Herman Warner Muntinghe, seorang sar-
jana hukum yang pada saat itu menjabat sebagai komisaris peme-
rintah kolonial. Ketika Inggris disibukkan perang perebutan yang
ada di Jawa, Mutinghe melihat kesempatan tersebut, kemudian
melakukan penyerangan melalui darat dan laut. Namun rakyat
Palembang berhasil menang dengan menyerang balik dengan me-
nembaki kapal-kapal Belanda.

Berdasarkan hasil wawancara peneliti terhadap dosen, dike-
tahui bahwa mahasiswa masih mengalami kesulitan dalam men-
transformasikan SPM ke dalam bentuk pementasan drama. Hal
itu disebabkan belum adanya bahan ajar yang mampu menun-
jang kreativitas mahasiswa dalam menggelar pementasan drama
SPM. Hal ini dibuktikan dengan penelitian gal yang telah dila-
kukan oleh peneliti dengan mewawancarai mahasiswa Program
Sarjana Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia semester 5 FKIP
Unsri. Sebanyak 75% dari 35 mahasiswa mengaku belum menge-
tahui pementasan SPM. Sebanyak 97,1% mahasiswa belum per-
nah mendapat materi pementasan SPM. Oleh sebab itu, mereka
memerlukan bahan ajar berkaitan dengan pementasan SPM.

Analisis kebutuhan merupakan suatu kegiatan yang dilakukan

untuk menganalisis informasi yang dibutuhkan dalam penelitian
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pengembangan (Nurhayati, 2012). Menumlalcalister & Nation
(2019) dalam melakukan analisis kebutuhan, terdapat tiga hal yang
harus diperhatikan yaitu (1) keharusan (necesities), (2) kekurangan
(lack), (3) kebutuhan (wants). Necessitiesialah pembelajaran yang
harus dikuasai oleh mahasiswa. Lacks adalah pembelajaran yang
telah dilakukan namun belum dikuasai oleh mahasiswa. Wants
adalah media pembelajaran seperti apa yang ingin mahasiswa gu-
nakan.

Beberapa penelitian telah mengkaji analisis kebutuhan yang
berkaitan dengan pembelajaran padaberbagai bidang pendidikan
(Alsamadani, 2017; Azizah, Inderawati, & Machdalena, 2020; Chet-
sadanuwat, 2018; Inderawati et al., 2021; Septiana, Petrus, & Inde-
muati, 2020; Vongyvilay, Kartika, & Laila, 2020; Wu & Lou, 2018).
Upaya yang dapat dilakukan untuk mengetahui kebutuhan maha-
siswa dalam penggunaan media yaitu dengan dilakukannya ana-
lisis terhadap mahasiswa di lapangan. Hal ini telah membuktikan
bahwa pentingnya melakukan analisis kebutuhan untuk meng-
klarifikasi tujuan awal karakteristik dan kemampuan mahasiswa
dalam upaya memahami materi pembelajaran. Selanjutnya, hasil
analisis kebutuhan mengungkapkan pertimbangan utama yang
harus dilakukan untuk memenuhi kebutuhan mahasiswa (Oktari-
na, Inderawati, & Petrus, 2022; Rhahima, Inderawati, & Eryansyah,
2021). Masalah yang terjadi pada mahasiswa, pengetahuan atau
keterampilan yang dibutuhkan, atau media yang diinginkan da-
lam proses pembelajaran, juga dapat diidentifikasi dengan anali-
sis kebutuhan (Nadyanti & Hidayati, 2022; Nurbani & Puspitasari,
2022; Onas, Nurhayati, & Mukmin, 2022; Paksi & Subianto, 2020;
Sumanik & Renyaan, 2022; Wiratomo, 2018; Yuliawati, Aribowo, &
Hargi, 2020).

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan ma-
hasin:a dan dosen terhadap penggunaan media pembelajar-

an elektronik yang sesuai dengan karakteristik dan pengetahu-
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an awal mahasiswa. Hal ini sangat diperlukan sebagai informasi
awal dalam pengembaan sebuah produk media pembelajaran
(Oktarina et al., 2022). Selain itu hasil analisis ini memiliki man-
faat bagi pendidik dalam menentukan perlakuan apa yang tepat
dalam praktik pembelajaran dalam meningkatkan kemampuan
memahami materi pada mata kuliah tertentu. Pada penelitian ini,
peneliti membatasi hanya pada tahap analisis kebutuhan, karena
proses analisis merupakan tahap penting dalam merancang suatu
produk yang hasilnya dapat jadikan landasan dalam proses pe-

ngembangan produk yang sesuai kebutuhan dilapangan.

METODE

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan kebutuhan
mahasiswa dan dosen terhadap kebutuhan media pembelajaran
pementasan SPM menggunakan Macromedia Flash. Penelitian
dilakukan pada bulan Agustus 2022. Penewn melibatkan res-
ponden sebanyak 35 mahasiswa Semester 5 Program Studi Pendi-
dikan Bahasa dan Sastra Indonesia FKIP Unsri dan 1 dosen peng-
ampu MKTTMP.

Pengumpulan data menggunakan wawancara yang ditujukan
kepada dosen. Wawancara berkaitan dengan tanggapan dosen
mengenai pementasan SPM, hambatan yang dihadapi dosen keti-
ka mengajar pementasan SPM, dan penyebab hambatan tersebut.

Untuk mengumpulkan data kebutuhan mahasiswa diguna-
kan teknik angket. Angket berisikan 23 pernyataan yang dikemas
dalam google form dan ditujukan kepada mahasiswa. Pernya-
taan-pernyataan dibagi menjadi tiga kategori yakni pengetahuan
mahasiswa terhadap SPM, kebutuhan terhadap media dan anali-
sis tujuan pembelajaran menggunakan media digital. Data angket
analisis kebutuhan mahasiswa menggunakan skala Likert dengan
opsi padmlbel 1 Ya, Tidak, Mungkin. Pada tabel 2 mengguna-
kan opsi Sangat Butuh (SB), Butuh (B), Kurang Butuh (KB), Tidak
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Butuh (TB). Pada tabel 3 menggunakan opsi Sangat Setuju (SS),
Setuju (S), Kurang Setuju (KS) dan Tidak Setuju (TS). Teknik pe-
nglnpulan data yang digunakan berupa angket analisis kebutuh-
an. Angket tersebut disebarkan kepada mahasiswa melalui google
form.

Data yang diperoleh dari angket kemudian dianalisis menggu-
nakan analisis deskriptif berdasarkan hasil jumlah jawaban yang
diberikan oleh mahasiswa. Data angket mahasiswa dianalisis se-
cara objektif dengan cara menghitung persentase, kemudian data

tersebut dideskripsikan dan disimpulkan.

(Jumlah mahasiswa yang memilih jawaban)
X 100%

(Jumlah seluruh mahasiswa)

HASIL
Analisis Kebutuhan Terhadap Mahasiswa
Berikut hasil yang diperoleh dari analisis kebutuhan mahasiswa.

Tabel 1 Pengetahuan Mahasiswa Terhadap SPM

No. Pernyataan Persentase

1.  Saya mengetahui 5SPM 25%

2.  Saya pernah membaca SPM 11,4%
Saya pernah belajar tentang materi pementasan

3. SPM 2,9%
SPM memiliki tema tentang perang melawan

4. 11,4%
Belanda

Saya merasa kesulitan dalam memahami materi
5 _ 74,3%
pementasan SPM

Hanya 25% dari 35 mahasiswa yang mengetahui SPM. Seba-
nyak 88,6% (31) mahasiswa belum pernah membaca SPM. Sisanya,
11,4% (4) mahasiswa pernah membaca SPM dan mengetahui tema

SPM yakni perang melawan Belanda. Hanya 2,9% (1) mahasiswa
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yang pernah belajar tentang pementasan SPM. Sejumlah 74,3%
(26) mahasiswa merasa kesulitan memahami materi SPM.

Tabel 2 Kebutuhan terhadap media

Membutuhkan informasi pendukung dalam penyajian SR R s ey | O8,50%
materi
Membutuhkan media pembelajaran permentasan Syair 205
Perang Menteng yvang dilengkapi contah-contah
Membutuhkan media pembelajaran pementasan yang 76,5000

baru, lengkap, dan jelas

Mermbutuhkan media pembelajaran yang menarik &
tidak membosankan dalam pembelajaran pementasan

I b A A A A A '
Membutuhkan keseimbangan isi antara, materi, MMM% ey BO%

contoh, tugas, dan tes

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% TO0% 80% 90% 100%

Data menunjukkan bahwa sebanyak 68,6% (24) mahasiswa
menjawab sangat membutuhkan adanya informasi pendukung
dalam penyajian materi yang terdapat pada media pembelajaran.
Mahasiswa juga menyatakan perlu adanya keseimbangan isi me-
dia berupa penjelasan tentang Syair Perang Menteng, teori dasar
pementasan, contoh-contoh pementasan drama, dan latihan pe-
mentasan drama yang dibuktikan dengan sebanyak 80% (28) ma-
hasiswa sangat butuh. Mahasiswa sebanyak 76,5% (26) mahasis-
wa mengatakan sangat membutuhkan media pembelajaran yang
baru, lengkap dan jelas. Sebanyak 80% (28) mahasiswa menyata-
kan sangat membutuhkan media pembelajaran yang dilengkapi
dengan contoh-contoh proses pementasan. Selain itu mahasis-
wa menginginkan media yang menarik dan tidak membosankan
dalam pembelajaran pementasan dibuktikan dengan sebanyak
88,6% (31) mahasiswa menjawab sangat butuh. Hal ini berarti ma-
hasiswa menginginkan adanya media pembelajaran yang berisi-

kan keseluruhan substansi materi pementasan.
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Tabel 3 Tujuan Pembelajaran menggunakan Media Digital

Proses pembelajaran yang interaktf

Belajar menggunakan media lebih memudahkan..
Pementasan 5PM perlu dipelajari pada jenjang...

Perlu penjelasan kengkap mengenai langkah-langkah._..

Saya mengetahui media Macromedia Flash
Sava membutuhkan media dif.it.d

Meclia dlﬁﬂ.ﬂ Wang selamaini leull.llﬁ.lll lc'ur.lrlp; muznarik

Pembelajaran perlu dikembangkan menggunakan...
Macromedia Flash memupakan media yang menarik...

Media digital menggunakan Macromedia Flash...

TLAD%

0% 10% 20% 30% A40% 50% 60% 70% E0% 90% 100%

Analisis tujuan pembelajaran mengunakan media digital me-
nunjuknn bahwa media pembelajaran yang dikembangkan diha-
rapkan dapat mendukung pemahaman terhadap materi pembel-
ajaran terpadu, dapat mendukung proses analisis model-model
pembelajaran terpadu, dapat mendukung proses pengembangan
perangkat pembelajaran terpadu, dan dapat membantu mahasis-
wa dalam simulasi pembelajaran terpadu. Dari hasil analisis di-
ketahui bahwa sebanyak 62,9% (22) mahasiswa menjawab sangat
setuju terciptanya proses pembelajaran yang interaktif, kemudian
71,4% (25) mahasiswa sangat setuju belajar menggunakan media
memudahkan mahasiswa dalam memahami materi, 51,4% (18)
mahasiswa sangat setuju perlunya pementasan SPM dipelajari
pada tingkat perkuliahan, sebanyak 71,4% (25) mahasiswa sangat
setuju harus ada penjelasan lengkap mengenai langkah-langkah
pementasan SPM, dan mahasiswa sebanyak 60,9% (23) mahasiswa
menjawab mengetahui media pembelajaran Macromedia Flash.
Mahasiswa sebanyak 80% (28) mahasiswa menyatakan membu-
tuhkan media digital dalam proses pembelajaran dikarenakan
76% (28) mahasiswa mengatakan media yang digunakan selama
ini kurang menarik. 88% (31) mahasiswa juga mengatakan pem-

belajaran perlu dikembangkan menggunakan media digital dan
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Macromedia Flash merupakan media digital yang interaktif dan
menarik, hal ini dinyatakan oleh 78% (29) mahasiswa. Sebanyak
95% (33) mahasiswa yakin bahwa media digital Macromedia Flash
dapat membantu dan memudahkan dalam proses pemahaman
materi pementasan SPM.

Analisis Kebutuhan Terhadap Dosen

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan dosen dinya-
takan bahwa penyebab mahasiswa mengalami kesulitan mema-
hami materi pementasan SPM ialah karena belum tersedianya
media pembelajaran pementasan SPM. Selain itu, mahasiswa juga
menmmi kesulitan menentukan unsur-unsur pementasan be-
rupa tema, alur, tokoh, penokohan, dialog, latar, sudut pandang,
konflik, dan amanat, proses pembentukan tim produksi, tim ar-
tistik, dan mengembangkan dialog dalam pementasan. Dengan
demikian, perlu adanya pengembangan terhadap media pembel-
ajaran pementasan SPM. Harapan dosen, media pembelajaran
yang dikembangkan dapat menarik minat mahasiswa, memotiva-
si mahasiswa, mudah dipahami oleh dosen dan mahasiswa, peng-
operasiannya jelas, membantu dosen dalam mengajar, serta dapat
digunakan secara terbimbing maupun mandiri, serta media yang
dikembangkan bermanfaat dan sesuai dengan tujuan pembelajar-
an dalam mempelajari pementasan, khususnya pementasan SPM.

Selanjutnya, terkait konten video yang diinginkan dosen ada-
lah video yang konkret seperti video yang menceritakan pemen-
tasan-pementasan drama tradisional dan modern. Sebuah konten
video tentunya akan menimbulkan reaksi yang berbeda karena
memiliki isi atau jenis konten yang berbeda, mengingat efek dari
karakterseristik konten video seperti emosi, kategori konten, dan
element linguistik (Laraswati, Kusumayanti, & Setiarini, 2017;

Munaro et al., 2021; Saradifa, 2020). Pemilihan tersebut dida-

sarkan pada pemikiran dosen, agar dapat memudahkan maha-

PBESI FBES UIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA 11




PEMEBELAJARAN PEMENTASAN SYAIR PERANG ...

siswa dalam berimajinasi. Karena mahasiswa akan lebih mudah
memahami pementasan. Atas dasar itu, peneliti mengembangkan
media pembelajaran pementasan SPM menggunakan Macrome-
dia Flash.

PEMBAHASAN

Pada tabel pengetahuan nahasiswa terhadap SPM dapat di-
simpulkan bahwa mahasiswa memiliki ketertarikan terhadap me-
dia yang dapat mendukung pembelajaran online. Mahasisxmjer-
pendapat bahwa media digital memudahkan proses belajar karena
dapat dilakukan kapan pun dan di mana pun (Afifulloh & Cahyan-
to, 2021). Apalagi adanya kebutuhan pembelajaran hybrid lear-
ning (Setiawan et al., 2019) yang berpengaruh terhadap sistem pe-
nyampaian dan penggunaan media (Sutisna & Vonti, 2020). Sistem
pembelajaran hybrid learning membuat mahasiswa dapat belajar
secara jarak jauh, maka dari itu sebuah inovasi dari penggunaan
media ini bisa menjadi pembukaan model pembelajaran baru bagi
lembaga pendidikan Indonesia penggunaan media digital mem-
bantu mahasiswa untlﬂlehih memahami pembelajaran (Tania &
Jumadi, 2021). Media yang dikembangkan secara inovatif dapat
ma:iomng pembelajaran yang efektif dan mandiri serta memban-
tu mahasiswa memperoleh keterampilan yang diperlukan dalam
pembelajaran. Dengan media digital ini sangat membantu, buka
hanya para mahasiswa yang mandiri tetapi dengan media digital
membantu para guru dalam kegiatan pembuatan materi ajar, eva-
luasi peserta didik, dan pelatihan pendidik. Pengembangan media
digital ini, yang sangat membantu para siswanya diharapkan para
guru untuk membuat media digital ini sebagai media pembelajar-
an baru dalam kegiatan belajar mengajar dengan cara membiasa-
kan pengunaannya kepada mahasiswa (Riyan, 2021).

Analisis kebutuhan ini juga memperlihatkan bahwa maha-

siswa berharap adanya media yang dapat memudahkan proses
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pembelajaran dalam memahami sebuah pementasan. Temuan
penelitian inisuai dengan hasil penelitian Isnaeni & Hildayah
(2020). Media elektronik memungkinkan mahasiswa mempelajari
setiap topik materi pembelajaran secara individu yang sesuai de-
ngan kemampuan dan kompetensinya. Pemanfaatan media elek-
tronik memberikan pengaruh dominan dalam sistem pendidikan
(Hediansah & Surjono, 2020; Jazuli, Azizah, & Meita, 2017; Meo &
Masru 2018; Nopriyanti, Darlius, & Kurniawan, 2017; Wardanti,
2021). Selain itu pembelajaran dengan bantuan media elektronik
dapat menambah pengalaman belajar mahasiswa. Hal ini menjadi
perhatian bagi para pendicn untuk menerapkan media pembela-
jaran yang menarik. Media yang baik tentunya berisi tentang teori
yang akan dipelajari mahasiswa, contoh-contoh, rangkuman, dan
dilengkapi dengan berbagai aktivitas belajar yang dapat dilakukan
mahasiswa meski tidak bertemu secara langsung dengan dosen.
Analisis kebutuhan pembelajaran hendaknya memperhatikan ka-
rakteristik mahasiswa dari berbagai aspek seperti perkembangan
potensinya, kecerdasan intelektual, serta psikologinya. Hal terse-
but juga senada dengan pendapat (Thamrin et al, 2022) terkait
analisis kebutuhan dalam implementasi media pembelajaran.
Antusiasme mahasiswa dalam menggunakan perangkat digi-
tal n‘lgat mendukung adanya media pembelajaran. Dengan me-
dia tersebut mahasiswa tidak kesulitan untuk memanfaatkan dan
mempelajari materi pembelajaran, karena ketersediaan perangkat
yang dimiliki mahasiswa dapat menampilkan media dengan baik.
Fakta bahwa media digital memang memberikan dampak yang po-
sitif serta mahasiswa lebih banyak mengingat hal-hal yang dilihat,
dibaca dan dipraktikkan seperti yang disebutkan oleh diimplemen-
tasikan pada penggunaan media digital ini sebagai media pembel-
ajar. (Hediansah & Surjono, 2020; Yunus & Fransisca, 2020).
Setelah dilakukan analisis, data yang sesuai kebutuhan dosen

dan mahasiswa dibutuhkan media pembelajaran menggunakan
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Macromedia Flash dalam pembelajaran pementasan SPM yang
layak untuk memudahkan mahasiswa dalam memhami pemen-
tasan SPM sehingga mendapatkan hasil belajar yang baik. Macro-
media Flash adalah aplikasi yang memudahkan pengguna dalam
proses pembelajaran.

Berdasarkan penjelasan mengenai Macromedia Flash di atas,
disimpulkan bahwa Macromedia Flash merupakan tool yang da-
alt digunakan untuk membuat berbagai media pembelajaran
yang menarik karena memiliki berbagai kemampuan mengolah
teks, warna, suara, dan gambar yang dapat diolah sendiri sesuai
dengan kreatifitas penggunanya. Selain itu Macromedia Flash me-
miliki berbagai kelebihan yaitu hasil akhir memiliki ukuran yang
kecil, dapat menggabungkan semua gambar dan file audio sehing-
a tampilan lebih menarik di dalam sebuah media pembelajaran,
gambar tidak akan pecah apabila di perbesar, hasil akhir dapat di-
simpan dalam berbagai macam bentuk file.

SIMPULAN

Analisis kebutuhan media pembelajaran pementasan SPM
pada penelitian ini meliputi analisis pengetahuan mahasiswa ter-
hadap SPM, analisis terhadap media pembelajaran, dan tujuan
pembelajaran menggunakan media digital. Analisis kebutuhan
mahasiswa terhadap SPM yang berisikan pengetahuan mahasiswa
mengenai SPM yang menunjukkan sedikit sekali mahasiswa yang
mengetahui mengenai pementasan SPM. Analisis kebutuhan ter-
hadap mediaberisitentang kebutuhan mahasiswa terhadap media
pembelajaran pementasan SPM, pada analisis ini mahasiswa telah
mengetahui kebutuhan yang diinginkan pada media yang dikem-
bangkan. Kemudian analisis tujuan pembelajaran menggunakan
media digital berisikan tujuan pembelajaran menggunakan me-
dia digital menggunann media digital yang menunjukkan bahwa

media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan dapat men-
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dukung pemahaman terhadap materi pembelajaran pemernsan
SPM, dapat mendukung proses analisis pementasan SPM, dapat
mendukung proses pengembangan pembelajaran SPM, dan dapat
mernantu mahasiswa lain.

Secara keseluruhan berdasarkan data hasil analisis kebutuhan
terhadap media pembelajaran pementasan SPM mahasiswa terta-
rik terhadap media pembelajaran yang bersifatinteraktif, berisikan
langkah-langkah yang mudah dipahami, memuat contoh-contoh,
n;lak membosankan, memudahkan dalam memahami materi,
memuat materi secara rinci baik teoretis maupun bahan lain yang
mendukung, sehingga dapat membantu memahami materi khu-
susnya pada materi pementasan pementasan SPM.
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