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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pendidikan telah menjadi kebutuhan yang sangat penting bagi semua manusia dan 

juga menjadi kunci bagi kemajuan sebuah bangsa. Menurut Trianto (2014:1) pendidikan 

merupakan hal yang sangat penting dalam pembangunan nasional karena ter-masuk salah 

satu penentu kemajuan suatu Negara. Pendidikan sangat perlu untuk dikembangkan karena 

pendidikan yang berkualitas dapat meningkatkan kecerdasan suatu bangsa yang dapat 

menjadi investasi bagi pem-bangunan suatu Negara. Pendidikan menjadi salah satu hal yang 

penting dan harus diupayakan dalam meningkatkan taraf hidup bangsa ini agar tidak sampai 

ter-tinggal dengan bangsa lain. 

Dalam pembelajaran, terutama di kelas tingkat menegah atas banyak hal atau faktor 

yang mempengaruhi keberhasilan belajar peserta didik dan hal-hal yang sering menghambat 

untuk tercapainya tujuan belajar. Karena pada dasarnya setiap anak tidak sama cara 

belajarnya, demikian pula dalam memahami konsep-konsep abstrak. Melalui tingkat belajar 

yang berbeda antara satu dengan yang lainnya maka guru yang baik adalah guru yang 

mampu mengajar dengan baik, khususnya ada saat menanamkan konsep baru. Salah satu 

media pembelajaran yang diharapkan mampu memberikan bantuan pemecahan masalah 

dalam upaya meningkatkan hasil belajar. 

Menurut (Daryanto, 2016:17) Media pembelajaran adalah alat pembantu atau sesuatu 

yang dapat membawa informasi, pengetahuan dan pengalaman baru dalam berinteraksi yang 

berlangsung antara guru dengan peserta didik maupun antara peserta didik dengan peserta 

didik meliputi benda yang dapat di demontrasikan, komunikasi lisan, media cetak, gambar 

diam, gambar bergerak, film bersuara, dan mesin belajar. Para guru dituntut agar mampu 

menggunakan media-media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan 

tidak tertutup kemungkinan bahwa media-media pembelajaran tersebut sesuai dengan 

adanya perkembangan pembelajaran yang semakin di perbarui.  

Menurut Hamdaya (2016:1) guru merupakan bagian terpenting dalam proses 

pendidikan disekolah, guru juga diharapakan mampu membimbing peserta didik dalam 
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proses belajar secara maksimal, sehingga guru mampu mengarahkan peserta didik dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. 

Seorang guru mempunyai peranan penting dalam proses pembelajaran karena seorang 

guru tidak hanya mentransfer ilmu-ilmu pengetahuan dan ke-terampilan yang dimiliki, tetapi 

juga menjadi orang tua kedua bagi peserta didik yang mana dapat membantu dan 

membimbing peserta didik menjadi lebih baik. Guru dan peserta didik memiliki hubungan 

yang erat untuk mendukung kemajuan pendidikan yang bermutu. 

 Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran guru harus mampu mem-berikan inovasi 

baru dalam melaksanakan kegiatan proses pembelajaran dengan cara menciptakan suasana 

proses pembelajaran yang menyenangkan agar dapat mendorong peserta didik menjadi lebih 

aktif. Dalam perkembangan zaman ini seperti saat ini sudah terdapat banyak sekali strategi, 

pendekatan, model, metode, dan media pembelajaran yang menarik dapat memberikan 

kemudahan kepada guru dalam menyampaikan materi pembelajaran. Sehingga dapat 

mendorong peserta didik lebih aktif mengikuti proses pembelajaran dan lebih mudah 

menerima materi yang disampaikan oleh guru. 

 Akan tetapi, pada kenyataanya guru mempunyai berbagai macam kendala dalam 

proses kegiatan pembelajaran yang baik dari pemilihan strategi, pen-dekataan, metode, 

model, dan media pembelajran yang kurang tepat dapat men-yebabkan motivasi, keaktifan 

dan minat peserta didik dalam mengikuti kegiatan proses pembelajaran menjadi turun, 

sehingga berdampak pada hasil belajar yang diperoleh peserta didik, yaitu rendah. Pemilihan 

media pembelajaran dalam kegiatan proses pembelajaran sangatlah penting dilakukan 

karena media pem-belajaran yang tepat dan sesuai dapat mencapai tujuan pembelajaran 

yang di inginkan. 

 Penggunaan media dalam proses pembelajaran sangat penting karena kalau guru 

hanya dengan menggunakan ceramah dan materi, peserta didik akan merasa bosan dengan 

cara belajar yang itu-itu saja, pembelajaran dengan meng-gunakan media dalam pokok-

pokok pembahasan dianggap sangat tepat untuk membantu mempermudah peserta didik 

memahami materinya. Disisi lain suasana belajar akan lebih hidup, dan komunikasi antara 

guru dan peserta didik dapat terjalin dengan baik. Hal ini diduga pula dapat membantu 

peserta didik dalam upaya meningkatkan hasil belajarnya. Kenyataan yang ada, 

penggunaan media di sekolah belum maksimal, dalam arti tidak semua guru 
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menggunakan media dalam proses mengajar. Hal ini disebabkan belum timbul akan 

pentingnya penggunaan media serta pengaruhnya dalam proses pembelajaran. 

Jadi media pembelajaran sebagai alat yang membantu guru untuk me-  nyampaikan 

materi pembelajaran dengan gaya dan cara yang baru dan berbeda sehingga menciptakan 

pengalaman baru bagi peserta didik, serta membawa peserta didik ikut kedalam media 

tersebut sehingga terciptalah pembelajaran yang menarik efektif dan efisien. Media juga 

mempermudah peserta didik untuk memahami materi dan memotivasi serta menimbulkan 

rasa ingin tahu sehingga peserta didik antusias untuk ikut mempelajari pembelajaran dengan 

pemanfaatan media tersebut.  

Menurut Soeherman (2007:3) karikatur adalah suatu gambar yang melebih- lebihkan 

bagian tertentu dari seseorang sehingga tampak lucu, namun tetap me-nonjolkan satu ciri 

khas orang yang digambar. Untuk itu penelitian ini ingin media pembelajaran karikatur 

sebagai media yang mudah dibuat dan sederhana dalam proses mendukung kegiatan 

pembelajaran. Keunggulan dalam penerapan media pembelajaran karikatur dapat 

menyampaikan sesuatu pesan secara cepat dan ringkas atau sesuatu sikap terhadap orang, 

situasi, atau kejadian-kejadian tertentu. Kemampuanya juga besar sekali untuk menarik 

perhatian, mempengaruhi sikap maupun tigkah laku peserta didik. 

Alasan peneliti memilih media karikatur yaitu untuk mempermudah peserta didik 

dalam memahami pelajaran, untuk dapat belajar dengan baik maka di-butuhkan bahan ajar. 

Media karikatur ini juga dapat mendorong peserta didik agar lebih semangat, giat, aktif dan 

tidak bosan dalam proses belajar. Di SMA Negeri 2 Palembang biasanya guru meggunakan 

media power point dalam proses belajar dan belum pernah menggunakan media karikatur. 

Hasil penelitian terdahulu oleh Yuliana Kurniawati (2013) dengan judul penggunaan 

media karikatur untuk meningkatkan keterampilan menulis karangan narasi pada siswa kelas 

V SD Negri 1 Kaligowong, menunjukkan bahwa media pembelajaran dengan gambar 

karikatur dapat meningkatkan keterampilan menulis siswa dalam kegiatan menulis karangan 

narasi. Peningkatan keterampilan menulis karangan narasi dapat dilihat dari peningkatan 

nilai rata-rata keterampilan menulis siswa sebelum tindakan atau pratindakan, siklus I, siklus 

II, dan siklus III. Nilai rata-rata sebelum pelaksanaan tindakan terhitung sebesar 54,35, nilai 

rata-rata pada siklus I sebesar 59,82, kemudian nilai rata-rata pada siklus II sebesar 68,53, 

dan pada akhir siklus III nilai rata-ratanya sebesar 73,55. Peningkatan proses pembelajaran 
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menulis juga ditandai dengan adanya peningkatan frekuensi aktivitas siswa melalui aspek 

pengamatan, diantaranya (1) suasana kelas lebih tenang pada saat pembelajaran menulis 

karangan, (2) siswa mampu me-ngembangkan ide-ide dalam menulis karangan narasi, (3) 

siswa sudah berani bertanya dan menjawab pertanyaan tentang pembelajaran menulis 

karangan narasi, (4) siswa lebih antusias dalam pembelajaran menulis karangan narasi, serta 

(5) siswa lebih tertarik untuk menulis karangan. 

 Persamaan penelitian yang relvan dengan penelitiini, sama- sama meneliti tentang 

media karikatur. Yang membedakan penelitian ini dengan sebelumnya adalah penelitian 

sebelumnya meningkatkan keterampilan menulis karangan narasi, sedangkan penelitian ini 

mengetahui hasil belajar peserta didik setelah pembelajaran karikatur. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 

Palembang pada saat melakukan observasi, diperoleh hasil pada ulangan harian di bulan 

November 2018 bahwa ada 30% peserta didik yang masih dibawah  (KKM). 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti akan melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Media Karikatur Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata 

Pelajaran Ekonomi di SMA Negri 2 Palembang”. 

 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan uraian latar belakang penelitian di atas maka permasalaan penelitian 

dirumuskan sebagai berikut, apakah ada pengaruh media karikatur terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 Palembang. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penulisan penelitian ini adalah untuk membuktikan pengaruh media  karikatur 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negri 2 

Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah: 
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1. Motivasi untuk selalu aktif dalam proses pembelajaran, dapat mengurangi kebosanan 

saat belajar, serta diharapkan mampu memahami materi dengan baik dan dapat 

meningkatkan hasil belajar. 

2. Informasi dan masukan bagi guru dalam proses pembelajaran, agar dapat menciptakan 

kondisi belajar yang menarik dan kondusif. 

3. Penelitian ini bisa menjadi rujukan dan saran positif yang dapat diterapkan dalam 

pembelajaran, melihat sekolah sudah menerapkan sistem full day sehingga 

pembelajaran di sekolah tersebut lebih menarik dan dapat me-ningkatkan kualitas 

sekolah. 

4. Menambah pengalaman bagi peneliti tentang media pembelajaran dengan 

menggunakan media karikatur pada mata pelajaran ekonomi. 
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