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RIPENESS DETECTION ON TOMATO BASED ON COLOR 

FRUIT BY USING WEBCAM 

 

YOGI RENALDI / 09030581519030 

 

 

ABSTRACT 

 

Ripeness detection robots on tomatoes can be used to simplify the company to choose 

ripe tomatoes. In the method of cable detection the writer uses the conversion process from RGB 

color image to HSV color image obtained by writing a mathematical formula to do RGB color 

conversion to HSV color into C # programming language in Visual Studio. Therefore, the writer 

takes this research on ripeness detection in tomatoes based on color fruit by using webcam as the 

final report. Many information that we will get from this webcam that will make the robot can 

operate like detecting ripeness in tomato that is not only in its own environment but also it can 

depend on the environment it faces. 

 

Keywords: Digital Image Processing, C #, RGB, HSV, Webcam. 
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DETEKSI KEMATANGAN PADA BUAH TOMAT BERDASARKAN WARNA 

BUAH MENGGUNAKAN WEBCAM 

 

YOGI RENALDI / 09030581519030 

 

ABSTRAK 

Robot pendeteksi Kematangan buah tomat ini dapat digunakan untuk mempermudah 

Perusahaan untuk memilih tomat-tomat yang sudah matang. Pada metode mendeteksi kabel 

tersebut penulis menggunakan Proses konversi dari citra warna RGB ke citra warna HSV 

didapatkan dengan cara menuliskan rumus matematis untuk melakukan konversi warna RGB ke 

warna HSV kedalam bahasa pemrograman  C# pada Visual Studio. Maka dari itu penulis 

mengambil penelitian mengenai deteksi kematangan pada buah tomat berdasarkan warna buah 

menggunakan webcam sebagai bahan tugas akhir. Banyaknya informasi yang di dapatkan dari 

webcam ini akan membuat robot dapat beroperasi yaitu mendeteksi Kematangan Tomat  yang 

tidak hanya pada lingkungannya sendiri tetapi bisa tergantung dengan lingkungan yang 

dihadapinya.  

 

Kata Kunci : Pengolahan Citra Digital, C# , RGB, HSV, Webcam. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Objek penelitian pada teknologi komputer vision dengan menggunakan 

pengolahan citra pada saat ini cukup banyak digunakan.Dimana bagian dari 

pengolahan citra ini dilakukan berdasarkan analisis warna dengan model RGB, 

HSV, HSI, CMY dan normalized RGB [1-2]. Sebagai contoh dari aplikasi model 

HSV ini ialah pengenalan wajah [1]. Dengan menggunakan model ini sebagai 

aplikasi pengenal bentuk wajah mempunyai beberapa keuntungan antara lain, 

bentuk pemograman yang sederhana, menggunakan aplikasi real-time sehingga 

proses yang dilakukan lebih cepat. Perkembangan dalam penerapan sensor 

visual dari pengolahan citra  telah menginsipirasi berbagai pihak berkaitan 

dalam meningkatkan bidang pendidikan tinggi yang membuat  DIKTI, untuk 

memasukkan unsur tersebut. Tomat (Lycopersicum esculentum) adalah tanaman 

berjenis keluarga Solanacease, ysng berasal Amerika Tengah dan Selatan. Kata 

“tomat” berasal dari kata dalam bahasa Nauhat. [3]. 

Berdasarkan uraian diatas, maka dalam tugas akhir ini, dengan judul 

‘Deteksi Kematangan pada Buah Tomat Berdasarkan Warna Buah 

Menggunakan Webcam’’. 
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1.2 Tujuan  

1. Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan Tugas Ahir ini adalah 

untuk membuat perangkat lunak visualisasi robot pendeteksi kematangan 

buah tomat dengan metode Hue Saturation Value (HSV).  

2. Menguji kehandalan kamera dalam mendeteksi kematangan buah tomat. 

 

1.3 Manfaat  

Adapun manfaat dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut, 

1. Dapat mengkombinasikan metode pengolahan citra untuk mendeteksi 

kematangan buah tomat, 

2. Dapat mengaplikasikan metode HSV pada robot sebagai pendeteksi 

kematangan tomat. 

 

1.4 Batasan masalah 

Agar pembahasan lebih terfoksuskan, maka penulis membuat batasan dari 

permasalahan ini yaitu pembuatan perangkat keras alat atau rancang bangun 

prototype robot mobile pendeteksi kematangan buah tomat adalah 

1. Metode komputer vision yang digunakan adalah hue saturation value 

(HSV), metode ini digunakan untuk mendeteksi kematangan buah tomat. 

Warna yang akan diproses adalah warna merah. 

2. Robot mobile menggunakan roda sebagai pengerak yang merupakan robot 

line follower yang dapat mendeteksi lokasi pohon tomat, dan 

mengirimkannya data lokasinya dengan menggunakan USB. 
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3. Bentuk track line atau area jalan robot garis hitam lurus. 

 

1.5 Metode Penelitian 

1. Metode Literatur 

Merupakan metode referensi kepustakaan yang digunakandalam mengkaji 

masalah yang ada, seperti mengumpulkan data dari buku, jurnal, dan 

internet. 

2. Metode Konsultasi 

Merupakan metode konsultasi atau tanya jawab dengan dosen pembimbing 

sehingga penulis mendapatkan masukan yang berarti untuk kesempurnaan 

dalam penulisan laporan akhir ini. 

3. Metode Observasi 

Dalam metode ini penulis mengadakan pengamatan terhadap objek yang 

diperoleh pada saat pengerjaan alat dan pengujian alat. 

4. Metode Eksperimen 

Merupakan metode yang mengadakan eksperimen atau uji coba terhadap 

alat yang akan dibuat berupa software atau perancangan hardware dari alat 

tersebut. 

 

1.6  Sistematika Penulisan 

Agar pembahasan laporan ini dapat memberikan gambaran yang sesuai      

dengan tujuan,maka penulis membuat sistematika penulisan laporan Tugas Akhir 

yang terdiri V bab,dengan masing-masing bab adalah sebagai berikut, 
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BAB I PENDAHULUAN 

Bab I ini berisikan latar belakang pemilihan judul, tujuan, manfaat, batasan 

masalah, metodologi penelitian yang digunakan dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II ini berisi tentang berbagai macam landasan teori yang berhubungan 

serta mendukung alat yang akan dibuat seperti, teori pengolahan citra, 

mikrokontroler, kamera, sensor fotoreflektor, sensor jarak, komunikasi serial, 

motor dc, driver motor dc, bahasa pemrograman Visual C#. 

BAB III PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ALAT 

   Bab III ini berkaitan dengan analisa perancangan sistem secara garis 

besar yang meliputi  perancangan sistem perangkat keras dan perangkat lunak, 

serta arena yang digunakan. 

BAB IV PEMBAHASAN 

   Bab IV ini berisi tentang kumpulan segala jenis informasi dan pengujian 

sistem yang meliputi pengujian perangkat keras dan pengujian perangkat lunak. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

  Bab V  atau bab terakhir yang berisi kesimpulan dari hasil pengujian 

yang didapat setelah penulis melakuakn percobaan dan pemberian saran untuk 

pengembangan lebih lanjut. 
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