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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran  Visual,

Auditory, Kinesthetic berbantuan multimedia berbasis Prezi terhadap hasil belajar

peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 11 Palembang. Peneli-

tian ini  merupakan penelitian eksperimen menggunakan desain penelitian  True

Experimental Design dalam bentuk Post Test Only Control Design.  Populasi da-

lam penelitian ini yaitu seluruh kelas X IPS SMA Negeri 11 Palembang pada se-

mester genap tahun pelajaran 2018/2019. Teknik pengambilan sampel mengguna-

kan Cluster Random Sampling yaitu dengan cara diundi sehingga diperoleh kelas

X IPS 3 sebagai kelas eksperimen dan X IPS 6 sebagai kelas kontrol. Teknik pe-

ngumpulan data yang digunakan tes dan observasi. Teknik analisis data digunakan

untuk analisis data tes hasil belajar dan analisis data observasi. Hipotesis meng-

gunakan statistik parametris yaitu uji t (Polled Varian) dan diperoleh thitung (5,32) >

ttabel (1,9944) maka Ho ditolak dan Ha diterima. Maka dapat disimpulkan terda-pat

pengaruh  model  pembelajaran  Visual,  Auditory,  Kinesthetic  berbantuan  multi-

media berbasis Prezi terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran eko-

nomi di SMA Negeri 11 Palembang. Dalam menerapkan model pembelajaran Vi-

sual, Auditory, Kinesthetic berbantuan multimedia berbasis  Prezi pada tahap me-

nerapkan pengetahuan baru yang didapatkan peserta didik disarankan untuk mem-

buat aturan simulasi yang lebih terstruktur agar peserta didik lebih terarah dalam

menjalankan simulasi.

Kata-kata Kunci: Visual, Auditory, Kinesthetic, Prezi, Hasil Belajar
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Penelitian

Pendidikan adalah suatu proses pembelajaran yang dilakukan secara sadar,

terstruktur dan terencana untuk mendidik, menanamkan jiwa atau karakter yang

baik, serta membantu peserta didik untuk mengembangkan potensi diri baik dalam

bidang akademik maupun non akademik. Pendidikan memegang peranan penting

dalam mencerdaskan kehidupan generasi anak bangsa dan menjadi ujung tombak

peningkatan sumber daya manusia yang berkualitas. Dalam perkembangan dunia

pendidikan seperti saat ini terdapat berbagai macam hal yang harus diperhatikan

salah satu diantaranya yaitu proses pembelajaran. Pendidikan yang bermutu ada-

lah proses pembelajarannya yang berjalan dengan lancar dan baik. Keberhasilan

pendidikan formal yaitu ditentukan oleh keberhasilan guru dalam mengajar. Guru

sebagai  tenaga  pendidik  memiliki  peranan  penting  dalam proses  pembelajaran

agar terciptanya suasana belajar yang menyenangkan yang kemudian berpenga-

ruh dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Menurut Yamin (2013:16) pembelajaran bukan menitik beratkan pada apa

yang dipelajari melainkan pada bagaimana cara membuat peserta didik mengalami

proses pembelajaran dengan cara-cara yang dilakukan oleh guru untuk mencapai

tujuan yang berkaitan dengan cara penyampaian materi pelajaran, cara mengelola

pembelajaran dan pengorganisasian materi pelajaran. Proses pembelajaran meru-

pakan upaya untuk membantu perkembangan peserta didik, baik sebagai makhluk

individu maupun sebagai  makhluk sosial.  Melalui  proses  pembelajaran  peserta

didik akan dibekali dengan berbagai ilmu pengetahuan, kemudian dikembangkan

nilai-nilai moralnya dan juga keterampilan yang dimilikinya. Oleh karena itulah

proses pembelajaran merupakan salah satu faktor penting yang harus diperhatikan,

karena pada kegiatan ini merupakan proses yang betul-betul harus dikuasai oleh

seorang guru yang erat kaitan dengan tugas kesehariannya, yang dimana guru ha-

rus memberikan inovasi baru dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan
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cara  menciptakan  suasana  belajar  yang  menyenangkan  agar  dapat  mendorong

peserta didik menjadi lebih aktif dalam belajar.

Rusman (2016:131) yang menyatakan dalam bukunya bahwa kegiatan pem-

belajaran dalam implementasinya mengenal banyak istilah untuk menggambarkan

cara mengajar yang akan dilakukan oleh guru di dalam kelas. Proses pembelajaran

yang baik diperlukan rancangan yang dapat melibatkan seluruh peserta didik seca-

ra aktif, agar dapat mengoptimalkan kemampuan-kemampuan yang dimiliki oleh

masing-masing individu.

Pada saat ini begitu banyak macam-macam model pembelajaran yang ber-

tujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran menjadi lebih baik. Penentuan

model pembelajaran yang tepat dapat berpengaruh dalam keberhasilan belajar, se-

hingga dapat mendorong peserta didik lebih aktif mengikuti proses pembelajaran

dan lebih mudah menerima materi yang disampaikan oleh guru.

Joyce  dan  Weill  (dalam  Huda,  2018:73)  mendeskripsikan  bahwa  model

pembelajaran sebagai rencana atau pola yang dapat digunakan untuk membentuk

kurikulum, mendesain materi instruksional, dan juga memandu proses pengajaran

di ruang kelas atau disetting yang berbeda. Model-model pembelajaran dirancang

untuk pengajaran konsep-konsep informasi, cara berpikir, studi nilai-nilai sosial,

dan sebagainya dengan meminta peserta didik untuk terlibat aktif dalam tugas-

tugas kognitif dan sosial tertentu.

Banyak sekali  model pembelajaran yang dapat diterapkan di dalam kelas

sebagai alternatif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik dan dapat men-

ciptakan suasana proses pembelajaran yang menyenangkan sehingga membuat pe-

serta didik lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran, salah satunya model pem-

belajaran  Visual, Auditory, Kinesthetic (VAK). Model pembelajaran tersebut me-

rupakan alternatif baru yang dimodifikasi dengan modalitas yang dimiliki peserta

didik. Menurut De Porter (2016:110) model ini merupakan pembelajaran yang di-

fokuskan pada pemberian pengalaman belajar secara langsung dan menyenangkan

dengan memanfaatkan modalitas yang peserta didik miliki. Ketiga modalitas ter-

sebut dikenal sebagai gaya belajar.
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Komponen lain yang berpengaruh terhadap keberhasilan belajar yaitu media

pembelajaran. Para guru di kelas dituntut agar mampu menggunakan media-media

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik, dan tidak menutup ke-

mungkinan bahwa media-media pembelajaran tersebut sesuai dengan adanya per-

kembangan pembelajaran  yang semakin  diperbaharui  mengikuti  perkembangan

zaman. Menurut Daryanto (2016:17) media pembelajaran merupakan alat pem-

bantu yang dapat membawa informasi, pengetahuan dan pengalaman baru dalam

berinteraksi yang berlangsung antara guru dengan peserta didik maupun antara pe-

serta didik dengan peserta didik. Media yang dapat digunakan salah satunya yaitu

multimedia berbasis Prezi yang dapat membantu guru dalam menyampaikan ma-

teri pembelajaran dengan tetap memperhatikan gaya belajar yang dimiliki oleh pe-

serta didik.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMA Negeri 11 Palembang pada

bulan Februari 2019, bahwa di SMA Negeri 11 Palembang menggunakan model

pembelajaran yang belum mendukung kemampuan peserta didik untuk mengem-

bangkan  potensi  yang  dimilikinya,  model  pembelajaran  yang  digunakan  yaitu

Problem Based Learning. Karena setiap peserta didik memiliki cara dan gaya be-

lajar yang berbeda dalam menangkap materi pembelajaran yang diberikan. Guru

juga kurang memanfaatkan media pembelajaran yang tersedia seperti LCD seba-

gai penunjang aktivitas pembelajaran di kelas. Selain itu masih banyak juga peser-

ta didik yang pasif, sulit mengemukakan pendapat, kurang berpartisipasi aktif da-

lam pembelajaran yang dampaknya pada hasil belajar yang mereka peroleh. Dari

hasil ulangan harian yang dilakukan pada bulan Januari 2019 menunjukkan bahwa

dari 275 peserta didik kelas X IPS sebanyak 85 atau 30,91% peserta didik tidak

memenuhi kriteria ketuntasan minimum, sedangkan sebanyak 190 atau 69,09%

peserta didik telah memenuhi kriteria ketuntasan minimum. Kenyataan tersebut

tidak  sesuai  dengan  teori  yang  dikemukakan  oleh  Winkel  (dalam  Yusuf  dan

Auliya, 2011:7) dengan mendefinisikan belajar adalah suatu aktivitas mental atau

psikis  yang  berlangsung  dalam  interaksi  aktif  dengan  lingkungan,  yang

menghasilkan perubahan dalam pengetahuan, pemahaman, keterampilan dan nilai

sikap.  Oleh karena itu digunakan model pembelajaran  Visual,  Auditory, Kines-
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thetic (VAK) berbantuan multimedia berbasis  Prezi sebagai alternatif untuk me-

ningkatkah hasil belajar peserta didik dalam mata pelajaran ekonomi.

Penelitian yang mengenai model pembelajaran Visual, Auditory, Kinesthetic

(VAK) sudah pernah diteliti oleh Ismawati (2018) dengan judul “Pengaruh Model

Visual,  Auditori,  Kinestetik (VAK) Terhadap Kemampuan Menulis  Puisi  Siswa

Kelas X SMA Negeri 1 Tanjung Raja Kabupaten Ogan Ilir”. Hasil dari penelitian

menunjukkan adanya pengaruh model  Visual, Auditori, Kinestetik (VAK) terha-

dap hasil menulis puisi kelas eksperimen, dengan adanya perubahan nilai rata-rata

tes awal eksperimen 59,23 dan tes akhirnya 73,84. Perbedaan penelitian ini deng-

an penelitian sebelumnya yaitu terletak pada variabel penelitian, penelitian sebe-

lumnya menggunakan model pembelajaran  Visual,  Auditory, Kinesthetic (VAK)

sebagai  variabel  bebasnya dan kemampuan menulis  puisi  sebagai  variabel  ter-

ikatnya. Sedangkan pada penelitian ini yaitu menggunakan model pembelajaran

Visual, Auditory, Kinesthetic (VAK) berbantuan multimedia berbasis  Prezi seba-

gai variabel bebasnya dan hasil belajar sebagai variabel terikatnya.

Mengenai multimedia berbasis Prezi juga sudah pernah diteliti sebelumnya

oleh Agustina (2018) dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Meng-

gunakan Multimedia  Prezi Pada Mata Pelajaran Sejarah di  Sekolah Menengah

Atas”. Hasil dari penelitian menunjukkan media pembelajaran yang dikembang-

kan mendapatkan nilai rata-rata 4,20 masuk dalam kategori sangat valid, yang ber-

dampak pada peningkatan hasil belajar peserta didik dengan nilai rata-rata pada

saat pretest sebesar 45,45 dan nilai rata-rata post test sebesar 86,21. Perbedaan pe-

nelitian sekarang dengan penelitian sebelumnya yaitu penelitian sebelumnya me-

rupakan pengembangan media pembelajaran multimedia berbasis  Prezi, sedang-

kan pada penelitian saat ini merupakan penerapan multimedia berbasis Prezi ter-

hadap hasil belajar peserta didik.

Pentingnya penelitian ini yaitu untuk meningkatkan hasil belajar peserta di-

dik dengan memanfaatkan ketiga modalitas yang mereka miliki, yaitu gaya bela-

jar. Selain itu melalui multimedia berbasis Prezi peserta didik akan menyerap ma-

teri pembelajaran dengan mudah karena tampilan slide yang menarik dan kreatif

yang disesuaikan dengan gaya belajar mereka masing-masing. Oleh karena itu pe-
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neliti tertarik untuk melakukan penelitian lebih lanjut mengenai penerapan model

pembelajaran  Visual,  Auditory,  Kinesthetic (VAK)  berbantuan  multimedia  ber-

basis  Prezi,  untuk itu peneliti memilih judul “Pengaruh Model Pembelajaran

Visual,  Auditory, Kinesthetic (VAK) Berbantuan Multimedia Berbasis  Prezi

Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA

Negeri 11 Palembang”.

1.2. Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang di atas, permasalahan dalam penelitian ini yaitu

“apakah terdapat pengaruh model pembelajaran Visual, Auditory, Kinesthetic ber-

bantuan multimedia berbasis Prezi terhadap hasil belajar peserta didik pada mata

pelajaran ekonomi di SMA Negeri 11 Palembang?”.

1.3. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian di atas, tujuan dari penelitian ini yaitu

untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran  Visual, Auditory, Kinesthetic

berbantuan multimedia berbasis  Prezi terhadap hasil  belajar peserta didik pada

mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 11 Palembang.

1.4. Manfaat Hasil Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini antara lain sebagai

berikut:

1. Dapat  menciptakan  proses  pembelajaran  yang  menyenangkan  sehingga

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

2. Dapat memberikan informasi yang digunakan dalam proses pembelajaran

yang lebih aktif.

3. Dapat membantu sekolah dalam mewujudkan salah satu misi sekolah yaitu

melaksanakan pembelajaran secara efektif.

Dapat menambah pengetahuan dan wawasan sebagai calon pendidik me-ngenai 

model pembelajaran yang lebih bervariasi.
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