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ABSTRAK 

 

APLIKASI PENYEWAAN BUS PARIWISATA PADA CV. SINERGY 

TRAVELINDO PALEMBANG 

 

Oleh 

 

Muhammad Alief Kaisinda 

09020581519033 

 

 
CV. Sinergy Travelindo Palembang merupakan Perusahaan yang bergerak dalam bidang 

tour and travel, CV.Sinergy Travelindo memiliki prosedur alur penyewaan bus dalam 

melayani konsumen untuk berwisata keluar kota maupun city tour. Namun pada CV. 

Sinergy Travelindo yang bergerak pada bidang transportasi sistem penyewaan bus masih 

menggunakan proses manual dalam sistem pembayaran, pendataan dan pemesanan 

bus yang dilakukan oleh konsumen sehingga memakan waktu pegawai dalam hal 

tersebut. Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis bermaksud membuat aplikasi 

tersebut, bertujuan agar sistem yang digunakan dapat lebih mempermudah kinerja 

karyawan dalam memproses laporan keuangan. Sistem yang digunakan dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 

Kata kunci : Penyewaan, PHP, MySQL.  
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ABSTRACT 

 

TOURISM BUS RENTAL APPLICATION IN CV. SINERGY 

TRAVELINDO PALEMBANG 

 

By 

 

Muhammad Alief Kaisinda 

09020581519033 

 

 

CV. Sinergy Travelindo Palembang is a company engaged in the field of tour and 

travel, CV. Sinergy Travelindo has a procedure for flowing bus rentals in serving 

consumers to travel out of town or city tours. But on CV. Sinergy Travelindo, 

which is engaged in the transportation of bus rental systems, still uses manual 

processes in the payment system, data collection and ordering of buses carried out 

by consumers so that it takes time for employees to do so. Based on the 

background above, the author intends to make the application, so that the system 

used can further facilitate employee performance in processing financial 

statements. The system used by using the PHP programming language and 

MySQL database. 

 

Keywords: Rentals, PHP, MySQL.  
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Motto dan Persembahan 

 

Motto : 

 ’Janganlah kamu bersikap lemah dan janganlah (pula) kamu 

bersedih hati, padahal kamulah orang-orang yang paling tinggi 

(darajatnya) jika kamu orang-orang yang beriman.” (Surah Ali 

Imran Ayat 139) 

 Ain’t got no time to think about shit. 

 The language you use will you show which class you are. So be 

carefull!   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi Informasi (TI)  mempunyai pengaruh yang sangat besar dalam 

berbagai aspek kehidupan di masyarakat, karena sudah merupakan bagian dari 

kehidupan masyarakat (Tata Sutabari, 2005). Teknologi dan Informasi menjadi 

dua hal yang sangat berkaitan dan tidak terlepas, dengan berkembangnya 

teknologi maka berkembang pula cara dalam mengolah data untuk menyajikan 

informasi yang sesuai kebutuhan. 

Informasi dibutuhkan untuk menyusun strategi yang dipakai dalam 

pencapaian tujuan perusahaan, baik dalam pencatatan maupun pengelolaan 

kegiatan perusahaan. Informasi keuangan merupakan kebutuhan yang sangat 

diperlukan untuk mengetahui data keuangan suatu perusahaan. 

CV. Sinergy Travelindo Palembang merupakan Perusahaan yang bergerak 

dalam bidang tour and travel, CV.Sinergy Travelindo memiliki prosedur alur 

penyewaan bus dalam melayani konsumen untuk berwisata keluar kota maupun 

city tour. 

Dengan semakin pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

yang semakin canggih, sejalan dengan kemajuan zaman maka penggunaan 

komputer semakin meningkat dan perannya sangat penting dalam membantu 

pekerjaan manusia. Kemajuan komputerisasi telah melanda dan semakin 

berpengaruh terhadap berbagai bidang kehidupan manusia, Dalam hal ini, 
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kegiatan perusahaan tidak lepas dari jaringan yang menghubungkan hampir 

seluruh kegiatan yang terjadi untuk kepentingan perusahaan tersebut.  

Namun pada CV. Sinergy Travelindo yang bergerak pada bidang 

transportasi sistem penyewaan bus masih menggunakan proses manual dalam 

sistem pembayaran, pendataan dan pemesanan bus yang dilakukan oleh konsumen 

sehingga memakan waktu pegawai dalam hal tersebut. Berdasarkan latar belakang 

diatas, maka penulis bermaksud membuat aplikasi tersebut, bertujuan agar sistem 

yang digunakan dapat lebih mempermudah kinerja karyawan dalam memproses 

laporan keuangan. Oleh karena itu, penulis memilih judul :  

“APLIKASI PENYEWAAN BUS PARIWISATA PADA CV. 

SINERGY TRAVELINDO PALEMBANG” . 

 

1.2 Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi penyewaan 

bus pariwisata pada CV. Sinergy Travelindo Palembang. Serta membantu 

mempermudah karyawan dan konsumen dalam melakukan penyewaan bus 

pariwisata. 

 

1.3 Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah : 

1. Mempermudah dalam proses input data, penyimpanan data, pencarian data 

dan perhitungan data penyewaan.  

2. Mempermudah dan mempersingkat waktu pembuatan laporan penyewaan. 
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3. Mempermudah marketing dalam membuat laporan keuangan sehingga  

lebih efektif dan efisien. 

4. Membantu mekanisme pengolahan data laporan penyewaan bus pada CV. 

Sinergy Travelindo Palembang sesuai yang di butuhkan untuk mendukung 

pihak manajemen dalam pengambilan keputusan. 

5. Dapat mengurangi tingkat kesalahan, mempercepat aktifitas transaksi dan 

mempermudah pencatatan dan penjualan para karyawan pada CV. Sinergy 

Travelindo Palembang. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan 

yang tepat dan terhubung dengan sistem yang ada, maka penulis membatasi ruang 

lingkup dari permasalahan yang akan dibahas dalam tugas akhir ini, yaitu:  

1. Proses meliputin pengolahan transaksi pada data bus dan data penyewaan 

bus. 

2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu laporan penyewaan, laporan 

laba/rugi, buku besar, dan jurnal umum 

 

1.5  Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu teknik atau cara yang dilakuka dalam 

proses penelitian untuk memperoleh data yang akurat dan prinsip-prinsip yang 

sistematis. Kegiatan ini bertujuan untuk memperoleh dalam menyelesaikan 
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permasalahan yang penulis bahas yaitu mengenai aplikasi laporan keuangan yang 

penulis buat. 

1.5.1.  Metode Pengumpulan Data 

Aktivitas penulis tidak bisa terlepas dari keberadaan info yang 

merupakan bahan utama untuk membuat gambaran spesifikasi tentang 

objek penulis. Data merupakan fakta empirik yang sudah dikumpulkan 

oleh penulis untuk memecahkan masalah atau menjawab pertanyaan 

penulis. Data penulis bisa berasal dari berbagai hal yang dikumpulkan 

dengan menggunakan berbagai teknik selama proses  

1. Data Primer 

Data primer yaitu data yang dikumpulkan langsung dari objek yang 

akan dijadikan Laporan Tugas Akhir dengan cara sebagai berikut: 

1.  Studi Kepustakaan 

Penulis mengumpulkan data dari buku-buku sebagai referensi dan 

landasan dalam penyusunan sesuai dengan masalah penelitian yaitu 

laporan penyewaan 

2. Wawancara/Interview 

Yaitu mengadakan wawancara dengan pegawai CV. Sinergy 

Travelindo Palembang yaitu ibu Mayasari S.E yang bertugas dibagian 

admin yang dianggap dapat memberikan informasi yang dibutuhkan dalam 

penelitian. 

2. Data Sekunder 

Data Sekunder yaitu data yang diperoleh dari penelitian orang lain 

atau sumber yang telah dipublikasikan. Penulis mengumpulkan dan 
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mempelajari berbagai macam literatur seperti buku-buku, peraturan-

peraturan laporan keuangan, artikel dari berbagai media serta literatur-

literatur lainnya yang dapat menjadi referensi dan menunjang penulis 

untuk mengurangi dari permasalahan laporan penyewaan bus di CV. 

Sinergy Travelindo Palembang. 

1.5.2. Metode Pengembangan Aplikasi 

Menurut Kadir (2003), metode waterfall adalah suatu proses pengembangan 

perangkat lunak berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke 

bawah dan melewati fase - fase perencanaan, pemodelan, implementasi atau 

kontruksi dan pengujian. 

 

 

 

 

Gambar 1.1  Fase-Fase Metode Waterfall 

 Adapun langkah - langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi 

untuk mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah 

dan menganalisa masalah. 

1.   Analisa 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan 

data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau studi 

literatur. Seorang sistem analis akan menggali informasi sebanyak - banyaknya 
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dari user sehingga akan tercipta sebuah sistem komputer yang bisa melakukan 

tugas - tugas yang diinginkan oleh user tersebut. 

 Tahapan ini akan menghasilkan dokumen user requirement atau bisa 

dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan keinginan user dalam 

pembuatan sistem. Dokumen inilah yang akan menjadi acuan sistem analis untuk 

menterjemahkan ke dalam bahasa pemrogramman. 

2.   Perancangan 

 Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan 

perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini 

berfokus pada : struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, 

dan detail algoritma prosedural. 

 Tahapan ini akan menghasilkan dokumen yang disebut software requirement 

specitication. Dokumen inilah yang akan digunakan programmer untuk 

melakukan aktivitas pembuatan sistemnya. 

3.   Implementasi dan Pengujian 

 Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa yang bisa 

dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan menterjemahkan 

transaksi yang diminta oleh user. Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara 

nyata dalam mengerjakan suatu sistem. 

 Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. 

Setelah pengkodean selesai, maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang 

telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan - kesalahan 

terhadap sistem tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. 
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4.   Penerapan 

 Tahapan ini dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah 

melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan 

digunakan oleh user. 

 

5.   Pemeliharaan 

 Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan 

karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan seperti periperal 

atau sistem operasi baru atau karena membutuhkan perkembangan fungsional. 
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