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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN APLIKASI
VLOG NOW (VN) PADA MATERI TEKS DEBAT KELAS X DI SMA NEGERI
1 INDRALAYA SELATAN

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan berupa video
pembelajaran menggunakan aplikasi Vlog Now (VN) pada materi teks debat kelas X
di SMA Negeri 1 Indralaya Selatan. Penelitian ini merupakan penelitian dan
pengembangan (Research and Development) dengan model pengembangan oleh
Sugiyono. Media berupa video pembelajaran menggunakan aplikasi Vlog Now (VN)
pada materi teks debat kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Selatan dikembangkan
berdasarkan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik, serta hasil wawancara
dengan guru pegampu mata pelajaran bahasa Indonesia kelas X dan peserta didik kelas
X. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan wawancara, produk video pembelajaran
menggunakan aplikasi Vlog Now (VN) pada materi debat dibutuhkan oleh guru dan
peserta didik. Proses pembuatan produk diawali dengan membuat diagram alur dan
storyboard. Tahap selanjutnya adalah membuat produk, uji valiadasi produk, dan
melakukan perbaikan produk. Uji validasi terdiri atas validasi materi, validasi bahasa,
dan validasi media. Hasil validasi materi memperoleh nilai total 36 (90%) dengan rata-
rata 4,5. Hasil validasi bahasa memperoleh nilai total 31 (88,58%) dengan rata-rata
4,42. Hasil validasi media memperoleh nilai total (83,34%) dengan rata-rata 4,17.
Berdasarkan hasil validasi disimpulkan bahwa media berupa video pembelajaran
menggunakan aplikasi VIog Now (VN) pada materi teks debat kelas X SMA Negeri 1
Indralaya Selatan dikategorikan sangat valid.

Kata-kata kunci: Pengembangan, video pembelajaran, Vlog Now (VN), materi teks
debat

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia FKIP Universitas

Sriwijaya (2023)
Nama : Meta Miranda
NIM : 06021281924067

Dosen Pembimbing : Dr. l1zzah, M.Pd.
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ABSTRACT

By Meta Miranda
Advisor: Dr. lzzah, M.Pd.
Study Program of Indonesia Language and Literature Education

meta I 2miranda ¢ gmail.com

This study aims to produce development products in the form of leaming vidcos
using the Viog Now (VN) application on debate text material for class X at SMA
Negeri | Indralaya Sclatan. This study is rescarch and development with the
development model by Sugiyono. The media in the form of learning videos using the
Viog Now (VN) application on debate text material for class X SMA Negeri |
Indralaya Sclatan developed based on the analysis results of teachers and students'
needs, and interview results with Indonesian language subject teachers for class X
and students in class X. Based on the results of needs analysis and interviews,
teacher, and students need learning video products using the Viog Now (VN)
application for debate material. The process of making a product begins with making
flowcharts and storyboards. The next step is making a product, test product
validation, and product improvements. The validation test consists of material
validation, language validation, and media validation. The results of the material
validation obtained a total value of 36 (90%) with an average of 4.5. The results of
the language validation obtained a total score of 31 (88.58%) with an average of 4.42.
Media validation results obtained a total value of 40 (83,34%) with an average of
4.17. Based on the validation results, it concluded that the media in the form of
learning videos using the Viog Now (VN) application on debate text material for
class X SMA Negeri | Indralaya Selatan was categorized as very valid.

Keywords: development, learning videos, Vliog Now (VN), debate text material

Clarified by,

Coordinator Study Program of Indonesian

Language and Literature Education Advisor,

Dr. Santi Oktarina, M.Pd. Dr Izzah, M.Pd.

NIP 198010011001122001 NIP 196812101997022001
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada abad ke-21 telah mengalami kemajuan dengan
cepat. Hal itu memberikan dampak yang signifikan pada dunia pendidikan dalam
melakukan inovasi menggunakan teknologi. Wisada et al., (2019) berpendapat bahwa
proses pembelajaran harus mengikuti perkembangan zaman agar mampu
menghadirkan suasana kelas yang inovatif dan membentuk karakter peserta didik.
Sistem pendidikan yang berorientasi pada media elektronik merupakan perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi yang dikenal dengan education.

Pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan dapat berupa pengembangan
media pembelajaran. Adanya media pembelajaran, dapat memotivasi peserta didik
untuk belajar dan menghindari kebosanan dalam proses belajar (Tafonao, 2018).
Terdapat berbagai macam bentuk media pembelajaran salah satunya media video
pembelajaran. Video pembelajaran memberikan materi dan pembelajaran dalam
bentuk visual, suara, sisipan gambar, serta dapat diputar ulang jika ada materi yang
belum dipahami peserta didik (Qoyimah, 2021).

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas X SMA Negeri 1 Indralaya
Selatan pada 02 Maret 2023, diperoleh data bahwa media pembelajaran yang
digunakan sudah beragam seperti media visual dan audio, namun penggunaan media
audio-visual seperti video pembelajaran masih jarang padahal fasilitas sudah terpenuhi.
Terlebih di masa era 5.0 di tengah gempuran teknologi, inovasi dalam media perlu
dikembangkan untuk memenuhi tujuan pembelajaran yang tidak monoton. Guru harus
pintar dalam menciptakan berbagai macam media baik visual, audio, maupun video
audio-visual untuk mempermudah peserta didik memahami materi pelajaran.

Peneliti juga memperoleh data dari wawancara kepada peserta didik kelas X

SMA Negeri 1 Indralaya Selatan pada 3 Maret 2023, bahwa peserta didik memiliki
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permasalahan dalam pelajaran bahasa Indonesia khususnya pada materi debat. Peserta
didik sulit melatih kemampuan berbicara di depan umum dan sulit menyampaikan
argumen ilmiah. Peserta didik mengungkapan bahwa banyak sekali teori debat
sehingga mereka merasa jenuh harus mempelajari materi sebanyak itu.

Alasan peneliti memilih materi debat dalam penelitian karena pada KD 3.12
dan 4.12 terdapat materi pembelajaran teks debat yang bertujuan untuk memberikan
argumen dan esensi dari debat. Menurut Astutik (2021) debat merupakan kegiatan adu
argumentasi antara dua pihak atau lebih yang saling memberikan pendapat sekaligus
mempertahankan pendapat mereka sendiri. Selain melatih kemampuan berbicara, debat
juga melatih kemampuan berpikir kritis. Tujuan Pembelajaran (TP) pada materi debat
dapat mudah tercapai apabila menggunakan media video pembelajaran. Sesuai
permasalahan yang diperoleh, maka peneliti mengembangkan media video
pembelajaran untuk materi debat kelas X di SMA Negeri 1 Indralaya Selatan.

Pembuatan video pembelajaran memerlukan aplikasi bantuan edit video agar
mempermudah guru dalam mengedit sekaligus melatih kreativitas guru. Sudah banyak
aplikasi edit video tercipta, namun beberapa masih diperlukan biaya untuk
pendaftarannya dan penggunaan fitur yang ada di aplikasi tersebut. Terlebih lagi
terdapat aplikasi yang harus menggunakan laptop dalam penggunaannya. Berbeda
dengan aplikasi edit video Vlog Now (VN) yang mulai eksis dan ramai digunakan sejak
2019, aplikasi ini mendapat rating 4,8 pada situs play.google.com (Play Store) dan 4,9
pada situs www.apple.com (App Store).

Aplikasi Vlog Now (VN) merupakan aplikasi di Android sebagai editing untuk
foto maupun video dalam menyatukan, menyunting, memotong, maupun
menggabungkan berbagai gambar yang dapat digunakan oleh pemula maupun
profesional dalam proses edit (Fitriani et al., 2021). Banyak kelebihan jika
menggunakan aplikasi ini, yakni gratis untuk setiap fiturnya, bisa digunakan di
Smartphone, penyimpanan yang tidak terlalu memakan ruang, dan tampilan layar
sederhana hingga mempermudah pengguna dalam pengaplikasian. Aplikasi ini dapat

digunakan sebagai media pembelajaran baru dalam bentuk audio visual.
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Penggunaan media pembelajaran harus bersifat mandiri, membangkitkan
motivasi peserta didik, dan merangsang peserta didik untuk aktif dalam proses
pembelajaran (Fadillah & Bilda, 2019). Adanya video pembelajaran, dalam materi teks
debat memberikan inovasi baru dalam pembelajaran di kelas. Tidak hanya sekedar
teori, penelitian ini mengembangkan produk berupa video pembelajaran yang memuat
contoh langsung unsur-unsur debat, struktur pada teks debat, dan contoh praktik debat
dalam bentuk animasi. Hal itu digambarkan menggunakan simbol dan tulisan untuk
menjelaskannya. Sebab itu peneliti tertarik melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Video Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Edit Video Vlog Now
(VN) pada Materi Teks Debat di Kelas X SMA Negeri 1 Indralaya Selatan”.

Penelitian yang dilakukan oleh Fadillah & Bilda (2019) dan Fitri & Ardipal
(2021) memiliki relevansi dengan penelitian ini. Persamaan penelitian ini dengan
penelitian tersebut yakni sama-sama merupakan penelitian pengembangan video
pembelajaran. Perbedaannya terletak pada materi dan aplikasi yang digunakan.
Aplikasi yang digunakan oleh Fadillah & Bilda (2019) dan Fitri & Ardipal (2021)
masih terdapat kekurangan yakni penggunaan Kinemaster masih terdapat watermark
dan Sparkoll Videoscribe memerlukan internet dan kuota yang cukup kuat sehingga
penggunaannya harus secara online.

Penelitian ini perlu dilakukan untuk mengembangkan produk berupa video
pembelajaran menggunakan aplikasi Vlog Now (VN). Produk yang dihasilkan bukan
memindahkan teori dalam bentuk video saja, namun terdapat inovasi untuk menyajikan
contoh langsung pada debat. Melalui video pembelajaran menggunakan Aplikasi Vlog
Now (VN) diharapkan peserta didik lebih aktif dalam pembelajaran terutama pada
materi teks debat. Selain itu, adanya audio visual peserta didik diharapkan lebih

memahami dan mudah mempraktikan debat sesuai tujuan pembelajaran.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.
1) Bagaimana analisis kebutuhan video pembelajaran menggunakan aplikasi edit video
Vlog Now (VN) pada materi teks debat?
2) Bagaimana rancangan video pembelajaran menggunakan aplikasi edit video Vlog
Now (VN) pada materi teks debat?
3) Bagaimana validasi ahli terhadap video pembelajaran menggunakan aplikasi edit

video Vlog Now (VN) pada materi teks debat?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ialah.

1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan video pembelajaran menggunakan aplikasi edit
video Vlog Now (VN) pada materi teks debat.

2) Mendeskripsikan rancangan video pembelajaran menggunakan aplikasi edit video
Vlog Now (VN) pada materi teks debat.

3) Mendeskripsikan validasi ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media terhadap video
pembelajaran menggunakan aplikasi edit video Vlog Now (VN) pada materi teks
debat.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini memiliki dua manfaat yakni manfaat teoretis dan manfaat praktis.

Adapun kedua manfaat tersebut sebagai berikut.

1.4.1 Manfaat Teoretis

1) Menambah pengetahuan terkait penggunaan aplikasi edit video Vlog Now (VN) yang
dapat digunakan dalam pembelajaran.

2) Memberikan inspirasi bagi guru untuk mengembangkan media pembelajaran dalam

bentuk video pembelajaran.
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3) Memotivasi siswa untuk berlatih berbicara khusunya pada teks debat melalui video
pembelajaran yang telah dikembangkan.

1.4.2 Manfaat Praktis

1) Bagi guru, penelitian ini dapat membantu guru dalam proses belajar mengajar
terutama pada materi teks debat sehingga memberikan variasi baru dalam metode
pembelajaran.

2) Bagi peserta didik, peserta didik dapat mengambil isi atau inti dari materi yang
dikembangkan oleh peneliti, sehingga peserta didik mampu memahami materi teks
debat sekaligus dapat mempraktikkan debat dengan benar.

3) Bagi sekolah, video pembelajaran yang telah dikembangkan dapat membantu sarana
pembelajaran dan memberikan sumbangan pemikiran untuk media pembelajaran

inovatif.
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