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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENULIS 

TEKS NEGOSIASI BERBASIS VIDEO ANIMASI PLOTAGON 

PADA SISWA KELAS X SMA NEGERI 9 PALEMBANG 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan menggunakan teori pengembangan Alessi dan Trollip. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan media pembelajaran 

menulis teks negosiasi berbasis plotagon untuk siswa kelas X SMA Negeri 9 

Palembang, (2) menghasilkan video pembelajaran menulis teks negosiasi berbasis 

plotagon, (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap video pembelajaran 

menulis teks negosiasi berbasis plotagon. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah wawancara, angket, 

lembar penilaian validasi. Video pembelajaran berbasis plotagon ini 

dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru. 

Penilaian validasi ahli terdiri dari beberapa aspek yaitu aspek media, aspek materi, 

dan aspek bahasa. Hasil validasi aspek media memperoleh nilai 50 dengan 

persentase 90,90%, aspek materi memperoleh nilai 53 dengan persentase 88,33%, 

dan aspek bahasa memperoleh nilai 47 dengan persentase 85,45%. Hal ini 

menunjukkan bahwa secara keseluruhan video pembelajaran materi menulis teks 

negosiasi berbasis plotagon dinyatakan sangat valid. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa video pembelajaran materi menulis teks negosiasi berbasis 

plotagon untuk siswa kelas X SMA Negeri 9 Palembang ini layak digunakan 

dalam pembelajaran menulis teks negosiasi.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, video pembelajaran, plotagon, teks negosiasi 
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ABSTRACT 

By Lily Melati  

Advisor: Dr. Izzah, M.Pd.  

Study Program of Indonesia Language and Literature Education 

Lilymelati2001@gmail.com 

This research is research and development using theory of Alessi and Trollip. This 

research aims to (1) describe the needed of learning media of writing negotiation 

text based on plotagon to student class X of SMA Negeri 9 Palembang, (2) 

produce a video learning of writing negotiation text based on plotagon, (3) 

describe the results of expert validation of learning video writting negotiation text 

based on plotagon. The data collection techniques used in this research and 

development are interviews, questionnaires, and validation assessment sheets. 

This video learning based on plotagon was developed by the results of needs 

analysis of students and teacher. The expert validation assessment consists of 

several aspects, namely media aspects, material aspects, and language aspects. 

The results of the validation of the media aspect got a score of 50 with a 

percentage of 90,90%, the material aspect got a value of 53 with a percentage of 

88,33%, and the language aspect got a value of 47 with a percentage of 85,45%. 

This shows that overall the video learning material for writing negosiation text 

based on plotagon is stated to be very valid. it can be concluded that the learning 

video on plotagon-based negotiating text writing materials for class X students of 

SMA Negeri 9 Palembang is appropriate to use in learning write negotiating texts. 

Key word: Development, learning videos, plotagon, writing negotiation text  
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BAB I 

PENDAHULIAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi menuntut setiap bidang dalam berbagai lapisan 

untuk memanfaatkan teknologi dalam membersamai semua kegiatan termasuk dunia 

pendidikan. Perkembangan teknologi ini, mendesak tenaga pendidik untuk mahir 

menggunakan teknologi karena pendidik memiliki peran penting dalam kegiatan 

belajar mengajar. Menurut Budiyono (2020) Pendidik merupakan instrumen penting 

untuk memastikan tercapainya tujuan pembelajaran berdasarkan indikator yang 

disusun sesuai kebutuhan peserta didik antara lain kompetensi kognitif, psikomotorik 

dan afektif. Perkembangan teknologi memiliki banyak manfaat di dalam dunia 

pendidikan. Akbar dan Noviani (2019) Berpendapat bahwa ada beberapa manfaat 

yang diperoleh dari perkembangan teknologi, yaitu pembelajaran akan lebih efektif 

dan menarik, dapat membantu guru dalam menyampaikan materi melalui media 

visual/audio visual, penggunaan waktu akan lebih efisien, menciptakan suasana baru 

dalam proses pembelajaran.  

Dunia pendidikan memanfaatkan teknologi pada proses pembelajaran seperti 

penggunaan media pembelajaran. Media merupakan salah satu sarana penunjang 

kegiatan pembelajaran. Penggunaan media akan memberikan rangsangan minat 

belajar siswa. Wahyuningtyas (dalam Wulandari dkk, 2023) menyatakan bahwa 

pemakaian media pengajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan 

keinginan dan minat yang baru, serta membangkitkan motivasi bagi peserta didik 

dalam proses belajar mengajar. Ada banyak media yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran, salah satunya adalah video aminasi. Menurut Palimbong (2020) video 

animasi adalah tampilan video yang menampilkan tokoh/benda animasi yang 

memiliki kesan hidup dalam sebuah percakapan, dialog, maupun ujaran lisan. Salah 
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satu kegiatan berbahasa yang dapat ditingkatkan dengan penggunaan video animasi 

adalah keterampilan menulis. 

Kegiatan menulis adalah hal yang paling sulit dikuasai siswa karena untuk 

mencurahkan gagasan dalam sebuah tulisan perlu menguasai banyak kosakata yang 

didapat melalui proses membaca dan mendengar. Saud dan Asri (dalam Palimbong, 

2020) menyatakan bahwa Keterampilan menulis adalah suatu keterampilan berbahasa 

yang dilakukan seseorang untuk berkomunikasi dengan orang lain secara tidak 

langsung melainkan melaui tulisan dengan mengarahkan ide-ide, pikiran-pikiran, atau 

gagasan-gagasan, seni maupun kreativitas seseorang menggunakan catatan tulis, 

huruf dan angka menjadi karya tulis. Pada penelitian ini, peneliti memilih 

keterampilan menulis teks negosiasi. Adapun capaian pembelajaran yang digunakan 

pada kurikulum merdeka adalah peserta didik mampu memproduksi teks negosiasi 

berdasarkan struktur dan kaidah kebahasaan teks negosiasi baik secara monolog 

ataupun dialog. 

Peneliti melakukan wawancara dengan Anisah, S.Pd., selaku guru mata 

pelajaran Bahasa Indonesia SMA Negeri 9 Palembang. Dari wawacara tersebut, 

didapat data bahwa fasilitas di SMA negeri 9 sudah sangat memadai. Fasilitas yang 

disediakan antara lain adalah ruang multimedia yang dilengkapi dengan komputer, 

internet gratis yang bisa diakses semua siswa, serta terdapat proyektor. Namun saat 

mengajar, guru masih menggunakan media gambar dan teks negosiasi yang berasal 

dari buku cetak, dan mengambil video dari youtube. Buku teks tersebut menjadi 

sumber belajar yang diperoleh siswa dari guru.  

Harjanto (dalam Siswanta, 2022) menjelaskan bahwa dalam metodologi 

pengajaran ada dua aspek yang paling menonjol yakni metode mengajar dan media 

pendidikan sebagai alat bantu mengajar. Dari kutipan tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa meskipun cara guru mengajar sudah tepat, tidaklah cukup jika tanpa diiringi 

dengan media yang baik. Hal tersebut sesuai dengan Permendiknas No. 16 Tahun 

2007 yang menyatakan bahwa guru harus memiliki kemampuan menggunakan media 

pembelajaran dan sumber belajar yang relevan dengan karakteristik peserta didik dan 
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mata pelajaran yang diampu untuk mencapai tujuan pembelajaran secara utuh. 

Masalah lain yang ditemukan adalah dari hasil tulisan siswa, ada beberapa yang 

mengalami kesulitan dalam menuangkan ide saat menulis dan masih menggunakan 

bahasa yang sederhana. 

Peneliti juga melakukan wawancara terhadap siswa kelas X SMA Negeri 9 

Palembang. Salah satu siswa menyatakan bahwa dalam proses belajar teks negosiasi 

mereka diarahkan untuk membaca buku cetak, kemudian melakukan tanya jawab 

disertai contoh secara langsung. Siswa tersebut mengatakan bahwa ia mengalami 

kesulitan dalam membedakan antara struktur pengajuan dan penawaran, hal tersebut 

disebabkan media yang digunakan guru hanya berupa buku cetak.  

Peneliti melakukan wawancara dengan siswa lainnya. Siswa tersebut 

menyatakan bahwa saat belajar teks negosiasi guru menggunakan media buku cetak, 

dan menjelaskan materi di buku cetak, mempraktikkan contoh secara langsung, dan 

memberi latihan soal. Padahal, menurut Lestari dkk (2018) penggunaan media saat 

kegiatan pembelajaran dapat merangsang minat siswa bahkan dapat menimbulkan 

efek psikologis pada siswa. 

Berdasarkan informasi yang peneliti kumpulkan, dapat disimpulkan bahwa  

(1) dalam proses pembelajaran, guru belum menggunakan media yang efektif, (2) 

siswa membutuhkan pembaharuan dalam pembelajaran agar proses belajar lebih 

menarik dan mudah dipahami. Dari informasi yang peneliti dapatkan, peneliti 

beranggapan bahwa SMA Negeri 9 Palembang memerlukan sebuah pengembangan 

dalam pembelajaran teks negosiasi. Peneliti membuat sebuah media pembelajaran 

yang dapat meningkatkan keterampilan menulis teks negosiasi siswa. Menurut 

Palimbong (2020) media video animasi memiliki fungsi seperti membangkitkan 

motivasi belajar, memberikan rangsangan, mengaktifkan respon murid, dan 

menambah pembendaharaan kata atau bahasa.  Oleh sebab itu, peneliti memilih video 

animasi guna meningkatkan kemampuan menulis teks negosiasi siswa. Media 

pembelajaran berbentuk video animasi yang peneliti pilih adalah aplikasi Plotagon.  
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Pembuatan video animasi menulis teks negosiasi berbasis plotagon ini 

menggunakan dua aplikasi, yaitu plotagon dan capcut. Plotagon digunakan untuk 

pembuatan karakter animasi, pergerakan mulut dan tubuh,  pengisian latar tempat 

serta mengisi suara, sedangkan aplikasi capcut digunakan untuk menambahkan 

tulisan dan menggabungkan video penjelasan dengan contoh negosiasi yang telah 

dibuat. Plotagon adalah aplikasi berbasis animasi yang memiliki banyak fitur. Fitur 

yang ditawarkan ialah animasi karakter yang tersedia dalam berbagai bentuk, latar 

tempat, ekspresi, suara, serta teks. Pemilihan video animasi sebagai media 

pembelajaran menulis teks negosiasi karena media video memiliki tampilan yang 

menarik dan dapat menyampaikan materi sesuai dengan situasi aslinya sehingga 

mampu merangsang kemampuan dan kemauan belajar siswa. 

Penelitian pengembangan yang relevan dengan penelitian ini diantaranya 

adalah penelitian yang dilakukan oleh Ely Zahara (2022) dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbentuk Video Animasi Berbantuan 

Plotagon dan Kinemaster pada Materi Matriks Kelas XI”. Penelitian berikutnya yaitu 

“Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Aplikasi Plotagon pada 

Siswa MA NU Petung Panceng Gresik” yang dilakukan oleh Laily Sholihatin (2020). 

Penelitian-penelitian tersebut menunjukkan hasil bahwa media yang dikembangkan 

sangat valid dan berkategori sangat baik.  

Kebaruan yang dihadirkan dalam penelitian ini adalah mengembangkan media 

video animasi Plotagon untuk materi teks negosiasi. Di dalam media ini juga 

disediakan link yang langsung terhubung ke evaluasi  live worksheet dengan link 

https://www.liveworksheets.com/vf3430527em. Selain itu media ini juga dibuat 

berdasarkan kebutuhan guru dan siswa, sehingga dapat memfasilitasi kebutuhan 

dalam pembelajaran menulis teks negosiasi.  

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti beranggapan bahwa pengajar 

bahasa Indonesia pada kelas X SMA Negeri 9 Palembang perlu memanfaatkan 

media pada proses pembelajaran. Oleh sebab itu, peneliti tertarik melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Teks 

https://www.liveworksheets.com/vf3430527em


Universitas Sriwijaya 

5 
 

Negosiasi Berbasis Video Animasi Plotagon pada Siswa Kelas X SMA Negeri 9 

Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat diambil rumusan masalah senagai 

berikut. 

1) Bagaimana kebutuhan media pembelajaran menulis teks negosiasi 

berbasis Plotagon untuk siswa kelas X SMA Negeri 9 Palembang? 

2) Bagaimana rancangan video animasi Plotagon sebagai media 

pembelajaran pada materi teks negosiasi untuk siswa kelas X SMA Negeri 

9 Palembang?  

3) Bagaimana tingkat validitas produk video animasi Plotagon yang 

dihasilkan pada materi teks negosiasi berdasarkan penilaian para ahli 

media, materi, dan bahasa? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujun dari penelitian ini sebagai berikut. 

1) Mendeskripsikan kebutuhan media pembelajaran menulis teks negosiasi 

berbasis Plotagon untuk siswa kelas X SMA Negeri 9 Palembang. 

2) Mendeskripsikan rancangan video animasi Plotagon sebagai media 

pembelajaran pada materi teks negosiasi untuk siswa kelas X SMA Negeri 

9 Palembang.  

3) Mendeskripsikan tingkat kevalidan produk video animasi Plotagon yang 

dihasilkan pada materi teks negosiasi berdasarkan penilaian ahli media, 

materi, dan bahasa. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini terbagi menjadi dua, yaitu manfaat teoretis dan praktis. 

4.1.1 Manfaat Teoretis 

Manfaat dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumbangan teori dalam 

pengembangan video pembelajaran berbasis plotagon khususnya pada materi teks 

negosiasi dan dapat memberikan pengetahuan baru. 

4.1.2 Manfaat Praktis 

1) Bagi guru, media tersebut dapat dimanfaatkan  sebagai media ajar 

alternatif dalam pembelajaran teks negosiasi. 

2) Bagi peserta didik, dapat meningkatkan pemahaman dan motivasi dalam 

belajar. 

3) Bagi sekolah, dapat meningkatkan mutu pendidikan sekolah dan menjadi 

sumber referensi tambahan bagi  sekolah. 
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