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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dengan berkembangnya teknologi yang cepat serta masif mengharuskan kita
memanfaatkan perkembangan yang ada semaksimal mungkin. Teknologi informasi
dapat digunakan untuk mengolah informasi, termasuk pengolahan, akuisisi,
kompilasi, penyimpanan dan pengolahan informasi dengan cara-cara untuk
menciptakan informasi berkualitas tinggi, yaitu informasi relevan, akurat dan tepat
waktu yang dimanfaatkan guna keperluan pribadi, bisnis dan administratif dan itu
adalah informasi strategis guna pengambilan keputusan (Naibaho, 2017).

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi membuat banyak pihak
harus menyesuaikan diri dengan perkembangan tersebut, salah satu contohnya
adalah koperasi. Koperasi ialah suatu badan usaha yang memiliki tujuan untuk
menyejahterakan anggotanya, karena landasan hukum yang melandasi koperasi
adalah budaya gotong royong serta perasaan senasib, dengan tidak meninggalkan
asas dan syarat-syarat dasar koperasi yang harus dipenuhi (Pratiwi & Herliana,
2015).

Dalam menjalankan kegiatan usaha simpan pinjamnya, Koperasi Swakarta
masth melakukan pencatatan simpan dan pinjam secara manual di buku catatan.
Catatan tersebut baru akan dipindahkan ke file excel saat akan membuat laporan
keuangan. Pencatatan yang dilakukan seperti ini rentan menimbulkan terjadi
kerusakan atau kehilangan terhadap catatan yang dibuat sebelumnya. Selain itu
faktor human error atau kesalahan manusia juga berpotensi mengakibatkan selisih
atau ke tidak akuratkan data pada saat proses pembuatan laporan keuangan maupun
laporan sisa hasil usaha (SHU).

Berdasarkan beberapa masalah yang diuraikan di atas penulis tertarik untuk
membangun sebuah sistem dengan memanfaatkan teknologi komputerisasi dengan
harapan dapat membantu serta mempermudah Koperasi Swakarta dalam
melakukan usahanya. Dengan demikian maka penulis akan mengambil penelitian
yang berjudul “Aplikasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Swakarta” sebagai tema

laporan akhir serta menjadi salah satu syarat penyelesaian Projek Akhir.



1.2. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sebuah aplikasi simpan pinjam
untuk Koperasi Swakarta yang bisa mempermudah para pengurus untuk
penginputan serta dalam pengolahan laporan keuangan simpanan, pinjaman,

ataupun Sisa Hasil Usaha (SHU).

1.3. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian yang diharapkan penelitian ini adalah sebagai
berikut :
e Pencatatan simpanan dan pinjaman menjadi lebih mudah dan efisien.
e Meminimalkan terjadinya kesalahan dalam pencatatan maupun perhitungan
yang disebabkan oleh kesalahan manusia.
e Mempermudah petugas dalam membuat laporan Sisa Hasil Usaha (SHU)

karena semuanya dikerjakan otomatis.

1.4. Batasan Masalah
Batasan masalah berfungsi agar permasalahan yang dibahas oleh penulis
menjadi lebih terfokus serta tidak keluar dari pembahasan yang dibahas serta untuk
mencapai simpulan yang tepat, oleh karena itu penulis membuat batasan dari
masalah yang akan dibahas adalah :
e Data yang akan diproses berupa data simpan, data pinjaman, dan data
anggota.
e Output yang dikeluarkan dari aplikasi berupa laporan simpanan, pinjaman,
dan SHU.

1.5. Metode Penelitian
Metode penelitian adalah teknik yang digunakan oleh peneliti selama proses

penelitian guna mendapatkan data yang tepat serta terukur.



1.5.1. Metode Pengumpulan Data
Metode observasi adalah metode yang dilakukan dengan mengamati keadaan
dan perilaku objek penelitian yang kemudian dicatat untuk menjadi bahan data
penelitian. Dalam perkembangannya, observasi menjadi salah satu metode
pengumpulan data secara ilmiah. Munculnya observasi sebagai salah satu metode
ilmiah tentu saja meningkatkan keserbagunaan pengumpulan data yang dapat
digunakan dalam kajian dunia informasi (Hasanah, 2017).
a. Data Primer
Data primer adalah data yang diperoleh langsung dari sumber primer
(Pramiyati dkk., 2017). Misalnya daftar anggota koperasi, laporan simpanan,
laporan pinjaman, dan laporan SHU.
b. Data Sekunder
Data sekunder adalah kumpulan informasi yang diperoleh dari dokumen
yang berasal dari pihak yang bertanggung jawab (Saptarini & Suparmi, 2016).
Adapun teknik dalam mengumpulkan data yang digunakan untuk penelitian ini
adalah sebagai berikut :
1) Wawancara
Wawancara adalah teknik pengumpulan data dengan bertanya
langsung secara langsung ke narasumber. Dengan metode ini penulis akan
mendapatkan informasi yang valid mengenai Koperasi Swakarta langsung
dari petugas koperasi.
2) Observasi
Observasi adalah teknik dalam pengumpulan data dengan
mengamati langsung objek yang hendak di teliti guna mendapatkan
informasi. Dalam metode penelitian ini, penulis akan datang ke Koperasi
Swakarta secara langsung dan mengamati semua aktivitas yang berkaitan

dengan koperasi di sana.



3) Studi Dokumentasi
Studi Dokumentasi adalah teknik mengumpulkan data dengan
mencari informasi melalui literatur yang ditulis oleh orang lain mengenai
permasalahan yang diteliti. Dengan metode ini, penulis akan mencari
informasi mengenai koperasi melalui buku serta jurnal dan juga mencari

informasi melalui laporan-laporan keuangan Koperasi Swakarta.

1.5.2. Metode Pengembangan Aplikasi

Metode waterfall merupakan tahapan mengembangkan sofiware secara

sistematis di mana perubahan dianggap sebagai aliran air yang bergerak ke bawah

dan melalui tahap desain, pemodelan, implementasi atau konstruksi, serta pengujian

(Kadir, 2003).

Tahapan-tahapan untuk perancangan dan pengembangan website dalam

mendefinisikan masalah antara lain pengumpulan data, mempelajari masalah, dan

menganalisis masalah.

1)

2)

3)

Analisis

Pada langkah ini penulis akan menganalisis apa saja yang menjadi
kebutuhan sistem. Penumpulan data pada tahapan ini bisa dengan cara
wawancara, observasi, dan studi dokumentasi. Penulis akan mencari informasi
sebanyak mungkin mengenai sistem yang akan dibangun sehingga akan tercipta
suatu sistem yang dapat melaksanakan fungsi sesuai dengan yang diharapkan.
Perancangan

Pada proses ini data-data yang telah dikumpulkan pada proses analisa
kemudian dijadikan bahan acuan untuk merancang atau mendesain sebuah
sistem yang akan dibangun. Output dari proses ini berupa DFD, ERD, dan
rancangan tampilan dari aplikasi yang nantinya dibuat.
Implementasi

Implementasi ialah tahap untuk menerjemahkan rancangan yang telah
dibuat sebelumnya ke bahasa pemrograman yang dikenal oleh komputer. Tahap

implementasi inilah penulis secara nyata mengerjakan suatu website.



4)

5)

Pengujian

Setelah website selesai untuk dikerjakan, maka akan dilakukan tahap
pengujian atau testing. Tujuan dari tahapan ini adalah untuk menguji apakah
sistem berjalan sesuai sebagai mana mestinya dan menguji apakah ada

kesalahan di dalam sistem.

Pemeliharaan (Maintenance)

Pemeliharaan atau Maintenance adalah tahapan di mana pengembang
website akan secara berkala melakukan perubahan-perubahan pada sistem
sesuai dengan feedback dari user. Perubahan ini dapat berupa penambahan atau

pengurangan fitur tertentu sesuai dengan kebutuhan.
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